hej, Købe ni 




ALCOTINI 

QOMPU-CENTER, 

Århus: 

Nørre Allé 55. 8000 Århus C. Tlf. 86 13 98 i 
(Forsendelse ttf. 86 22 06 11) 
Åbningstider: 

Ma.- to; hl. 10-17.30. Fre. 10-18. Lo. 9-12 




Bemærk: 

Alle tilbud er begrænsede og 
gælder kun sa længe lager haves 
og til og mod 30. april 1991. 

Alle priser er ind. moms og 
gælder for vore butikker samt 
vad postordresalg: 
tlf. 86 22 06 11 




Vi vil gerne vise det nye 
COMPU-CENTER frem! 
Derfor holder vi reception og 
åbent hus lordag d. 6 april. 

Dagen markeres med 
EKSTRA gode tilbud og 
nyheder fra Golden Image. 
Naturligvis er der også 
lidt mundgodt. 
Velkommen pa Strandvejen 18 
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3.5" DISKETTER 

DS/DD med 5 års garanti. 
Pris ved 100 stk. ^ 





AMIGA TIPS & LOTTO 

Et rigtigt tips og lotto program fra Bech & Erlik. Sidste nye 
versioner! Pakke med 
Systemkonstruktør 3 
og Garantiberegning 2. 
Normalpris 3498,- 




AMIGA 5 

Ind. 2 disk m. 12 spil. 
Førpris 3999.- 



3699,- 





ilips 8833-11 



14" stereofarvemonitor til Amiga. 
Incl. Amigakabel. Spar 400 kr. 



2299,- 



Vi har bare Danmarks 
største udvalg i 
Amiga tilbehør. 
Ring efter vort 
katalog, med over 
400 varenumre! 

PS: 

Nu også splinternyt software katalog med 
over 100 forskellige titler. 




ALCOTINI ADMINISTRATION 
OG LAGER, 



samt alle telefoniske 
bestillinger; 

(VI har også Danmarks 

hurtigste levering) 









Lyshojen 



ALCOTINI 

HARD S. SOFTWARE ARS 

Tlf. 86 22 06 11 

Lyshøjen 10, 8520 Lystrup.Telefontid: 9-17.00. 



Overlegen grafik. Tusindvis af farver. Stereolyd. 
Programmering. Masser af software. Tekstbehandling. 
Regneark. Computerspil. Datakommunikation. 



AMIGA 500 er computeren, der gi'r dig tiere 
muligheder end nogen anden. Nu - og fremover. 
Uanset hvilket job du vælger, vil computere blive en del af 
din hverdag. Tag fat i fremtiden og træng se]v ind i 
mikroprocessorernes fantastiske univers. 

Verdens mest alsidige computer sender dig godt afcted 
mod det næste årtusinde. 




AMIGA 500 

- ingen anden gi'r dig sa mange muligheder 
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Chetredekter 

Dwistian Marteosen, Dl 

SfAredoMw: 

SwonBanfiHanicn 

Medartwtdero 

Rasmus Bcrtetsen. Torten Hammei. Peter Ju- 
ul, 8a Jørgensen. Jesper Kerttøt, Marc Fnts- 
rVtøler. Jesper Steen Moller. rTemnttng Slel 
rensen, Morten Stnjiee ttetsen, lakab 5torh 
Marlonc Diemar Shwor Christian Sparrevorin, 
Kan Aagaard Holm, Christine Madsen, N-cs 
Lassen. HenrW Clausen, Gen Sørensen, Loa 
Borup Sørensen, John Alex Hvtdlykke, Rune S. 
Nielsen, E/nil Harm Ppoersen. Sven Biler,, 
Clous tem Jeppesen. Mans Hero* Berig, 
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PrePresa 

InSats 

Dansk Hemset Rotation 

De neste redaktionelle sider 'Det Nyn COMpu- 
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COMputer Hotline 91 

Hvad er nyt hvor og hvorfor 

Amlga Expo '91 

Danmarks største Amigabegivenhed. Amiga Expo, løber 
for 3. år t træk af stabelen - hvor du bl.a. 
kan møde Nina og HUGO fra TV2! 

Teledata 

Kommunikér med hele verden via Teledata. Vi 
kigger på muligheds og begrænsninger 

Digttal VWeo Effects 10 

Test af en vxJoeeffeki-maskine til Amiga. der er genial til 
små tv-stationer såvel som hjemmebrug 

Din gratis diskette 

Læs alt om disken. TiptB og en konkurrence, 
hvor du bl.a. kan vinde en Video-walkman! 



Gallory 

Tegn og vind ■ hver måned, med skattefrie 
præmie* op til kr. 500. 

Besøg bos Commodore 

"Det Nye COMputer" har besøgt Commodores 
hovedkvarter i Danmark, og talt lidt 
med direktør John H. Zinck 

Mer' musik 

Vi kigger på et nyt soundsamplerprogram 

til Amiga, der ligger i den. billige ende af prisskataen 

Action Reptøy Mk. 6 

Et nyt freezer-modul til Weren har 
set dagens lys, VI tester 
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GamePlay 

Behøver vi at sige mere? 10 sider med test 
af de nyeste spil lii dit CPU-dyr. 

Games Prevlew 

Se billederne fra de nyeste spil, 
der er undervejs til både C64 og Amiga 

C så og komme Igang 

SS starter vi op på den fængede ventede 
Gskole, og kigger her på nogle kompilere. 

Teknik-brevkasse 

Har du problemer med prografnmering,hard- eller 
software, er dette stedet hvor du får svar. 



Gør Det Dog Serv 

Gennemgang og tips til CLI, 

Pt>Special 

Nye PD-programmer. samlet på een diskette, som 
du kan købe her hos os. 

Mallbox 

BREVKASSE-TID! 
Socret Service 

Snyd og fusk dig gennem dine spil! Se 
hvordan på disse sider! 

Sceret Service SPECIAL: F-19 SteaKh 

Lidt generelle tips og Ideer til MicroProse's 
geniale flysimulator 
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hslUript jrøf # 
program pa ve/ 

Inden længe kan du lave dine 
egne grafer I PostScript format 
ved hjælp af SciTech's program 
AMPIot. Outputtet fra AMPIot kan 
$å printes ud på en Post-Script 
printer. 

Hidtil har grafprogrammer til 
Amiga for det meste været en 
underafdeling i diverse spread- 
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sheetpTogrammer. I sådanne pro- 
grammer kan man ofte lave flotte 
grafer på skærmen, men det 
kniber altid med printkvaliteten. 

AMPIot laver både linie plots, 
punkt plots, søjle- og lagkagedia- 
grammer. 

AMPIot er desuden fuldstændig 
kompatibelt med AmigaDOS ver- 
sion 2.0 og Amiga 3000. Prisen 

er 75 engelske pund. 

Interesserede kan henvende 
sig hos: 

SciTech Software 
23 Stag Leys, Ashtead 
Surrey 
England 

Tei;0372 275775 

kmmMS 2.0 til 
4/niga 1000 

Nu varer det ikke længe inden du 

kan køre AmigaDOS 2.0 på din 
Amiga 1000. Det canadiske fir- 
ma Comspec oplyser nemlig, at 
deres Amiga ROM Module (ARM) 
næsten er færdigt. Med ARM har 
Amiga 1000 ejeren alle fordelene 
ved det forbedrede AmigaDOS til 
rådighed. 

Med ARM-IOOO siddende i 
maskinen sparer du endda de 
256 K RAM, som Kickstarten 
førhen lagde beslag på. Desuden 

kan brugeren selv vælge hvilke 

ROM chips (1.3 eller 2.0). der 

skal sidde i modulet. > 



tøf Ak grafik i perspektiv 



Det medfølgende billedmateriale viser på 
behørig måde, hvor stærkt 3-D Profes- 
sional fra Progressive Peripherals er som 
værktøj Inden for 3D modelling og anima- 
tion. 

Med programmet følger en meget grundig 
dokumentation, samt et 2 timers videobånd, 
der indfører brugeren i programmet. 

1 3-D Professional findes et bibliotek med de 
mest anvendte former pre-konfigureret. Med 
disse basale former kan du hurtigt gå i gang 
med at producere mere avancerede former, 
så som ansigter og møbler. 

Udover former, råder 3-0 Professional også 
over en del Indbyggede overflade typer, så 
som marmor, stål, træ, sne og is. 

Programmet har også over en 3D tekst- 
afdeling, hvor du peppe dine fonts væsentligt 
op. 

Med sine ca. 300 pund ligger 3D Profes- 
sional dog prismæssigt 1 den tunge ende. 



Marcam Ltd. 

62 Tenter Road, Moutton Park 
Business Centre, Northhampton 
Tel: 0604 790466 





'il 



Svenske Am/gø Fonts 



Fra det svenske softwarehus ArtOVinjett 
[nej det det er Ikke en trykfejl), kan du In- 
den længe rekvirere en spændende fontserie 
kaldet Olo fonts. Alle fonts fås i blandt andet 
8 farvers Hi-Res. og som det kan ses af bil led- 
erne, byder de på mange muligheder. 

Da hvert bogstav kan fås som animation 
(58 billeder pr. bogstav) i Deluxe Paint III 
format, er der god basis for variation. 

For at kunne gøre brug af Olo fonts bør 
du minimum have en Amiga med 1 MB 
RAM, samt Deluxe Paint III. En hard- 
disk, en mufti-syne monitor samt 
ekstra RAM er heller Ikke nogen 
dårlig Ide. 

Olo Fonts koster 30 pund per 
sæt. 



ArtOVinjett, Byalvs V.65 S 
121 74 JHOV 

Sverige 

Tel; 009 46478649 7702 




< ARM-1Q00 er fuld ud kompati- 
bel med diverse RAM kort. hard- 

diskcontrollers og andre 

udvidelser til Arnigaen. 

Comspec Communications 
74 Wingold Avenue 
Toronto. Orrtario 
Canada 

Tel: 416 785-3553 

CMIheomhiør 
neLi England 

Mens vi I Danmark endnu må 
vente nogle måneder på at 
Commodore DK lancerer CDTV, 

er der skred i tingene i USA og 
England. På det nyligt afholdte 
Consumer Electronics Show i Las 
Vegas, var Commodores CDTV 
showets store hit. Her fremviste 
Commodore også det kommende 
"add-on" udstyr, der laver din 
Amiga 500 om til en CDTV ma- 
skine. "Add-on" udstyret forven- 
tes lanceret på markedet i Eng- 
land og USA engang i Juni. 
På spilsiden var spillene Xenon 
The Case Of The Cautious 
Condor. Defender Of The Crown 
samt flysimulatoren Fatcon blot 
nogle af de spiltiller. der blev 
præsenteret, lait var der ikke min- 




dre end 30 forskellige spil, der 
enten var færdige, eller meget 
tæt derpå, til CDTV'en. 

De seriøse CDTV-titler er præ- 
get af en usædvanlig variation, 
der btot manifesterer hvor alsidig 
et produkt CDTV'en egentlig er. 
Der var alt lige fra Interaktive pro- 
grammer som World Vista Atlas, 
Guinness CDTV Disc of Records, 
samt klassikeren Lille Rødhætte 
til ære for de mindste i familien. 

Desuden var den en lang række 
ærerige fritidstitler om sport, 
madlavning, og hearbejde. 



mmm Vi løser dj 
Video - AMIGA 




NERIKI ImageMaster 1187 Y-C genlock. 

Er genlock til studiebrug, af specifikationer kan 
nævnes: Pal-encodning 650 Unier. Båndbrede 5.5 Mhz. 
S/N 58 db. Signaludgave: V, C. R. G. B. Syne. 
Composiie og key. Kan låses op til Composite og 
Black- Burst signaler. 
Kr. 25.000,00 excl. moms. 
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VTOT Video hjælpe Software 

Er et Video hjæipe-prograni som kan køre 
i baggrunden til hvilket som helst andet 
program som kan mulLitaske. Har 
funktioner som: Auto-og Manuel-konlrol af 
Farver så de ikke overstyre ud på video. 
Kan omsætte hvilken som helst grafik-og 
tekstbillede som er lavet i standard til 
overscan. gør det antialias, renset det fori 



NERIKI DeskTop 1189 Y-C genlock. 

Er ■lillebroderen" til IMAGE MASTER 1187. egnet til 
Videoredigerings-opstilllnger. Hvor AMIGA-opstillingen er 
sat imellem Båndmaskine og Båndmaskine eller Kamera 
og Båndmaskine, af specifikationer kan nævnes: 
Pal-encodnine 550 linier. Båndbrede 5.5 Mhz. S/N 48 
db. Kan låses op med Composite eller Y-C (S-VHS) 
signaler, dette cr valgfri. 
Kr. 12.500,00 excl. moms. 




Iffi 



Fløs e pixels, vende det horisontalt og 
frtikalt. fade op og ned bare ved hjælp af 
tryk på en tast. Har alverdens typer for 
CblorBars. testgitter for 
storskænnsprojectorer. 1000 Hz testtone. 
kan justere billedet I alle retninger og 
meget andet. 

Kr. 995.00 excl. moms. 



IMPORTØR: 
EHTER.G.int. 
Ådalsparkvej 63 
2970 Hørsholm 
42 86 81 86 



Forhandlere Sjælland: 

DANVIDEO 

Fi*fn1<-rikssuridKvej 276. 
2700 Brøndshoj 
31 80 09 00 

NIKITA DATA 
Rcbekkavcj 41. 
2900 Hellerup 

11 Cl > O 't > 



DIGITAL VISION 
Vandmestervej 20. 
2630 TAslruu 
42 89 11 33 

AMIG A-GRUPPEN 
Ådalsparkvej 63. 
2970 Horsfiolm 



Forhandlere Jylland; 

NIKITA DATA EURGTRADE 

Kirkevænget 23. FimltømlsgatJe 25. 

2970 Horsholm 8200 Århus N. 

75 65 36 44 66 16 62 11 

NIKITA DATA 
Jernbanegade 7. 
6360 Tinglev 



fMJIf onlmo' 
f/ons program 

Med Aegis SpectraColor kan du nu lave 
dine egne AmmBrushes i HAM mode, 
hvilket giver nogle imponerende effek- 
ter. Da SpectraColor desuden introduce- 
rer animerede versioner af funktionerne 
Wrap, Bend og distort. er en række heil 
nye muligheder pludselig kommet inden 
for rækkevidde. 

Spectracolor er så nyt. at vi ikke engang 
har en udenlandsk pris endnu, men hvis 
du ikke han udholde den lange venten 
før programmet kommer til Danmark, kan 
du jo altid henvende hos: 

Oxxi USA 

Tel: 0101 2134227 






Penlhovse puslespil 

Et noget anderledes, men ikke 
desto mindre meget interessant 
puslespil kommer inden længe 
fra Merit Software. Puslespillet, 
som er totalt computiseret, har 
hentet sine 12 forskellige moti- 
ver fra Penthouses foldud-piger 
(pets). Penthouse er et mande- 
blad i stil med Playboy, hvor der 

optræder mere eller mindre (me- 
get mindre!) pålædte damer. Pro- 
grammets fulde titel er The Pent- 
house Electric Jigsaw for Adurts. 
og såfremt du er af mere bly natur, 
fås program met også ien version, 
hvor modellerne er lidt (men ikke 
ret meget) varmere påklædt 

Penthouse-puslespillet kan spil- 
les med 6 eller 294 brikker med 
16forskelhge brik størrelser. Hver 
gang du starter programmet skæ- 
res en ny puslespils kombination, 
så du har i princippet ubegrænset 
variation. 

Supersoft. Vf: 86 193 244 



jty antipirat 
metoåe 



I kampen mod piratkopiering bli- 
ver der ofte brugt meget fantasi- 
fulde løsninger, men postordre 
firmaet Arcanum slår vist dem 

alle. For en pris på kun ca. 6 pund 

får du firmaets spil tilsendt. Til 

gengæld skal du hver gang du 

ønsker at spille, ringe Arcanum 

op for at få en kode udleveret. 

Omkostningen ved opringningen 



ligger på omkring 1 pund, og 

Arcanum regner på den måde at 
hive en stor del af sine omkost- 
ninger ind. 

Firmaet hævde r at metoden giv- 
er spilleren mulighed for at slippe 

for at betale ret meget for spil, 
der spilles sjældent. Andre mere 
negative røster (forældre vel- 
sagtens), udtaler dog, at meto- 
den vælter en stor del af omkost- 
ningen over på den person i hus- 
holdningen der betaler telefon- 
regningen. 

Wyf 45000 aaekm- 
torkort 

Et spændende A5000 32 bit 
acceleratorkort, kan nu for en pris 
af 295 pund, fås hos Solid State 
Leisure. På kortet sidder en 

68020 Motorola 32 bit proces- 
sor (16 MHz). Fra start følger der 



Billedtekst: Til prisen er det en gevaldig 
vitaminindsprøjtning du kan give din 
Amiga med A5O00 

1 MB 32 bit ram, og der er plads 
til at udvide op til 4 MB talt. En 
interessant feature ved A5000- 
kortet er muligheden for at kopiere 
Kickstart-chjppen over i den hur- 
tigere 32 bit RAM. med en> 



forøgelse af hastigheden til følge 
Der er naturligvis også plads til 
en matematisk co-processor 
(FPU), der speeder mange pro- 
grammer gevaldigt op, hvis de vel 
at mærke er programmeret til at 

bruge co-processoren. 

Med i købet får du en disk. rned 
en hel masse Utilities og doku- 
mentation om hvordan A5O00 

kortet vifter. 

Med en 68881 co-processor 
siddende på kortet (20 MHZ) er 
A5000 kortet ca. 5 gange hur- 
tigere end en standard Amiga. og 
i særlige regne intensive situa- 
tioner går det naturligvis endnu 
hurtigere. 

Du kan kontakte Solid State 
LGisure på: 
0933 650677 



HIW show i London 

Professionelle musikere kan helt 
sikkert lære meget af at mødeop 
hos Novotel i Hammersmith (Lon- 
don) en gang fra den 26-28 April. 
På nedenstående nummer kan du 
rekvirere yderligere information 
om Midi-messen. 
IVestm/nsrer Exhibltions 
Tel: 081 549 3444 

Overskud hos 
Commodore Int. 

Commodore International LtD. 

kunne vise et nettooverskud for 
andet regnskabskvartal, der slut- 
tede 31. december 1990. på over 



215 millioner kroner, sammen- 
lignet med ca. 70 millioner kro- 
ner året før. altså næsten en tre- 
dobling af nettooverskudet. på 

verdensplan. Omsætningen lan- 
dede på 2.3 milliarder kr., og de 
europæiske selskaber alene ud- 
gjorde 85% af det totale salg, med 
Amigaen i frontlinien, med en styk- 
salgs stigning på over 50%. 

Og hvad betyder så det? Egent- 
lig ikke andet, end at Commodore 
nok ikke lukker butikken fore- 
løbig... 

Amiga i missiler 

Fra sædvanligvis pålidelige kilder 
har vi fået oplyst, at der i de 
amerikanske Tomahawk-missiler, 
der indtil fornylig faldt ned i 
Baghdad til hobe. sidder et Amiga 
3000-bundprint, med en 68040- 
proces sor! I følge kilden er det dog 
kun i de nyere versioner af mis- 
silet, at A3000 optræder på slap 
linie. Før sad der et A200O-bund- 
print. Selvfølgelig er der ikke nogle 

indenfor forsvaret, der vil af- eller 
bekræfte dette rygte, men det 
skulle være ganske vi st. Gad vide. 

om der til gengæld har siddet et 
ST-bundprint I de mindre vel- 
lykkede SCUD-missiler...? 
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Her er min Top-5 over spil tll:_Amlga C64 (Sæt kryds) 
1- 

2. 

3- 

4. 

Send kuponen til: 

Navn: Hmøn 

Adresse: Sl . Kongensgade 72 

Postnr./ By: 126^1 København K 



Indeks om prisuiviklbfj tor Ram og tiariiiskt 

Oplysningerne i skemaet er hentet fra annoncer her i bladet. Grundlaget for hard- 
disk-indekset er et gennemsnit af priser fra 3 leverandører. For RAM-indekset er 
priserne fra en enkelt leverandør. 

Tallene for RAM-kredse beskriver en jævn nedgang gennem -året. og ender et pænt 
stykke under 50% af prisen pr. januar 1990. Dette må siges at være glædeligt for 
dem der ønsker større kapacitet i deres Amigær. 

Glæden er lidt mere begrænset når vi ser på harddiskenes udvikling. Ganske vist 
er priserne faldet - ganske pænt endda med 12%. men står på ingen måde mål 
med hvad en tilsvarende harddisk vil koste til en PC'er. 

EHP 
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Her er Nicolai før han begyndte Her er Nicolai efter han begyndte 
at bruge bolden at bruge bolden 



Tips er det eneste spil, hvor du for kun 1 kr. pr. række får bade vindermuligheder og spænding 
• samt en fod med i spillet. Jo mere du ved om holdene på kuponen, jo større er dine 
vindermuligheder. Spiller du på systemkuponer, kan du vælge mellem mange forskellige 
reducerede systemer eller udgangsrække systemer. 
Hvilket system bliver DIT favoritsystem i jagten på den store 13*er? 




Ti ds. Spillet hvor du skal bru g e bolden! 



Gå ikke glip af forårets Amiga-begivenhed! Amiga-Expo '91 løber af stablen 
d. 12. -14. april, i Odd Fellow Palæet - kom og se de hotteste nyheder fra 

hele verden, samlet på eet sted. 



Af Marc Friis-Moller 



Det er nu på de tider, hvor 
foråret står for døren, og 
" Det Nye CGMputer" har i 
samarbejde med "One 
Track Marketing", endnu engang 
arrangeret sidste års knaldsuc- 
ces "Amiga Expo". Det er blevet 
så stor en succes, at vi dette år. 
på grund af pladsmangel, har set 
os nødsaget til at flytte arrange- 
mentet til Odd Fellow Palæet i 
København, hvor der er nedre 
faciliteter til formålet, og bedre 
muligheder for at undgå totalt 
Kaos. 

Nyt fra 

Amigaf ronten? 

Blandt højdepunkterne på dette 
års udstilling kan bl.a. nævnes 
Danmarkspremieren på det nye, 
højaktuelle Amiga CDTV fra 

Commodore (Se evt. DNC nr. 
3/91}. som højst sandsynligt vil 
revolutionere computermediet, 
som vi kender det idag. Nu får du 
chancen for selv at komme og 
bedømme "dyret" 

På standene vil du kunne møde 
Betafon, BMP-data. Metocom, 
Nikita Data, Sofiech. Amiga-Grup- 
pen, Braintrust Brugergruppe. 
Acomatic. Bech og Erlich, som 
alle er etablerede Amiga-entusi- 
aster med specialer, strækkende 
Uge fra Voice-respons til Video- 
produktion. 

Visse af disse stande vil selv- 
følgelig strømme ud med specielt 
billige EXPO-tilbud, så hvis du 
skal købe hardware , af nyere eller 
ældre dato, er Amiga Expo "91 
absolut et kig værd. 

Yderme re vil der, rundtomkring 
på standene blive demonstration 
og fremvisning af helt nye pro- 
dukter, heriblandt et nyt acce lera- 
tor-kort til A500 (Quick Katie II, 
dobbelt så godl), en Video-Di- 
gitizer (Videon 3.0). DtP-program- 
mer til enhver smag. samt Gen- 
locks og andet ny soft-og hard- 
ware 1il TV-produktion. 

Amiga et Medie? 

Amiga har efterhånden fået godt 
greb i de danske TV-folk, og på 



messen vil man få rig lejlighed til 
at møde nogle af dem, der på den 
ene eiler anden måde. benytter 
sig af Amigaens evner. Heriblandt 

folkene bag "Troldspejlet" fra 
Danmarks Radio. Tore Bahnson 
og Jakob Stegelman. 

Produktionen af "Det Nye COM- 
puter" foregår som bekendt også 
på en Amiga, så for ikke at kom- 
me bagud med nyhederne har vi 
slæbt store dele af udstyret med 

på messen, hvor vi, for de inter- 
esserede, vil demonstrere hvor- 
dan bladet blivertil i DIP (Desktop 
Publishing). 

Her man samtidig kunne få en 
sludder med flere al vores skri- 
benter, som {forhåbentligt) vil ha- 
ve sva r på rede hånd i hvilket som 
helst Amigabaseret emne. 
Blandt alt det andet godtfolk vil 
man også kunne få en snak med 
dele af DNC's redaktion {heri- 
blandt Ivtøilbox-Søren), som vil 
stå parat til at give svar på tiltale. 

HUGOraah 

Vi får i løbet af de tre dage. som 
messen varer, flere gange besøg 



af skærmtrolden HUGO, som 
sammen med sin gode fe, Nina 
fra TV2, vil "HUGO-Uve on Ami- 
ga "-underholdning og uddele 
præmier i bedste "Elevatoren"- 
stil. 

Du vil sammen med Nina få 
chancen for at lede HUGO gen- 
nem de farlige labyrinter, men 
husk på, at dette arrangement 
løber af stablen på bestemte tids- 
punkter, nemlig; 
Fredag fra kl.12.00 og 
Lørdag/Søndag kl.12.00 og 
kl.15.00 

Husk nu at være 
der til tiden! 

I løbet af de tre dage vil der rundt 
omkring på standene også foregå 
andre konkurrencer, lodtræknin- 
ger etc. med store præmier, så 
entrebillettens pris kan. med lidt 
held. hurtigt blive refunderet 

Ud og flyve? 

I underholdningsafdelingen har vi 
også fået placeret en vaskeægte 
fly-simulator, som på trods af den 
samme betegnelse bestemt ikke 



er den ordinære hjemmecompu- 
tersimulation, men en vaskeæg- 
te hydraulisk bevægelig simula- 
tor, hvor du fra dit sæde virkelig 

får "The Feel". 

Simulatoren ligner mest af alt 
en container på stylter, men hvis 
man tager et kig indenfor, vil man 

Tinde en række sæder med en 
stor skærm placeret foran. Si- 
mulatoren er altså en mini-bio- 
graf på hydrauliske stylter, som 
ved hjælp af en kombination af 
lyd, billed og bevægelse kan ska- 
be "lifelike" simulationer af alt. 
lige fra en tur i Tivolis rut-chebane 
til et svip op i en F-19'er. Gå ikke 
glip af denne enestående 
oplevelse. 

Folk og fæ, kom som I er, kry- 
bende eller gående! 



fsesd.lZ-U.t 
Odd Fellow Palæet 
Bredgade 28 
København K 





Kom or spil HUGO med Nina Klinker fra TV 2. på Amiga Expo '911 Her sammen med Hugo 's 'Mern me ' ' Michael Itrocltdorf. 



SØ, 
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MD Lavpns 
Hovedkontor 
80 81 52 11 
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Tinglev, 74 M 21 < 



► AMIGAJEXPO '91 4 



Så er det ved den der, du ved nok, tid igen. På 
Amiga Expo '91 viser vi det allernyeste til DIN 
Amiga. fra både GVP og Gold Disk. 

Fra GVP får vi: Det nye 24BIT kort med 
iindbygget FlickerFixer, Frame-Buffer, 
FrameGrabber samt Analog og Digital 
Gen-Lock. Vi præsenterer også for første gang 
de nye SERIES II 68030 Acceleratorkort med 
indbygget SCSI interface og plads til 16MB 
32BIT RAM, O-wait-state. 
Fra Gold Disk er vi glade for at kunne præsen- 
tere Professional Page 2.0 på Dansk. Med 
Professional Page 2.0 DK er der endelig taget 
hul på den professionelle DTP. 

SPECIALTILBUD 

På Amiga Expo '91 vil du ikke kun have 
m ulghed for at se vores produkter, men 
også kunne købe til absolutte 

SUPERPRISER 




ND Lavpris er nu (næsten) landsdækkende! 

Fra den 1 . Marts har vi åbnet salgskontorer på 
Sjælland (Michael Brockdorf, stemmen bag HUGO) og i Sønder-Jyllanc 
(Christian Gaarde). På denne måde sikrer vi dig den bedst mulige service, uanset hvcft du 
bor. Ønsker du at se vore varer, eller skulle der opstå problemer efter købet, er det altså muligt på 
at få kvalificeret hjælp også på disse adresser. 

P.S. Vi sælger IKKE spil, men holder os til det vi er gode til: GVP, ASDG og Gold Disk !!! 




Kommuniker 
med omverden 



Af Emil Halm Petersen 




sto 
af b 



n efterhånden 
ore udbredelse 
illige modems, 
har gjort det mer 
og mere almin- 
deligt at bruge sil 

computer til 
darakommunika 
tion. Teledata 
tilbyder en lang 
række mulighede 
i den sammen 
hæng. 




■ vis også du har anskaffet et 
■■modem, har du i første om- 
I "gang sikkert prøvet at ringe 
til en række af de danske BBS'er 
-Bulletin Board Systems, f. eks. 
COMputer BBS. Måske har du 
også prøvet at Kontakte baser I 
udlandet. 

En anden måde at kommunikere 
via computere, stilles til rådighed 
af KTAS, med Teledatasystemet. 

Teledata betegnes som et a- 
vanceret omstillingsbord, hvorfra 
man kan komme i forbindelse 
med et væld af forskellige 
databaser - over hele verdenen. 



Naturligvis forudsættes det. at 
man anvender et kommunikati- 
onsprogram. Programmet behø- 
ver blot emulere TTY-stand arden 
(Udelukkende ASCII tegn). Dette 
betyder, at et hvilket som helst 
kommunikationsprogram kan 
anvendes. Ønsker man dog at 
drage fordel af farver og grafik, er 
det nødvendigt at anskaffe sig et 
program der understøtter PRES- 
TEL og CEPT-standarderne. For 
en Amigabruger bliver det en dyr 
affære, idet et sådant program 
koster ca. kr. l.OOO,-. Hvorimod 
et tilsvarende MS-Dos program, 



udleveres gratis af telefonselska- 
bet til brugerne. 

Opbygning 

Når du ringer op til Teledata , kom- 
mer du i kontakt med teledatas 
computer VAP - Videotex Acces 

Point. Her har du mulighed for 

bla. at søge på hvilke databaser 
der er tilsluttet systemet, samt 
sende og modtage elektronisk 
post. 

Desuden Kan du søge på 
bestemte emneord, og således 
få udskrevet en liste over hvilke 
baser der måtte dække et givent > 



<emne. I øet øjeblik du har be- 
stemt dig for en base, indtaster 
du blot navnet på denne, og 
VAP'en sørger for den videre om- 
stilling. Fra dette øjeblik foregår 
al videre kommunikation mellem 
Teledata og den pågældende 
database, via DATAPAK-nettel 
(Se forklaring i box). 

Pris 

En ting der er værd at være 
opmærksom på er, at man ikke 
betaler almindelig tlf. takst for 
brug af teledata. Taksten for 
mandag- lørdagfkl. 8.00-19.30) 
er pt. 0,76 kr./minuttet, og uden- 
for dette tidsrum halv pris. Dette 
vel og mærket ligemeget hvor fra 
i landet du ringer, 

Udovor dette beløb opkræver 
visse databaser en minutafgift, 
dertil tider kan være ganske høj. 
Det er derfor en god idé. i forvej- 
en at have indhentet oplysninger 
om den base man ønsker at 
anvende. Dette kan være en sim- 
pel nødvendighed, idet o-plys- 
ninger om søge-kommandoer 
o.lign. for de enkelte baser, ikke 
gives af Teledata. Denne informa- 
tion skal hentes direkte fra data- 
basens ejer. 

Ikke alle databaser er umiddel- 
bart tilgængelige, og kræver at 
man i forvejen har ladet sig regi- 
strere som bruger, Dette er sjæl- 
dent gratis. 

Hvem udbyder 
hvad 

For øjeblikket er omkring 1500 
databaser verden over tilkoblet 
teledata. Emnerne spænder fra 



horoskoper til valutakurser. Der 
findes faktisk emner for enhver, 
og jeg vil vove den påstand at 
uanset hvem man er, kan man 
finde et eller andet af interesse 
på Teledata. 

Af udbydere kan nævnes ECHO 
- EF-kommisiones database, med 
oplysninger om alt vedrørende 
det indre marked, og Europa i 
almindelighed. Derudover bør 
man afgjort "aflægge besøg" hos 
"Dansk Diane Center", som Inde- 
holder oplysninger om alle dar> 
ske databaser, og hvordan man 
kobler sig op til disse. 

Har man brug for at sende tele- 
fax kan dette gøres, mod et min- 
dregebyr, via Belle Systems. 

Søgning 

Simple menuvalg foretages let 
med tasterne 0-9. Derudover 
stilles der mere avancerede sø- 
gefaciliteter til rådighed, såsom 

søgning på emneord. Vil du søge 
efter emnet "EDB" taster man 
blot: 

"edb# 

T-tegnet symboliserer <EN- 
TER>. Den normale 'Enter' tast 
kan da også anvendes istedet. 
Hvorefter en liste over begreber 
tilknyttet "edb" dukker op. Ken- 
der man aller&de navnet på den 
pågældende udbyder, kan man 
blot Indtaste udbyderens navn. 
efterfulgt af eller <ENTER>. 

Fordele 

Det smarte ved Teledata er, at 
man som bruger kan være be- 
døvende ligeglad med kommu- 



nikationsparametrene på de til- 
sluttede baser. Indstilling af dis- 
se foretages automatisk i for- 
bindelse med opkaldet fra VAP'- 
en. Dog skal brugere af andet 
kommunikationssoftware end Te- 
ledatas eget, være opmærksom 
på at for at komme i forbindelse 
med teledata selv skal ens pro- 
gram opsættes på følgende 

måde; 

7 databit. 1 stopbit, Even (lige) 

paritet, intet ekko. Derudover 

skal du sende/modtage med 
maksimalt 2400 bps. 

Når du er koblet op, betaler du 
stadig kun de 0.76 kr./min. + evt. 
udbyder gebyr, og del selvom 
basen ligger i USA. Prisen kan 
aflæses i øverste venstre hjørne 
af skærmen. 

Ulemper 

Alt ved teledata er dog ikke lige 
smart - onde tunger påstår, at 
systemet er en smule forældet. 
Det virker ikke helt forkert taget i 
betragtning at man kun Kan kom- 
munikere med max. 2400 bps, 
samt kun a rbejde med 40 tegn pr. 

linie. Derudover er det de fær- 
reste udbydere der understøtter 
CEPT standarden, med pænere 
grafik ^skærmbilleder) til følge. 

Ideen med elektronisk post er 
glimrende. Desværre kan du kun 
"sende" breve, skrevet on-line. 
Det begrænser anvendelsesmu- 
lighederne væsentligt, idet man 
derved kun vil sende mindre 
"skrivelser" til hinanden. Den 
dag man kan "up-loade" et i for- 
vejen skrevet brev, eller rapport, 
står man med et egentligt alter- 
nativ til postvæsenet. Systemet 



antager generelt en meget pro- 
fessionel indfaldsvinkel til data- 
kommunikation. Men problemet 
er at der ikke stilles professio- 
nelle (hurtige) faciliteter til rådig- 
hed. 

Årsagen hertil kan skyldes at 
brugerbasen endnu ikke er stor 
nok, hvorfor man vurderer at det 
indtjeningsmæssigt ikke kan be- 
tale sig at ofre store summer på 
udbygning/forbedring. 

Konklusion 

Teledata er sjovt, og giver et gfim- 
rende bud på fremtidens 
muligheder inden for datakom- 
munikation. Som bruger på sys- 
temet får du al verdens databas- 
er inden for rækkevidde - i langt 
de fleste tilfælde til en overkom- 
melig pris. 

Denne artikels formål har ikke 
været at hjælpe dig til at afgøre 
om Teledata er noget -for dig. 
Dertil havde det været nød- 
vendigt at gennemgå udbyderne 
på systemet, hvilket ligger uden 
for artiklens rammer. Men jeg 
håber at du har fået mod på at 

kigge nærmere på systemet, det 

fortjener det faktisk. 



For at fa mere information om T&ledato, 09 

hvordan du får software lit Amigo, der kan lak 

med Teledata-baser, skriver du til; 

Jydsk Telefon 

Teledata 9-185 

SklttftQ 

8310AnWTronbjergJ 



Forklaring af begreber 



Prestel: 

Den første standard blev udviklet i England, og faruges stadig. Giver mulighed for 40 tegn pr. linie, samt farver og grafik af samme standard som tekst- 
TY Teledata benytter selv denne standard. 



Nyeste stand 



.tste standard, giver mulighed for "højoptaninasgrafik" og farver, men stadigvæk kun 40 tegn pr. linie Benyttes of del tyske "Blldsthirmtexl". Hver 
korakter bt i 2 punkler. 

TTY: 

Arbejder efter ASCII standarden, og er den mest læsbore (80tegn pr. linie), men hor dog en række ulemper, i form af ingen mulighed for grafik og far- 
ver. 

Derudover må man nøjes med en "halv skærm", såfremt man kobler sig op til en base der ellers kører CEPT eller Prestel, idet disse som nævnt kun har 
40 tegn pr linie. 

Derudover er TTY linieorienteret, hvilket vil sige at teksten fremkommer nederst i skærmen, og scroller opad. 



Drøft? 



ogVTlOO: 

t* standarder er ligeledes ASCII baserede. Det interessante ved dem er dog at rJeer t stood til ol vise grofik og (arver Delle forudsætter naturligvis at 
mon kalder, bor sine billeder lagret i dette format. 

B»»este ASCII-baser po leledaia der understøtter dette format. Normoti anvendes TTY eller PR STIL 

DATAPAK: 

Speciel "telefonlinie" udviklet udelukkende med henblik på dataoverførsel. Dette betyder større sikkerhed mod fejl, og dermed hurtigere over- 
førselshastighed, idet man undgår retransmissioner. Kræver abonnement. 



TØR DU ANDET.... 





CARTRIDGES - STÆRK LAKRID 



Det han vmrw dyrt at knbe for billigt hot tilfældige firmaer! 

end al købe dit computerudstyr hos BMP-Data, der som de eneste i b ranen en yder 
2 (TO!) års garanti på langt de fleste produktet??? Tilmed (år du hos BMP-Data 8 da- 
ges (uld returret og 30 dages ombytningsret, og både før og efter købet kan du be- 
nytte den gratis teknikerbistand. 

Denne service får du kun hos os, fordi vi udelukkende sælger kvalitet, og vi ved, hvad 
vi har med at gøre. Efter mere end 6 gDde år i hjemmecomputerbranchen er vi en af 
de mest pålidelige leverandører, du kan vælge - TØR f>U AWDETW 

Velkommen hos BMP-Data! - Danmarks flinkeste AMtGA-forhandler. 



ACTION REPLAY II 

til Amiga 500 seneste vers. 

• Soundtraeker lyd-ripper 

• Et væld af direkte DOSkommantJoer for 
nemmere arbejde med diskdrevet 

■ Actton Repiay 2 indeholder en masse 
nye faciliteter. Rekvirér vort særli ge in- 
formationsark herom 

" Freezekopierer næsten nit 

• Evigt Hv i spn og slow-knap 

• 4 x Hurtigere load også uden AR 

• Effektiv v>rus-detektor 

• Flyt spntes fra spil til spil 
eller tegn selv nye 

• Assemble-r/disassembler 

• Hugger let lyd og billeder 

• 2 års garanti 

• Nyredigeret dansk manua 



DANSK 
MANUAU 



1198,- 



ACTION-REPLAY 

MK6 til C-64/128 

• Testvinderen i utallige tests verden 
over, ikke uden grund: 

• Freeze-kopierer næsten all 

• 25 x hurtigere disk-turbo 
15 x hurtigere bånd-turbo 

■ Finder selv snydepokes 

• Spritekiller, sprite- byttor 

• Lækher lotalmemory mc-momtor 

• Snup billeder og sprites og brug 
dem I dine egne programmer 

• Og meget mere - køb det og prøv 
det med 14 dages fuld returret! 



798,- 



Jld retu rret! 

V 



A500 RAMUDVIDELSER INDBYG NI NGSKASSE AMIGA VIDEO DIGITIZERE 



POWERMEM 512K 

• 512 Kbytes RAM-udvidelse til AMiGA 500. 

• Giver mulighed for at køre nogle af -ae rigtigt store 
orogramrner. 

• Nyeste teknologi med MEGABlT-kredse, derftwyder vi 
2 års garanti 

• Meget (»le og handy udgave _ 
■ Med aftagelig afbryder. 
FLOT KVALITET 

r n kr. 478,- r kr. 498,- 




MaxIMem 2 MB NU MED 1 MB CHIPMEM 

Den ægte danske 2 MB ramudvldetse. der blot monteres i 
bunden af Amiga 500. Med ur/batten back-up og aftagelig 
afbryder. Kan udvides i trin af 512 kB. 
TRIN 1: tø MB Ingen yderligere foranstaltninger nødvendige, 
TRIN 2:1 MB. Gary adaptor og 4 RAM kredse monteres. 
TRIN 3:1 5 MB Yderligere 1 RAM-krectee monteres. 
TRIN 4:1.8MB. Igen monteres a RAM-kredse. 
TRIN S: 2,0 MB. CPU adaptor monteres. 
CPU-adapmr og BIG-FAT AGNUS er ved alle trin en forudsæt- 
ning for 1 MB chipmen. . _ _ _ 

Maximan mad 512 kB Kf. 848,- 

Qary-adaptor kr. 348,- 

CPU-adaptor kr. 398,- 

4 RAM-kredse (512k8 = Oj MB) kr. 329,- 

R-abat give* vad famlet kabl — RING! «aao 
tilbud: Med 1 8 MB og GARY aOaptor Hun Kl". 1998,- 



AT-ONCE APRILTILBUD 



Med ATONCE mstaflerei i din Amigft 500 far du to maskiner < 
én En Ægte 16 0* 80286- PC. og natuj ligvis dm goe gamle 
Amiga. Del hele knrer med 100% multiiasking. så du kan 
sWtto imoHeni op to maskiner, mens de arbeiOert Du kan selv 
indstile, hvordan de *ksi dote RAM. porte otf difrk-drtrv RING 
foi særligt infooratioriMrkl I hele apnl måned or prisen entrs 
l&V; ^7AO norrnabrk, 

lumdCf 90>* Mscost kr. 2998,- 
SMARTSOUND Stereosampler 

■ Overfører alle lyde fra stereoanlægget til AMI- 
GAert 1 Hi-Fi stereo kvalitet (samplerate op til 
100 kHz). 

• Gem lydene på disk, spil baglæns, læg ekko 
på. snak som Anders And eller lav et ACIO- 
HOUSE mix. 

• Fuldt softwarekompatibel. Virker med alle pro- 
grammer lil sampling via parallelporten. 

• 2 års garanti. 
SmartSound er smartl 
Tilslutningen til hovedtelefon-stikket gør 

muligt at anvende alle kontroller på an- 
lægget. Hermed er knapperne på 
sampleren sparet og VOILA! Du 
får 800 kroners lyden for 
kr. 398.-. SÅDAN. 

mel. kabel og stereo-software Kl« C*90>" 



SMART-STAND 

Srnan-Stand gør det muligt at placere monitoren 
halvt ind over AMIGA 500. Samtidig kan strømforsy- 
ningen og andet ledningsrod placeres under moni- 
toren. Hermed får du bedre orden OgPjadgDfl.d jt 
computerbord. og d in gode gamle . 
li) al ligne en flot PC. 
Smart-S-tand er dansk kvantet 
i kraftig metaludføre tse 
og er selvfølgelig 
sprøjtelakeret 
i den rigtige 

Aoiigafdfi'i:- ■ f%at^af%- 




Kun 



kr. 298,- 




DELUXE VIE W test vindoren I Tyskland 

Oen nye, smarte farve-dlgitlzer fra Tyskland, 
der laver prisklassens flotteste billeder. 

• Digitaliserer I alle modes LO-, MED-. Hl-res 
og Interface 

• Digitaliserer 1 4096 farver af en palette på 
16 millioner. 

• Problemløst skift mellem sti, farve ag alle 
grafikmodes uden ny digitalisering, dot hole'" 
Deregnes i programmet. 

• Hidtil bedst sete digitizer software med 
enkel bel|ening. 

• Gemmer Bile bi lieoer (ogsu HAM) som I FF 

eller ILFJM. _ 
■ Vedfarvedigltalisflring fra farvekamera eller 'Héf'l 

alm. videobåndoptager kræves en RGB- 
splttter. Ring for nærmere Information ■>•■ 4QOO 
herom. Kfli 1??0,' 



< 



GI IDCDTII Dl m« De-luxeView -* RQB splitter Samlet normalpris: 3496.-. 
OUrCWI laWDUU* Nu får du hele sættet med kabler for 



kr. 2998, 



TILBUD PÅ SUPERPRINTERE 



• Professionel farveprinter til AMIGA/PC/C-64/C-12& 

• MPS1550C har stik til både Amiga/PC {Centronics pa- 
rallelt) og til C-64/128 {rundt serielt). 

• Utroligt mange muligheder for at variere teksten. 

• Mange landes tegnsæt indbygget, f.eks, DK, GBJ5, H, D, 
USA. E og E 

• Kan danne 50 forskellige, klare ferver. 
■ Lynhurtig; 120tegn/sek. 

• SOFT TODAY beskrev denne printer, 
som den bedste farveprinter 
for under kr. 10.000.-. 

Commodore MPS1550C kr. 2 6 

Prisen inkluderer kabler, 250 ar« papir, farvebånd (samlet værdi 
kr. 291,-}. dansk manual m.m. Desuden medfølger gratis 
traktorfremføring (værdi kr. 380.-). Rekvirér gratis sknftprøvert 





AMIGA 

3,5" diskdrev i 

Lækkert lydløst drev med i 
alle luxus-features. se 
bare her 

• Metalkabinet ^ 

• Afbryder ■^^■^r/! 

• Viderefort bu■■^** , I 

• Støvklap 

• Langt kabel 

• 2 års garanti 

• Meget lille 
Prisen er kun 



REVOLUTIONERENDE NYHED 

• En ægte INK-JET printer, der passer 
både ti I Amiga og PC. 

• Skriver utroligt flot-en mellemting 
melfem en 24-nåls- og en laserprinter. 

• Forskellige tegnsæt. 

• Den utrolige INK-JET-teknik sprøjter 
sværten direkte på papiret, derfor 
skriver printeren smukt og lydløst. 

• Flot og praktisk, kompakt design..*. 

• INJK-JET-pnntere koster normalt * 
omkring lO.OOO,- så prisen er \ . - 
en lille revolution: * e\e% o 

Commodore MPS1270 kun 1990," 
Prisen inkluderer kabel, papir og farve- 
patron. (Samlet værdi kr. 342,-) 
- Rekvirér gratis skriftprøve! 



POSTORDRE-BESTILLINGS KUPON 

Send kuponen I lukket kuvert til nedenstående adresse eller ring pi vor ordnrteløfan 43 3B 87 O0. 
HUSK al du trygt kan handle hos o* - medlem ør de Forenede Kvalitets ud by deres garantifond. 



«£=BrnP-OflTrV= 



Industrivej 19 
3320 Skævinge 



42 28 87 00 



FAX: 42 288 255 
Postgiro 1 90 62 59 



GRADS I 
RENSE- I 
DISK 

medføiger| 



998,- 

Kan også fas som 5.25" 
m/strømforsyn mg 

Kun 1498,- 



JEG BESTILLER HERMED: 




MIN ADRESSE ER: 


STK. 


KR. 


kAVN 


5TK, 


KR. 


GADE. NR.: 


STK 


KR. 


POST NR.: 


SI K 




BY: 


STK 


KR. 


TLF NR: 



BETALING □ Pt efterkrav 

Check vedlagt « porto 

+ porto kr. 20.- (kr. 20.-) ofi gebyr (kr. 25,-J 
lAU tillægges kr 45.- 



FØLGENOE ONSKES 
GRATIS TILSENOT: 

□ AMIGA KATALOG 
H C-64 KATALOG 



Der tage* forbehold for trykfefl. priMend ringer og udeoluta VBfar - Ringl 



SKRIFTPRØVER PA 

□ FARVEPRINTER 
MPS1550C 

□ INK-JET-printer 
MPS1270. 



Kuponen mi (hdi skrives el etter kopieres. Alt er med min. I ars garanti. Alle prtfcer er Intl. 22*/. moms. 



Lav selv: 

Digitale video-effekter 
på din Amiga 




Med en Digital Video 
Effects-maskine til 
Amiga, får du plud- 
selig en masse pro- 
fessionelle video-re- 
digeringsmuligheder 
- for en billig penge. 
Vi tester. 

Af Flemming Lerbæk 

Amigaen er enormt populær i 
alle kredse. Det kan ses på 
mange måder, og en af de tydelig- 
ste er pé de mange sideløbende 
konstruktioner, der kommer frem. 
DVE 10 er en af dem. Men til for- 
skel fra mange andre nyskabel- 
ser, kombinerer den en lang ræk- 
ke egenskaber, der er højt værd- 
sat af de mange, som bruger Ami- 
gaen som mediecomputer. 



Muligheder for 
kreative indfyld 

DVE lOnavnet stér for Digital 
Video Effect. Det antyder meget 
godt. hvad apparatet er tænkt an- 
vendt til. Men det fortæller meget 
lidt om mulighederne for kreative 
indfald, som slumrer bag den stil- 
Uge gråbrune overflade. 

Først og fremmest kan DVE 10 
kombinere og manipulere video- 
signaler fra flere kilder samtidig 

Det kan være en composite video- 
kilde - f.eks. VHS - videokasset- 

terecorder (VCR|, eller et kamera, 
der sluttes til en af indgangene. 
Dem er der to af, og slutter man 
en videokilde på indgang 2, kom- 
mer signalet frem i et lilte billede 
(Picture In Picture - PIP). 

Billederne kan også kombineres 
med signalerne fra Amigaen. En- 
ten som en ren videokilde eller 
gennem den indbyggede genlock- 
er, der sætter dig i stand til at vise 



bade videobilledet og dele af Ami- 
gaens billede. 

Videosignalerne kan også bear- 
bejdes hver for sig i den indbyg 

gede video processor. Signalerne 
kan, som nævnt, være composite, 
eller det kan dreje sig om Y/C sig- 
naler, som de kendes fra SVHS og 
Hl 8. Også lydsignalerne fra de to 
videokilders audio-udgange kan 
mixes på DVE 10. Lydsignalerne 
kan også komme fra helt andre 
lydkilder f.eks. en CD player eller 
dit stereoanlæg. 

Og som det sidste er der en 
rigtig godbid af en digitizer ind- 
bygget. Den klarer et hvert stabilt 
videosignal og foretager - alt af- 
hængig af mængden af Amigaens 
indbyggede RAM - en digitalisering 
på op til 704x560 pixels. Prisen 
for alle disse herligheder er ikke 

ligefrem lav. Faktisk sælges DVE 

10 for lidt under 15.000 kroner 
uden moms her i landet. Det er 
noget mere end prisen i enhedens 
hjemland Tyskland. 

Nydeligt design 

DVE 10 er en pudsig størrelse på 
mange måder. Firmaet Video- 
comp, der står bag en del video- 



grej i forbindelse med Amigaen, 
f.eks. VES One/two, har begael et 
smukt og stilfuldt kabinet til enhe- 
den. De tre skydere, joystick, auto- 
take knapperne og jog-shuttle- 
hjulet, er af professionel kvalitet 
Det samme gælder ae mange 

stik, som pryder ennedens bag- 
side. BeQeningen virker nok lidt 
akavet i starten for de fleste. Men 
hurtigt vænner man sig til at 
bruge de menuer, men ved hjælp 
af jog-shuttle håndtaget stepper 
sig igennem. Hvor man befinder 
sig i menuerne ses i et to linjers 
LCD display. Der er tydelig lysindi- 
kering af de auto-take knapper, 
som hver af skyderne er forsynet 
med. Her kan man koble en-to-tre 
funktioner sammen, og så fyre 
dem af samtidig med en fjerde 
knap. De tre funktioner er hen- 
holdsvis videomix-signalet wipe 
funktionen og audio. 

Manualen er alt andet en 
"tysk". Jeg har læst mange manu- 
aler og bøger fra tyskernes hæn- 
der, men aldrig en som denne. 
Den er nærmest "småsludrende 
grundig". En meget irriterende 
kombination, når man søger en 
bestemt oplysning. Selvfølgelig er 






der el Index, men alligevel: Jeg 
foretrækker lidt kortere og præcis 
formulering i en manual. Afsnittet 
omknng digital isering er alen langt 
og rimeligt uoverskueligt. På 36 
tætskrevne sider ud af bogens 67 
sider pensles Digi Tiger 2.0s vir- 
kemåde ud. 

Spændende indre 

Bag den flotte facade skjuler der 
sig en række gode egenskaber, 
Kombinationen af signalproces- 
sor, genlock enhed, vldeoeffekt- 
masktne og ikke mindst digrtizer 
er perfekt. Min test-model var en 
af de første her i landet og num- 
mer 127. som forlod vldeocomp i 
Frankfurt importøren (Radiohuset 
i Århus) havde ikke tid til at finju- 
stere enheden, og det betød bl.a., 
at min skærm havde lette synkro- 
niseringsproblemer. Det gav sig 
udslag i "inien'ace"agtige rys- 
telser. Det er vigtigt, specielt når 
man arbejder med flere videokil- 
der. at overholde den foreskrevne 
tænde-rækkefølge. Ellers står de 
enkelte enheders synk-signaler og 
modarbejder hinanden ■ og det er 
kage at se på. DVE 10 er relativ 

nem at koble op på video og com- 
puteren. Dog skal rnan regne med 
selv at have alle ledninger. I for- 
bindelse med videokilderne. Med 
til DVE 10 htwer hun to special- 
kabler, som sløjfer DVE 10 ind 
mellem monitor-udgangen og pa- 
rallelporten på Amlgæn. DVE 10 

er også forsynet med en seriel 

kommunikationsport Den kan 
f.eks. bruges til at modtage GPI 
impulser (General Purpose Inter- 
face), som de modtages fra en 
professionel klippepult 



Billedmanipulation 

DVE 10 giver nogle helt fremragen- 
de muligheder for at rette op på 
videobilledet i de to kanaler. Ka- 
nalerne kan hver for s^g justeres 
med jog-shuttle knappen, tys. 
kontrast, farvemæthed og hue 
{farvejustering) kan rettes til. 

Om hue skal det bemærkes, at 
den kun er i funktion, når man ar- 
bejder med NTSC-signaler, som de 
kendes fra f.eks. japanske og 
amerikanske videoapparater. I 



PAL-normen, som vi bruger i Eu- 
ropa (minus Frankrig), er denne 
faktor (HUE) holdt automatisk på 
plads, hvis den ikke falder udenfor 
plus/minus 60 grader på farve- 
vektorskopet Af samme grund 
siger man lidt spottende om den 
amerikanske norm NTSC. at den 
står for Never The Same Colour 
Twtce. 

Man kan også vælge mellem at 
behandle et almindeligt composite 
eller et Y/C Super VHS signal. Og 



ganske fornuftigt er der en bypass 
mulighed. Den er rar til sammen- 
ligninger mellem det rettede bil- 
lede, og det originale. Man kan 

vælge at gå over i expert-mode. og 
så gives der endnu flere rnuligl>ed- 
er for at rette billederne: Det er 
muligt at rette i farvetempera- 
turene, forskyde hvidt, eller rette I 
de blå og røde nuancer. Når DVE 

10 er sat op t et system, kan led- 

ningslængderne somme tider be- 
virke, at der kommer forskydelser I 
Y og C signalet. Også det kan der 
rettes på. Altså en helt igennem 
professionel tilpasning af videosig- 

naleme. Og hvad der gælder for 
video 1 indgangen gælder også 
for video 2. 

Prioritering 

DVE 10 giver mulighed for at arbej- 
de med videokilderne i tre lag. 
Dels en baggrund fra f.eks. Ami- 
gaen og to videosignaler. Det kal- 
des "Stanzen" i den tyske opsæt- 
ning. Man behøver dog ikke at få 

tyske tilbagemeldinger i displayet. 
Fransk og engelsk kan også væl- 
ges! Men "Stanzen" er udtryk for 
en prioritering af Amigabilledet i 
forhold til videokilden 1 og video- 
kilden 2, som fremkommer som 
PIP. 

Der kan vælges mellem et rent 
Amigasignal, hvor en af farverne 
(Colour 0)) er transparent Amiga- 
billedet kan også ligge over PIP, 
eller PIP kan være over Amiga 

eller PIP kan være blandet med 

Amigasignalet 





En<Jelig kan man vælge et rent 
PIP signal over videokilden på ind- 
gang 1. Og selvfølgelig kan man 
vælge det hele bort, for kun at se 
video 1 signalet. Mulighederne er 
store, og til mange formål er det 
er fremragende kreativt værktøj. 
En praktisk anvendelse kan f.eks. 

være en pædagogisk forklaring til 
et billede at en samlet maskinbyg- 
geri. Når en speciel del omtales, 
kan den vises i PIP som nær- 
billede. 

PIP 

Picture In Picture er altså en væ- 
sentlig DVE 10 effekt. I en særlig 
menu kan vælges at rette på kon- 
trast og farvemætning. Ramme 
tykkelsen kan justeres, der er mu- 
lighed for 8 farver på rammen og 
PIP kan fryses. 

Der kan eksperimenteres med 
farverne i PIP, så de bliver helt for- 
drejet I forhold til virkeligheden. 
Og endelig kan PIP vælges som 
1/9 eller 1/16 størrelse af origi- 
nalen. Endnu qn menu, "Vor- 
gabe". giver mulighed for at se 
DVE lOs formåen, klet et demo- 
program løber over skærmen. 
Man har mulighed for at gemme 
specielle indstillinger i 10 hukom- 
melser, og selvfølgelig hente dem 
frem igen efter ønske. 

Endelig er der mulighed for at 
regulere syne på systemet En 
vkJeokilde. f.eks. et SVH&stgnal 
fra en recorder, er normalt stabilt 
så længe de viser et bevcegeligt 
billede. Men når billedet standses 
("fryses"), for at man kan digitali- 
sere det. "ødelægger" de fleste 
VHS recordere deres syne. DVE 

10 giver så mulighed for at vælge 
en anden indbygget syne, eller 
Amigaens syne for at stabilisere 
billedet forud for en digitalisering. 

Ud over PIP er der mulighed for 

at Wipe-billedet mellem Amiga- 

signalet og videokilde 1 med eller 

uden PIP. Der er fire muligheden 
vandret, lodret, fra et højre neder- 



ste oilledhjørne og i en cirkel. 
Wipeeffekterne kan foretages 
begge veje. og der er muligtied 
for at udføre dem automatisk 
eller manuelt Der kan vælges en 
remme/kant med de samme 

egenskaber som for PIP-rammen. 

Digitalisering 

DVE 10 er mere end en almin- 
delig effekt-maskine. Dens kraf- 
tige digitaliseringsværMøj "Digi Ti- 
ger 2" leverer et fremragende 
værktøj, hvis man vil arbejde vi- 
dere med videobilledeme. 

Alene denne feature gør DVE 
10 til noget særligt. Uden proble- 
mer tages et farvesignal ind i 
DVE 10, signaSet splittes i RGB 
og softwaren klarer resten meget 
hurtigt. Afhængig af opløsning og 



antallet af farver, ligger digitaltser- 
ingstideme indenfor 25 sekunder 
op til et minut og 25 sekunder. 
S/H signaler behandles alt efter 
opløsning på 0.8 til 5 sekunder. 
Med turbokort eller med en Arniga 
3000 går del selvfølgelig meget 
hurtigere, men vor test er forløbet 
på en Amiga 2000 uden turbo- 
kort. 

Hvis du vil bruge den højeste 
opløsning på 704x560, må ami- 
gaen have mindst 1.5 Mbyte fri 
hukommelse. Det sker t 246 far- 
ver. Men de bedste resultater op- 
nås ved 352x560 opløsningen, 
hvor amtgaen kan arbejde med 
alle sine 4096 farver. 

Man skal desuden huske på, at 
vil man arbejde videre med IF 
biilederne, er man ofte begrænset 
til 32 eller 64 farver i tegnepro- 
grammerne. Men det giver, som 
det kan ses på billederne, også 
nogle ekstremt gode resultater, 
når der arbejdes med Digi Tiger 2. 

Som du nok har opdaget, arbej- 
der DVE 10 og digitalisen ngssoft- 
waren med overscan. Det betyder 
også, at dele af billedet er udenfor 
den normale scanning på en moni- 
tor. Men her er der mulighed for at 
regulere off-set. Altså det sted, 
hvor billedet tegner sig fra på 
skærmen. På den måde kan man 
efterbe arbejde selv de yderste 
hjørner af billedet. 

Der er et utal af muligheder for 
korrigering af videosignalet til digi- 
taliseringen. Det er nødvendigt af 
hensyn til syne-problematikken, 
hvor et helt stabilt signal er på- 
krævet til en god digitalisering. 



Kan det betale sig 

DVE 10 er, som tidligere skrevet 
en enhed, der integrerer mange 
funktioner mellem video og Ami- 
ga. Skal man skaffe sig disse en- 
heder • digitalisering, signal-pro- 
cessor. DVE, PIP og genlock-en- 
hed - vil prisen nemt blive meget 
større end DVE lOs. 

Digi Tiger 2 koster i Tyskland 
700 DM. En genlocker af DVE 
iOs kvalitet vil koste omkring 
1000 DM, en signal-processor 
omkring 450 DM og en DVE 
omkring 1000 DM. Også i Tysk- 
land fåes DVE 10 til lidt under 
3.000 DM. Prisforskellen er altså 
ikke udslagsgivende. 

Jeg finder alligevel DVE 10 

ganske nyttig. Den har alt del, der 

er brug for til semiprofessionel- og 
hjemmebrug. Du slipper for at 
have mange forskellige enheder 
koblet på Amlgaen, så pengene 
for en DVE 10 er egentlig givet 
godt ud. 



Fakta 



Digital Video Effect, 
pris: 

Radiohuset 




Tip-IB - DIN gratis diskette 

Nu har vi gjort det igen! 
I samarbejde med Tipstjenesten har vi smidt en 
Amiga-disk ind på forsiden - helt gratis! 



I ips". Spillet hvor du kan bru- 
I ge bolden". Del er sloganet 
for Dansk Tipstjeneste 's nyeste 
ungdoms kampagne, der samtidigt 
har det gjort det muligt for os at 
lægge en Amigadiskette på forsi- 
den, med det geniale Tip-I B-pro 
gram. På forsiden kunne du også 
finde en Online-systemkupon, der 
kan bruges i de nye Online-ter- 
minaler - og som gør det meget 
lettere at tippe systemer. 

Bemærk, at disketten KUN fås 
til Amlga. 

Information 
om tips 

Selve disketten indeholder en 
masse nyttig information om tips, 
specielt om hvad Online og sys- 
temspil er for noget. 

Det hele bliver præsenteret af 
Dansk Tipstjenestes nye compu- 
ter-maskot: Tip-IB. Han skal nok 
tage dig i hånden og føre dig rundt 
i den spændende tipsverden, hvor 
millionerne bare ligger og venter 
på dig. 




mere spændende! Efter at du har 
indtastet din opstil I ingsrække. kan 

du nemlig - mens kampene spilles 
- taste de foreløbige resultater ind 
på præmiesøgningsmenuen. Med 

det samme vil du få al vide, hvor 
mange l3'ere, 12'ere. ll'ere, 
10'ere osv., som dit system ville 
give, såfremt kampene slutter 
med de foreløbige resultater. Sam- 
tidigt vil du kunne se hvilke kam- 
pe, der skal ændre sig, for at den 

store gevinst er hjemme. 

Du skal naturligvis også benytte 
menuen til at checke dine gevin- 
stchancer, når de endelige resul- 
tater foreligger. 

Kom så igang - rigtig held og lykke! 



Hugos far 

Det er ingen nngere end holdet 

bag HUGO, Silverrock Producf ions, 
der har produceret disketten, så 
kvaliteten er helt i top. og der ven- 
ter dig en masse sjove ting, når 
du først er tgang. 



Ekstra spænding 

På disketten er der bl.a. en menu, 
som virkelig kan give dig høj- 
spænding i weekenden. Hvis du 
prøver at OnUne-tippe et af de tre 
systemer som ligger på disketten, 
vil du gøre din weekend endnu 
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1. præmien er en SONY Vxfeo-Witlknvm. der har FM- 

sterGoiyrfkvalfiBt. 4" LCMatveskæmt 
indbygget TV-tuner, Video 8 videobåndoptager 
(apilietkJ op tM 3 timer), bWedsegning, 
stillbillede og slowmotion og meget mere- 

T 

2. - XQ. præmien or an såkaldt Basis Walkman-model, 
en soBd og god wotknuuf. mod AntWtoHing mekanisme, 

der sikrer en perfekt transport al båndet Dør er 
Autostop og båndtypevælget. og kan k&re på 
både battene/, og oc-'n 



Konkurrence 

Ikke nok med ot du har toet en gratis diskette - Dansk Tipstjeneste har også 
snlet en Sony Watchman, med TV, Video, Stereo, YreteJefon, mv v på hojkant! 
Plus at der er en flot præmie ti de 9 næste vindere, nemlig en Sony Walkman 
WM-fXIO. 

1 . præmie: Sony Wotchman m. TV, Video, Stereo, Oretelefon mm. 

2, -10. præmie: Sony Wofcman WM-EX1Q, m, bæMfcps, hovedtelefon og 
Anti -Rolfag-Mekanisme 

Sådan gor du: 

For at vinde, skal du kigge godt efter på disketten - her finder du nemlig 
svarene 10 de 13 spørgsmål du finder under menuen "Konkurrence" på disket- 
ten. Når du har fundet "de 13 rigtige", krydser du dem af pa kuponen her i 
blodet, og sender kuponen ind i en kikket kuvert, Hh 

Det Nye COMputer 

St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Mærk kuverten "Tip & Vind" 

Svarene skal være redaktionen i hænde senest d. IS. maj 1991, hvorefter der 
vil biive trvkkeJ lod om de ti præmier. 
Kun een kupon pr. hustand accepteres. 
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G A L L E R Y 




STOP STOP STOP!!!! 

Slip ikke den rheck til Ib 
Lindenegs ad af syne. Hans 
billede "Kri-geren" har han 
overhovedet ikke lavetl 
Da havde helt ret da du var 
inde pasvinde! i (b's brev. 
inte 

Tag tig* og kig på Stients og 
Channal 42's siidedisk som er vedhgt her. Ven 
hlle ofm skol for gads skyld ikke belormes for at 
kopiere et båede fra sBdediskea over pé eniom 
disk og så sende den til dig... 
Kart sagt: "hh pissmg ma off", qaate Ran DMC 
Han ar en nogood goddam son of o bitth, mor- 
ren, skasebafL m (hrt, red.) 




Jeg finder det passende at starte denne mflneds 
Gallery, med et af de indsendte breve, der faldt 
os i hænde her pa redaktionen, efter jeg offent- 
ligjorde "Krigeren" som vinder, i sidste måned 
(DMC 3/91). 

Rent faktisk kommer billedet fra Chris Athilleos 
bog "Sirenes" (ISBN #185028-0126), men Hl 
mit eget forsvar skal lige nævnes, at jeg undre- 
de mig over billedets fremragende kvalitet og 
derfor ringede til Ib Lindeneg, for at få en be- 
kraftigelse på at "Krigeren" var en original 
tegning. Vi kan konkluderer at med ærlighed 
kommer mon længst. Og i fremtiden går vi, hvis 
synderen opklares, den juridiske vej. 
Kære læsere, der er noget der hedder ophavsret. 
Overvej dette for eftertiden. 



The Falcon's Nest 

Jens Larsen, vinder denne måned med sin falke- 
rede. 

Jens frabed sig forøvrigt, al jeg beskriver billeder- 
ne med eksempelvis "gode klare farver"! Men jeg 
må krybe til alters og tilstå at dette billede har nog- 
le fantastiske farver. 

Jeg mener ikke det spiller nogen større rolle hvor- 
dan jeg ser et billede. Hovedsagen er at læserne for 
mulighed for at se hvad andre går og laver.og når 
jeg nævner farver, betyder det at mange læsere 
holder sig tilbage, lige netop på dette område. 
500,- på vej 

Diabio 

Del semiablrokte far også en plads her på siderne. 
Dorian Denes er ophavsmanden bag denne kompo- 



I denne månd får læserne ros, men mest ris, når Marlene atter er ude 
med præmier og gode råd. Hun slår især ned på diverse kopister og 
kommer ind påemnet ærlig kontra uærlig! 





Diabio 




Desert Patrol 




sition med inspiration hentet fra H. [.Andersens 
"Snedronningen". 

God effekt med det slørede airbrush-lag, som frem- 
hæver det eventyrlige. 

Her har vi måske en fremtidig bog-illustrator, even- 
tyret går do heldigvis aldrig af mode. 
300,- til Dorian, samt et skulderklap og håb om 
fortsot ot kle på. 

Invasion - Of The Giant 
Hairdryers 

Det er vel nok heldigt at du sender dette billede til 
mig som er helt losset med science fiction film fra 
50'erne. Det ringer sødt i mine ører og får diverse 
billeder frem på nethinden, fra alle de aftener der 
er blevet tilbragt foran video en med henholdsvis 
Invasion Of the Body Snotchers, Invasion Of The 



Kitler Tomotoes elc. 

Måske du skulle starte på et film manuskript og 
sende det til Hollywood. Det lyder som en oplagt 
idé, og plakaten tigger jo allerede klor. 
For dette "gode" råd, kræver jeg selvfølgelig pro- 
center af overskuddet, når filmen engang kommer 
til biograferne. 
En "hund" er på vej til Norge. 

Desert Patrol 

Jeg så forleden de første billeder, man har fra pla- 
neten Venus, og blev dermed so meget klogere! 
Venus har store vulkaner som engang imellem (vel- 
sagtens hver 200000'ende år) dækker hele pla- 
neten med lava. 

Hvis mennesket engang finder på ot flytte derop 
(når vi altså har smadret Moder Jord fuldstændigt), 



Interrogation 



kunne jeg forestille mig at det lokale politi, kom- 
mer til at se sådan ud som Dize-Palte Olsen har teg- 
net det her. 

Hvis mine filosofiske tanker taler sandhed, kunne 
jeg godt tænke mig at tage en tur derop, om ikke 
andet, så bare for at se den smukke dybblå him- 
mel. 

Flot billde der fortjener mindst 100,- i præmie. 

Interrogation 

Simon Gylden har gjort det igen! 
Hvad andet er der ot sige. Sjove ideer og sans for 
komposition samt originalitet! Jo, så ender man på 
Gallerys sider. 

Lod dette være min morale i denne måneds Gallery 
og dermed også endnu en løftet pegefinger til 
diverse kopister. 




COMMODORE- 
KOMPAGNIET 



Det er jysk, det er farligt. Det Nye COMputer har besøgt hoved- 
sædet for Commodore Data i Danmark, og fået en sludder med 
Skandinaviens-direktør John H. Zinck. 




Her bor Commodore! Stedet er Vibys industrikvarter, lidt udenfor Århus. 



Af Jakob Sloth og Soren Bang Hansen 



Ke! var en tidlig mandag mor- 
I Isen. Og når vi siger tidlig, så 
l# mener vi netop dette. Det 
skal siges, at klokken ikke var 
hverken 19.16, 13, 22, 11, eller 

9:45. Klokken var 7:00. Med 
andre ord: Det var tidligt. 

Og så ringede 
vækkeuret 

Ikke fordi vækkeuret normalt 
ringer klokken 7 mandag morgen 

- sådan er vi ikke. Men denne 
mandag var noget helt specielt. 
Det var nemlig idag, vi skulle m& 
des med chefen for Commodore i 
Danmark. Det lyder måske i sig 
selv som en ganske harmløs og 
interessant beskæftigelse, men 
først skulle dynen fjernes, der- 
næst skulle de bare tæer i direk- 
te berøring med badeværelsets 
isnende klinkegulv, og som den 
sidste prøvelse måtte vi bevæge 
vore trætte legemer ned ad trap- 
pen og ud i en ventende taxa, der 
kørte os til Jens Juuls Vej 42 1 Viby 

- kort sagt; Commodores hoved- 



kvarter i Danmark. 

Det var ikke svært for chauf- 
føren at finde den rigtige bygning. 
Adskillige iøjnefaldende skilte 
bekendtgjorde over for omverde- 
nen, at her bor landets førende 
producent af hjemmecomputere. 

Vi betalte for taxaen, og be- 
vægede os ind I receptionen for 
at melde vores ankomst til en sød 
Kontordame. Efter en overkom- 
melig ventetid blev vi mødt af en 
storsmilende århusianer, selve- 
ste Donald Tanghus. der fungerer 
som en slags "alt-mulig-mand" 
med særligt talent for at indvie 

uforstående i computerteknolo- 
giens mysterier. Og det gjorde 
han så. 

Et lille verdens 
firma 

Før den obligatoriske rundvisning 
fik vi et lynkursus i. hvordan den 
danske afdeling af det verdens- 
omspændende firma er organise- 
ret. I toppen sidder direktøren - 
John Zinck- Under ham svæver 



Donald Tanghus rundt i en 'bob- 
le", der bringer ham sikkert om- 
kring i alle firmaets kroge. Han 
tager sig af alle de opgaver, der 
ikke direkte hører ind under fir- 
maets fem afdelinger: Marketing, 
værksted, lager, en afdeling for 
salget af hjemmecomputere og 
en for de mere professionelle 
maskiner. 

Det vil sige: det gjorde han. For 
i mellemtiden har Commodore 
Data rokeret lidt rundt, og Donald 
Tanghus fungerer idag som pres- 
sechef. 

Og hvor mange ansatte er der 
så i sådan et verden sf oretagen- 
de? Svaret kom som noget af en 
overraskelse: 32. 

- Hvor andre multi nationale sel- 
skaber har udvidet deres medar- 
bejderstab drastisk i de forløbne 
år og derfor er løbet ind i masse- 
fyringer, har Commodore holdt et 
konstant medarbejdertal lige 
siden starten i Århus i 1982. Vi 
mener, at antallet er passende, 
fordi det dækker alle de funktion- 
er, vi har brug for, uanset om vi 



sælger 50.000 eller 200.000 
computere. 

Sådan siger Donald Tanghus 
og tilføjer, at fire af medarbejder- 
ne er fast stationeret i Køben- 
havn, hvor de tager vare på Com- 
modores sjællandske kunder. De 
er jo også en slags mennesker, 
selv om Århus med virksomheder 
som Commodore, Alcotini, Euro 
Tråde, Super Soft og Sofi ech fort- 
sat er den ubestridte hovedstad i 
Commodore-land. 

The grand tour 

Da vi havde drukket vores kaffe, 
viste Donald Tanghus os rundt i 
bygningen. Første stop på vores 
"Official 1991 DNC Commodore 
Tour" var det imponerende com- 
puterrum, som er strategisk pla- 
ceret fige over for firmaets hoved- 
indgang. Langs alle fire vægge 
står frugten af Commodores 
mangeårige historie - både mis- 
fostrene og superbørnene. Fra 
første kategori kan i flæng 
nævnes: Den bizart formede 
"Plus 4". Vie 20*s mørklødede 



fætter "C16", samt CP/M-mon- 
stretC128-D. Disse dystre skam- 
støtter blev dog heldigvis over- 
strålet af lyset fra følgende relikvi- 
er: Commodore 64, Amiga 500, 

Amiga 2000 og Amiga 3000. Et 

sted midt imellem disse to- kate- 
gorier faldt vr over en sær. gam- 
mel sag kaldet "Commodore 
8036", som først og fremmest 
udmærkede sig ved, at ingen af 
os nogensinde havde hørt orn 
dens eksistens... 

Herfra gik turen forbi en række 
kontorer og bogholderier, beman- 
det med sexede sekretærer, og 
nogle kursuslokaler, hvor Com- 
modore jævnligt dresserer deres 
forhandlere i computersalgets 
svære kunst. På vores videre 
færd kiggede vi ind hos Birgtt 
Hansen, Commodores davaa- 
rende PR-chef . 

Lageret var ikke specielt prop- 
pet, men alligevel; SÅ mange 
computere under eet tag skulle 
være nok tf I at give enhver 
Commodore-freak nervøse træk- 
ninger og kløende håndflader. På 
vej ud til værkstedet passerede vi 
en massegrav med grufuldt mal- 
trakterede joysticks og en række 
afsjælede 64'ere. Vi defilerede 
forbi med bortvendte blikke og 
trådte ind på værkstedet. Com- 
modores version af M*A*S*H. 
Her var et par unge teknikere i 
færd med at reparere en ud- 
brændt Amiga. De mere banale 
defekter klares ude i landet, men 
alvorlige skader repareres af 
Commodores tekniske eksper- 
ter. 

Spændingen steg på turen 
tilbage til hovedbygningen. Do- 
nald havde lovet os en helt spe- 
ciel oplevelse: Et møde med... 



CDTV 



Den stod på bordet foran os. 
Frydefuldt forførende • og sam- 
tidig sort som Saddams samvit- 
tighed. 

Nærkontakt af 

3. grad. 

Efter at have læst om den, hørt 
om den, talt om den og drømt om 
den fik vs nu. som nogle af de 
første I Danmark, lejlighed til rent 
faktisk at RØRE ved fremtidens 
multi-medie maskine. Ikke større 
end en almindelig CD-afspiller, 
men alligevel så meget andet og 
mere. Dette nye vidunder var kob- 
let ti I et par stereohiøjttal ere og en 
1084 monitor, som lagde skærm 
III et animeret billede af en com- 
pact disc, som strålede i alle 
regnbuens farver. Der er unæg- 
teligt sket meget, siden den ble- 
ge workbench-hånd første gang 
gjorde sit indtog på Amigaen. 

Resolut fremtryllede Donald 
Tanghus en lille sølvglinsende 
CD-skive. som han lagde ned i en 
gennemsigtig, firkantet plastic- 



kassette- Den stak han ind i 
CDTV'ens diskrete frontluge. 
som velvilligt og med en sagte 
summen tog imod. I samme øje- 
blik tonede en række forskellige 
menuer frem på skærmen, mens 
en amerikansk mandestemme 
bød os velkommen til CDTV'ens 
interaktive univers. Med den 
infrarøde fjern betjening dirige- 
rede Donald Tanghus os rundt i 
denne demonstration af sys- 
temets meget lettilgængelige 
brugerinterface. 

Næsten endnu mere fas- 
cinerende blev det, da han kort 
efter fodrede maskinen med em 
"almindelig" CD - den nye med 
Fleetwood Mac. Denne CO 
udmærker sig ved, at den udover 
de musikalske toner tillige inde- 
holder grafiske data. Ikke meget 
bevendt med en almindelig CD- 
afspiller. men CDTV'en er som 

bekendt også alt andet end 
almindelig. 

Mens nummeret "The sky is 
the limit" strømmede ud gennem 
højtalerne i ægte CD-kvalitet. vi- 
ste skærmen forskellige grafiske 
motiver, der gradvist udfoldede 
sig i takt til musikken. Samtidig 
begyndte sangteksten at rulle 
ned over skærmen: "lf l've been 
acting just a little Strange...". 
Med et let tryk på fjernbetjenin- 
gen demonstrerede Donald, hvor- 
dan man i princippet kunne vælge 
at få teksten serveret på flere 
forskellige Sprog- 
Commodores nye fremtids- 
maskine lever tilsyneladende flot 
op til Fleetwood Mac's frem- 
synede og optimistiske tekst: 
The sky is the limit nowl 

FACTS OM CDTV: 

* CDTV står for "Commodore 
Dynamic Total: Vision" og Ikke 
"Compact Disc Television", så- 
dan som mange tror. 

* På en enkelt CD'er kan der 
ligge 550 megabytes. Det svarer 
til godt og vel 700 Amlga-disket- 
ter. 

* CDTV'en fungerer både som 
en almindelig CD musik-afspiller 
og som en avanceret, interaktiv 
Am iga-tom puter. 

* Commodore har endnu ikke 
besluttet, om de vil lancere eks- 
terne CD-drevtil de eksisterende 
Amigaer, således at disse kan 
gøres kompatible med CDTV'en. 

* Flere store softwarehuse så- 
som Sierra, Electronic Arts og 
Cinemaware er allerede i fuld 
gang med at udvikle spil og pro- 
grammer til CDTV'en. 

* CDTV'en vil sandsynligvis kun- 
ne købes i Danmark inden som- 
merferien. 

* Prisen kommer til at ligge på 
omkring 6-700O kr. 



o 



JOHN ZINCK I KRYDSILD 




I^NC's reportere går i dette 
l/eksklusive interview tæt på 
chefen for Commodore I Dan- 
mark... 

I er et meget alsidigt firma, der laver 

alt Uge fra PC'ere Hl spillekonsoller. 
Hvad fof on computer har du selv der 
hjemme? 

Jeg har en Amiga 500! 

Men er der nogle af jo ros maskiner, 
som I hellere vil forbindes med end 
andre? 

Nej. vi er faktisk stolte af det 
hele. Det vi prøver er at kom- 
munikere i to retninger. Både 
med hensyn til spillesiden, 

som vi gerne vil bevare og 
udbygge endnu mere - blandt 
andet med spillekonsollen. 

Det er varer, vi er glade for og 
stolte af! Samtidig vil vi godt 
henvende os til den« profes- 
sionelle verden. Jeg mener 
godt vi kan gøre begge dele. 

Vi har en fordel frem for 
nogle af vores konkurrenter, 
for eksempel Olivetti, der sæl- 
ger skrivemaskiner og PC'ere - 
to forskellige varer. Vi sælger 
kun computere, så det er sarrv 
me erfahng og 

samme viden, vi 
trækker på. 
Rent 

markeds-mæs- 
stgt prøver vi så 
at ramme to 
forskellige mar- 
keder, både det 
professionelle 
og hjemmecom- 
puterne. Nogle 

af anvendelser- 
ne er jo også de 
samme. Der er 
mange mennes- 
ker, som bruger 
Amigaen i pro- 
fessionel sam- 




•/). Vnder besovet i ('••mmoilures 
computerrum udviklede IftfC'n 
Sarcntlan): Haineii el dvf'l M 
meningsfuld! forhold til denne 
Amiga. 



menhæng - for ek-sempel TV- 
stationer og reklamebu- 
reauer. Og der er også mange 
private, som bruger PC'ere 
hjemme hos sig selv. Men rent 
kommunikationsmæssigt må 
vi nok prøve at kommunikere 
til begge m ar-keder på hver sin 
måde. Men det betyder jo 
ikke, at den ene markedsdel 

er vigtigere end den anden! 

VII I også fremover satse lige kraftigt 
pa beggo front«? 

Joe, men altså... "lige meget" 
vil jeg ikke love, men vi vil 
satse meget på begge fronter. 
Det vil være vores strategi at 
blive på det professionelle 
marked, og samtidig blive på 
hjemmecomputer-markedet. 

Hveder dtttflvorHspH? 

Hvad mit favoritspil er?!? 
Aaaahhh... Jeg spiller ikke så 
meget... Øøhhh, jeg har ikke 
tid til at spille så meget. Det 
jeg har spillet mest, det har nu 
været -HUGO! 

711... 

- Oswald har jeg også spillet ! 



UmiU Man kunne 
ellers godt fer i tiden 
fa den fornemmelse, 
at I på Commodore 
var lidt trætte af Je- 
res splHmage. B4'o- 
ren blev for eiksenv 
pof lanceret som en 
"series" computer... 

Neeej, jeg tror 
aldrig nogen- 
sinde Com- 
modore har væ- 
ret trætte af det 
spil-image. År- 
sagen til at 
64'eren blev 
lanceret som 



JOHN ZINCK I KRYDSILD. 



en seriøs computer dengang var 
jo nok. at den VAR en seriøs com- 
puter. Folk brugte den jo også til 
regnskabs-ting. Den var jo en 
meget avanceret computer, da 
den kom frem, Og der er lavet 
mange regnskabsprogrammer 
og ting og sager til 64 'eren. Den 
blev brugt seriøst - at den så 
langsomt glider over til at blive 
en spillecomputer, det er så en 
anden historie. Det er ikke fordi 
vi ikke kan li' spil selv, men den 
havde simpelthen en mission 
som professionel computer. 

Nu er Dsnmarh jo et af de lande I verden, 
hvor Commodore star stærkest. Hvad er 
grunden til det. tror du? 

Grunden er vel... Der er vel to 

grunde til det, nej tre grunde! 
Den ene er. at Danmark nok er et 
meget avanceret land med hen- 
syn til computere. Vi er et meget 
velhavende land, folk er generelt 
set meget velhavende. Og derfor 
har mange fået råd til at Købe 
computere tidligt. 

Samtidig med det, så har 
Commodore jo stort set været 
meget dygtige i Danmark - den- 
gang for jaae... næsten ti år 
siden. 

Commodore udnyttede så. at 
Danmark var et velhavende 
land, og at man solgte mange 
enheder. 

Den tredje grund er, synes jeg 
selv, at vi har været rimeligt 
heldige og dygtige til at få eta- 
bleret et professionelt marked, 
da det Kom frem her for en 3-4 år 
siden. Det er tre grunde til, at vi 

er rimeligt store her i Danmark. 

Hvem er feres største konkurrent? 

Ja, det er jo et svært spørgsmål 
at svare på ikk'. fordi... som vi 
lige har snakket om, så er der jo 
to markeder. Vi har et hjemme- 
computermarked og et profes- 
sionelt marked... 

VI kan vel så tage en konku rrent for hvert 
marked? 

På det professionelle marked er 
IBM vores største konkurrent. 
Helt klart! På hjemmecomputer- 
markedet... øøhhh.... 

Ja, der har I vel nærmest Ingen? 

Nej. vores største konkurrent er 
vel nærmest de folk, der køber 
PC'ere til hjemmebrug uden at 
vide. at de begrænser sig selv 
enormt ved at gøre det. Altså, 
PC'eren er jo en kedel ig maskine 
at have med at gørel Den er god 
til administrative ting og spreati- 
sheets og sådan noget. Men den 

er Jo Ikke den avancerede hjem- 
mecomputer med de facetter, 
som Amigaen foreksempel har. 

Der er nogen, der mener, at PC 'eren er 
fremtidens hjommocomputer. Men det 
er du altså Ikke enig I? 

PC'eren? Joe, altså netop 
som jeg siger.,, Amigaens stør- 
ste konkurrent er PC'eren - den 



kommer nok ud i hjemmene 
også. Men I hvert fald i Danmark 
tror jeg helt sikkert på, at Ami- 
gaen bliver en meget, meget stor 
hjemmecomputer. Det er en helt 
anden oplevelse man får - helt 
andre ting, man kan bruge den 

til, end PC'eren. 

Du mener ikke. at Atari eren stor konkur- 
rent for Jer? 

Nej, Atari er en konkurrent, 
men... lige p.t. ikke af væsentlig 
betydning. Men det kan joændre 
sig. Det kan jo sagtens ændre 

sig... 

Kan du kort fortælle, hvilken politik I har 
mod hensyn til markedsforing af Jeres 
produkter? 

Det er igen to forskellige mar- 
keder. I den professionelle sek- 
tor vil vi gerne understøtte det 
image, vi allerede harfået, om at 
vi er de næststørste på mar- 
kedet. VI er dygtige til store 
netværk og avancerede installa- 
tioner. Det er også sådan, at vi 
udover bare at slå på priserne 

prøver at lave nogle mere image- 
Skabende annoncer. 

På hjemmecomputermarke- 
det satser vi nok på Amigaen. 
Der prøver vi at slå på alle de 
fordele. Amigaen har fremfor 
andre computertyper. Især de 
fordele den har som computer i 
hjemmet: At man både kan bru- 
ge den til professionelle ting 
som spreadsheets, tekstbe- 
handling og databaser, men at 
den også har en kreativ side, 
som man ikke finder i andre 
computere. For eksempel har 
den jo stereoforstærkere og 
multi-tasking og talechip og alle 
de der ting... 



Der ma Danmark vel ligge heft? 

Nej, Danmark ligger ikke højt • 
det skulle da lige være på grund 
af momsen. Forskellen var stor 

for et års tid siden , men nu er 
den indskrænket meget. Ami- 
gaen faldt jo 1000 kr. på 34 
måneder. Det er jo et dramatisk 
fald. Et 20% fald i pris! 

Som vi har snakket om, laver I jo mange 
vidt forskellige produkter I dog. Mange 
er sikkert forvirrede over det store 
udbud. Hvordan tror du, markedet ser ud 
om 5-10 år? Hvilke maskiner star i folks 
hjem til den tid? Og på arbejdsplad- 
serne? Er det PC'ere. spillekonsoller. 
Amlgaer, 64'ere. CDTV'ero elkar hvod at 
det? 

Det er et godt spørgsmål. Det fir- 
ma, der kan give et sikkert svar 

på det, vil få stor succes! Men vi 
har selvfølgelig vores ideer om 
det. og det er derfor, vi har brugt 
så mange millioner på at udvikle 
CDTV som det første firma i ver- 
den. Noget i den retning-dettror 
jeg det bliver. 

CDTV har den fordel, at den er 
nem at betjene. Man kan inte- 
grere alle de ting. man bruger 
normalt - lyd, data, billeder - og 
en CD kan jo opbevare utroligt 
store datamængder. Om det så 
lige bitver vores CDTV, tør jeg 

ikke sige. men det bliver noget i 
den retning. Funktioner smeltes 
sammen. Hidtil har Amigaen jo 
været på forkant med den ud- 
vikling. Amigaen er den første 
mask i ne , der vi rkelig har integre- 
ret både grafik, lyd og video, Og 
det er klart, at når man så tilmed 
kombinerer det med et CD-drev 
og et interface, så har man et 
stærkt koncept, Men om det bli- 
ver Amigaen... 5-10 år er lang 
tid... 



processorerne bare er blevet 
kraftigere. PC'er-ne har jo været 
fremme i 5-6 år, og der er faktisk 
ikke sket de store revolu- 
tionerende forandringer med 
dem, andet end at de er blevet 
kraftigere og hurtigere, 

Det man orøver at få PC'erne 
til at gøre nu, og det man sigerer 
PC'ens fremtid, det er jo bare 

det, Amigaen har kunnet altid. 
Man snakker så meget om mul- 
timedie og PC'ere med stereo- 
lyd, men det har Amigaen Jo altid 
kunnet gøre. ikk'? Så udviklin- 
gen går hurtigt -jo, på een måde 
- men ikke så hurtigt på en 
anden måde. Så hvis man kigger 
fem år frem, så tror jeg som 
sagt, at CDTV'en eller noget i 
den retning vil være fremhers- 
kende. 

Hvad kommer den til at kos to I Danmark? 

Tjaeh, det kan jeg Iktte sige nu, 
men omkring en 6-7000 kr. Det 
er ikke helt fastsat endnu. 

Og den vil I vel også markedsføre mere 
bredt end jeres almindelige computers? 

Ja. det vil vi, Men i øjeblikket 

synes jeg da også vi markedsfør- 
er Amigaen ret bredt. 

Men en del af filosofien bag maskinen er 
vel . at den skal ud tlllolk, som oliers Ikke 
ville have kebt on computer? 

Jo. 

Ligesom videobandoptageren I sin tid? 
Er det sa Ikke noget med at ga ud at la\e 
TV-reklame og den slags? 

Måske, deterlidt tidligt at lægge 
sig fast på den slags, men det 
kunne være en god ide. Det 
første test-marked bliver USA. 

De er allerede startet lige så 
langsomt. Og Japan kommer 
også til at starte tidligt, så vores 
del af verden kommer altså til at 
stå sidst i køen. Og før vi lægger 
vores planerom lanceringen helt 
præcist an, vil vi nok vente at se, 
hvad der sker i de andre lande. 

Er der planer fremme om at lancvro 
eksterne CO-drev til A50O, så den kan 
blive CDTV-kornpatlbel? 

Der er ikke nogen konkrete pla- 
ner om det. men jeg ved. at det 
bliver undersøgt i øjeblikket. 
Men det er ikke noget, jeg vil 
love. Det kan godt være, det 
aldrig kommer. Det skal jo være 

rimeligt i pris, før det kan lade s ig 
gø*e. 

Hvilke konkurrenter mener I salv, t har 
Inden tor muNI-medH? markedet? Philip«. 
Sony, Atari. eltcr er det PC'erne? 

Det er ikke PC'erne. De er for 

vanskelige at betjene. Lige nu 
venter vi jo på at se, hvad Philips 
og Sony kommer med. Det helt 
færdige produkt. Jeg synes, at 
det er lidt for tidligt... De har en 
masse erklæringer og sådan... 
Men del færdige produkt har vi 
ikke set. og nogen markedsfør- 



Er der udsigt til pris- 
fald? Pa Amigaen for 
eksempel? 

Neeej, øeh... Alt- 
så, det er svært 
at sige. om der er 
udsigt til pris- 
fald... 

For eksempel pa 
grund af det Indre 
markod? 

Det tror jeg ikke. 
Jeg tror snarere, 
at man ser en 
prisstabilitet, 
hvor priserne i 

Europa bliver 
mere og mere 
ens. 




John ZZMft * an godt tillade 1 1« at se 
lidt Mare! ud. DtH* ttajieer r r symbo- 
ler pa Commt>di>re\ .\uccts i Danmark. 



Tror du, al udviklin- 
gen vil ga Uge sa hur- 
tigt fremover? 

Men hvor hurtigt 

går udviklingen? 

Maskinerne bli- 
ver større og 
større og krafti- 
gere og krafti- 
gere og billigere 
og billigere, 
især de maskin- 
er, som har haft 
en meget høj 
profit, som 
PC'erne har. 
Men det er jo 
maskiner, der 
Ikke kan noget 
særligt, og hvor 



ing er der ikke sket endnu. 

Er det Ikke typisk, at nar en masse stan- 
darter konkurrerer, aé or det don, som 
kommer faret, der slåf Igennem? 

Jo. forhåbentlig! Men spørgs- 
må let er, hvor standarden kom- 
me r til at ligge - om det bare er 
aflæsningen af selve CD'en. 
derbl iver standard, ellerom det 
også bliver grafik-interfacet? 
Hvor bred bliver standarden? 
Det er svært at sige. 

CDTVen har ji» Ikke aet, det hedder 
-Fult Motion Video". aJtsa evnen til at 
vise levende videosekvenser, hvilket 

Philips- Sony maskinen efter sigende 
kan. Har I planer om at videreudvikle 
CDTV en til at understøtte dette? 

Del tør jeg ikke sige. Allerede 
nu bruger vi mange penge på at 
planlægge næste generation af 
CDTV. Men Okay, lad os se. Til 
Amigaen korn der jo også en ny 
Wofkbench hen ad vejen og 
sådan nogte ting. Der kommer 
altid nogle forbedringer, når 
man får inputs fra brugerne. 

Hvad tror du, COTV'en vil blive bru£t til? 
Spil, databaser, kagebager..? 

Ja, det hele! Alt fra CD-afspiller 
til hjemmecomputer og spille- 
maskine. Man vil kunne lave 
nogle fantastiske, interaktive 
spil til CDTV'en. Med al den 
lagerplads og grafikken... Man 
kan lave nogle fabelagtige spil, 
hvis CDTV'en bliver udnyttet 
ordentligt fra softwarehusenes 
side. 

Har I sendt udvlkllnfiseksemplarer ud 
til softwarehusene? 

Så vidt jeg ved, ja. Men jeg er 
ikke sikker. 

Har I faet udviklet noglo konkreto CD- 
programmer? 

Jeg kan ikke huske de præcise 
titler, men der er vel en 20-40 
titler klar. Der er også nogle 
danske softwarehuse, der er 
interesseret i CDTV'en. Men 
foreløbig har vi kun 2 CDTV'er 
her i Danmark, og det er endda 
prototyper 

Har I nogen planer am at lanee-re en 
A500 med 1 megabyte som standard? 

Jeg ved ikke... Det kan godt 
tænkes, men d-er er mange 

forskellige planer oppe i luften. 

Der er jo masser af forskere, 
som sidder og planlægger nye 
ting hele tiden... 

Ef Commodore Danmark med til at 
bestemme, hvilke nye produktet, dor 
skal lanceres? 

Ja, vi er ikke med på fabriks- 
niveau , men vi påvirker tingene, 
det er klart. Danmark, Norge og 
Sverige - vi indrapporterer til 
Skandinavien som er mig. Jeg 
er også skandinavisk direktør... 
Som sådan er jeg med i vores 
øverste direktionsudvalg. 



Du kan Ikke komme med nogle interes- 
sante historier om, hvad I er I hard med 
at udvikle? 

Nej, det kan jeg i hvert fald 
ikke... 

Noget helt andet... 64'crens fremttdl 

Hvordan ser den ud? 

Ja, det er et godt spørgsmål. 
Der var jo mange, der ville have 
den ti I at d ø for fire år siden. Og 
vi har solgt et sted mellem 3/4 
og en hel million om året på ver- 
densplan - og det er lige nu. 
mens vi sidder og taler sam- 
men. 

Tror du, at lanceringen af Jeres C64 

Game Systom vil forlæng* den "gamle'' 

64'era levetid? Er det derfor. I lancerer 
maskinen nu. olier er det et heft andet 
marked, I vil have rat I? 

Nej, det er mere et ønske om at 
udvide markedet med en anden 
facet af 64'eren. Også som et 
modspil til Nintendo og de 
andre konsoller. 

Kåber I dervod at kunne dæmme op (or 
ral Kopie ringen? Cartrtdges er jo 
sværere at kopiere ... 

Ja, det er klart. 

Men tror du pa den anden side ikke. at 
piratkopieringen or kommet jer til gode 
- at folk har favoriseret 64'eren . fordi de 
har haft adgang til sa mange gratis 
spil? 

Ja. det er sandt nok. Men vi er 
mere Interesserede i, at folk 
køber spil. Hvis nu alle 64'er- 
ejere bare købte eet spil hver, 
så ville der Komme uanede 

mængder af fantastiske C64- 

spil på markedet. Så vi er ikke 
interesserede r piratkopiering. 
Hvis nu folk købte spillene. 

ville de måske endda blive lidt 
billigere. Og det ville være til 
stor glæde for os, hvis vi kunne 
fa en masse billige cartridges 
på markedet til Game-maski- 
nen og til 64'eren. Og så er det 
jo bedre for brugerne: Hur- 
tigere loadetid og den slags. 

Det har været meget underholdende at 
fslgo mod I Commodores historie. I har 
lavet flere "krumspring", for eksempel 
C16 og Plus 4. Hvad Hiver det næste? 

Jamen, det er klart! Nu er det 
lang tid siden med b åde C 16 og 
Plus 4, 5-6 år vist... Alle virk- 
somheder har prøvet at lancere 
produkter, der ikke lykkes. IBM 

har for eksempel lanceret PC 

Junior - det er noget, der sker 
for alle firmaer. 



MANDEN BAG 
SLIPSET 



I et forsøg på at finde ind til PER- 
SONEN John Zinck fremfor DI- 
REKTØREN John Zinck. bad vi 
ham udfylde dette spørgeskema, 
som vi tidligere har anvendt til 
præsentation af nye spilan- 
meldere... 

Navn: 

Johrt Helmsøé-Zlnck 
Også kaldet: 

John (ikke "zincke") 

Alder: 

32 år 

Har arbejdet for: 

HP, Borroughs m.fl. 
Hobbies: 

Jeg spiller lidt fod bold en gang 

imellem. For mange år siden 

spillede jeg for Brøndby, men 

det bliver ikke til så meget læn 
gere. Jeg står også lidt på ski. 
Jeg interesserede mig ikke for 
computere, før jeg begyndte at 
arbejde professionelt med 
dem. 

Yndlingsmusik: 

Hvad der nu ligger på 7QP- 
20... 

Livret: 

Pizza 

Yndllngsdrik: 
Grøn Tuborg 
Ambitioner: 

At gøre Commodore til num 

me r et I Danmark - også på PC- 

markedet. 

Det gør mig glad: 

Når min søn løber mig i møde 

om aftenen, når jeg kommer 

hjem. 

Det gør mig rasende: 

Uærlige mennesker 
Favorit person: 
Morten Olsen 
Favorithadere: 
Mig selv 
Favoritdyr: 
Sort gepard 




Commodore* lager kan vare en mvr- 
i . tid- tut i opletelxe. 



FACTS OM 
COMMODORE: 



* Commodore blev grundlagt i 
1958. Firmaet var oprindeligt 
beskæftiget med reparation af 
skrivemaskiner. 

* 1 1969 introducerer 
Commodore den første 
egentlige lommeregner. 

* Der er til dato solgt 
310.000 64'ere i Danmark. På 
verdensplan er tallet 11 million- 
er. 

* Amigaen har i Danmark sol- 
gt 58.000 eksemplarer, mens 
det globale tal netop har rundet 
2 millioner. 

* 75 pet. af alle Commodore- 
computere sælges i Europa. 
Kun 18 pet. bliver solgt I 
Nordamerika. 

* Commodore-koncernens 
samlede omsætning i 88/89 
var: 937,7 millioner dollars. 

* Direktøren for Commodore i 
Danmark er en inkarneret HUGO- 
fan. m 




Donald Tanghus tillader el hurtigt smugkig ind i 8036 'erens indre. Til ven- 
den navnkundige Vie 20. 



nor* 

Aiic starpnntere leveres med kabel, 
dansk manual, farvebånd. 
STAR LC-10 144 tegn pr. sekund .1.695,- 
STAR LC-20 180 tegn pr. sekund .1.995,- 

STAR LC-10 Colour _...2.495„- 

STAR LC-200 Colour 225 løgn 2.995,- 

STAR LC-24-10-- _...2.995,- 

STAR LC 24-200. 24 nåle 3.695,- 

STAR LC-24-200 Colour _..„4.49S.- 

CANON BJ-lOe Jet Ink (utrolig flot skrift) 4.264.- 

Arkloder til alle LC print ere fra 1.090,- 

Parallett interface til NL-10 inci. kabel 1.695.- 

Farvebdnd l»l alle STAR modeller, (God pris) ring!!! 

Commodore MPS1550 colour, ny model 2.495,- 

Commodore MPS 1230 1.695,- 

Vi yder 2 års garanti på 

STAR LC-20 samt LC-200 serien. 

4590 - fremtidens 
Harddisk til Amiga 500 

A590 beslår af en Epson slimlme 3.5" ff/ 
20Mb Hardisk på BO ms, SCSI interfa- 
ce med plads op til 2Mb RAM I ind- 
byggede sokler, Vdermere har 
A590 også indbygget en DMA- 
contnMler der får overloreels- 
hastigheden op på 2,4Mb/ 
seK. 

valg til dm A500. 3995j- 3| J^^i 



HUSK AT... 
...Banzhaf gi r dig altid 
de bedste priser 
- ring og hør den bedste pris 
på netop dit ønske! ! ! 



Banzhaf har alt 
til din Commodore 
- og særdeles 
gode priser! 



...Banzhaf sælger også 
på postordre - Bing eller 
Fax. din ordre - og vi 
vil lev. din bestilling 
inden 46 timer! 




isketter 




Vi importerer selv alle disketter direkte fra 
fabrikkerne • derfor de lave priser. 
Kvaliteten er garanteret hoj, derfor giver 
vi 100% garanti, vi nar alle KAO • 3M 
mærkevarer på lager. 
Ring og hor laveste dagspriserfll 



100 stk.3,5" kvalitets 

disketter kun kr.399,- 



Diskbox m. lås til 100 stk. . 
Rense-disketter fra 



84,00 
.49,00 



Commodore Amiga 500 
+ PHILIPS farveskærm 

CM 8&33-II mel. kaDei, 3 spil og Joystick, 

Kæmpetilbud c COC 

Nu Kun: O.OZfO,- 

. ..også tilbud pa a^dre pakkeløsninger! 



Månedens super-tilbud 



MaxiMem ram 

...den ægte 



ramudvidelse!!! * 

Ramudvidelsen der 
meget let kan udvides til tB8 
en fornuftig penge 
Plads med nu 2,5Mb intern 
ram, eller 1Mb Chip-Ram og 
1 ,5 Fast-Ram 

MaxiMem 1.8 Mb.512 Kb monteret 795,- 

1,8 Mb monteret kr,: ind. Gary adapl 1895.- 

Gary eller CPU adapter 348,- 

51 2 Kb ram. med afbryder, ur. og batt. back-up 399,- 

51 2 Kb ram til MaxiMem * A590 Harddisk 295,- 

8 Mb ramkort til A-2000 nV 2Wlb monteret 1996.- 




Diverse 



Ny smart Amiga mus! 
- den bedste mus! 
ifølge stor-testen i 
Computer nr. 5-90 

JIN-M0USE er navnet pa denne "nye" og meget præc-Se 
mus til dm Amiga. 

Den har holdbare mlcroswitches og an oplosning, der 
svarer til ca. 290 DPI, hvilket betyder, at du ikke skal be- 
væge musen så langt som hidtil, i 
Leveres med en smart mus-måtte, I 



kun: 
295,- 



inlerword taksi behandling {DK) 895, 

Pnlllps farvemonito* CM 8833 II til Amiga 2395, 

Multiplayerkabel „ - ( ,,.■„„■ 248, 

Joystick fra ~ 99, 

Joystick m/aulo-Fire ~ ™ , -1 

Formstobt stovlåg til A5O0 99, 

Klckstanomsklfter 295, 

Kickstart ROM 1 2 eller 1 .3 250, 

Workijench sæt 1.3 »...m...™...™.™. 238, 

Mousemåtte fra 89, 



Bootselector (DF 0 - DF 1 > „ 1 48, 

Rejsebox tB 1 0 disketter fra _ _....39, 

Modem 2400 Baud med software 1G95, 

Atcotlm Soundsampler , 795, 

Creative Sound Systems - sampler. „.„ 895,- 

Smart Sound - sampler „ 398,< 

Mousemaster , 398,- 

AmigaOoger på dansk eller engelsk .fra 198, 

4 ptayerkabel til Kick off 2 298, 

Philips TV tuner (se fjernsyn pa CM8833 995, 

Action Raplay ver. 2, med dansk manual 1 1 95, 

Action Repiay 2 til Amiga 2000- 1295, 

Spil til Amiga M fra 99, 



Amiga 2000 

+ udstyr til 1/2 pris!!! 

'Gældende for alle der er Igang med en vlflergSénde 
uddannelse. 

Husk, at medbringe dit studiekort 
Ring og nor nærmere!!!! 




"Optisk" mus i 
høj kvalitet med 
specielmåtte 

En utrolig præcis mus uden kugle. Holder væsentlig 
længere end en almindelig med kugle. 
Anbefales hvis man bruger computeren til andet og mere 
en leg. ..Specieltilbud fon 895,- 
Nu kun 595,- 



Før 
895,- 

Nu 

595,- 




Amiga drev 





3.5" SENATOR eller Master 3A-1 


995,- 


Med afbryder, bus. stovklap og 70 cm. 




kabel. Meget hurtig accestid. 




3,5" drev, til A2000 


1095 f - 


3,5" Golden image drev m/ display 


1195,- 


5.25" drev 40/80 


1295,- 


5,25" Master 5A-1 


1695,- 


(ind. strømforsyning) + 40/80 sporomskifter 




3.5" low Cost drev , 


795 r 



Vi leverer til hele Norden. Levering inden 48 timer i DK. 
Priser er Incl moms. Forbehold for prisændringer og trykfejl. 




BANZHAF 

datamedier als 



''"m Lvnabv Torv 10 2800 Lvnqbv. Giro 7 52 51 33 



Jechno Sound 



Test af en ny soundsampler, der kan sample 
i både 4- og 8-bit, og samtidig kan købes 
for en billig penge. 

#4 



New Dimensions har en fortid 
i samplings-software og mu- 
sik-udvikling som producenter af 
det populære STOS Maestro, en 
soundsampler til ST'en. Belært af 
fejl (og begrænsninger) har de 
brugt deres erfaring til at lave og 
udgive en ny soundsampler, til 
Amiga. Vi har kigget nærmere på 
produktet, der sælges som "bud- 
get - . 

Programpakken 

Når du åbner boksen, som hele 
molevitten er pakket ned i, finder 
du to disketter (hovedprogram og 
samples), plus et samplermodul, 
på størrelse med en stor tasnd- 
stiksæske, der passer ind i Amt- 
gaens printerport, samt et lyd- 
bånd, der indeholder en indtalt vej- 
ledning i brugen af programpak- 
ken. 

Programmet indlæses via CU - 
du skriver blot "technosound" og 
trykker RETURN, og der fremkom- 
mer en menu, hvor du kan editere 
og se. hvad der foregår. Serve 
skærmen er delt op i to: Et stort 
oscilloskop-agtigt sample-display- 
område i toppen, hvor du kan redi- 
gere i samples, og forneden er der 
to mindre vinduer, hvor du kan se 
inputtet i form af lydbølger for hver 
enkelt kanal. Hernede er der også 

en mængde af menuer, "knapper" 
og gadgets, der alle aktiverer 
forskellige effekter og editerings- 
funktioner. 



•s 



Af Poul Rigby 



I Jl Hl. QEUM ti i; Q.H'll ■;■) M'l 




Demo samples 

I starten vil du nok begynde med 
at hente en demonstrations-sam- 
ple, samtidigt med at du hører på 
lydbåndet. Båndet fører dig igen- 
nem de generelle muligheder, og 
endelig forklarer den hvordan du 
sampler fra eksterne kitøer, som 
CD og båndoptagere . 

Det hele foregår dog på en- 
gelsk, så du skal helst have lært 
det sprog først... 

Når du har indlæst demo-filen, 
vil du opdage at der er mulighed 
for at vælge mellem to forskellige 
fil-formater. Demo-filen er den 
kendte og populære IFRformat. 
Men binære filer kan også ind- 
læses, en god ting hvis man skal 
hente ryd fra andre programmer. I 
fil-menuen kan du se Amigaens 
hukommelse, og editere i det- En- 
delig kan du skifte mellem 4- og 8- 
bit sampling. 4-bit lyder ikke spe- 
cielt godt. men fylder ikke så 
meget i hukommelsen. 

For at høre en lydfil, trykker du 
på "play". En lodret streg serailer 

(vandret!) hen over din sample, og 
viser på denne måde, hvilken del 
samplingen der bliver afspillet. Og 
det er her, at et af TechnoSounds 



mange editerings-faciliteter kom- 
mer til udtryk, 

Du kan bevæge dig rundt i din 
sample med milimeters nøjag- 
tighed, ja endda i bytes eller sågar 
i pixels, ad gangen. Du kan zoome 
helt op til 15 gange normal stør- 
relse, der giver dig et editeringsfeft 
på 320 bytes. 

Mange effekter 

Når du nu har siddet og leget lidt 
med demosamplen, kan du prøve 
en af de mange effekter, du kan 
tilføje sampien, f.eks, echo, room, 
reverb, hall og Amp. Hvor 'Pack' 
kondenserer data, 'fader* In/Out 
samples, så lyden normalt bare 
"braskkes" midt over, f.eks. 'Soft' 
reducerer volumen med 50%, og 
•Rit' slår lydfiltret fra, så du und- 
går høje frekvenser, der giver for- 
vrængning i samples, der er sam- 
plet lavt. 

Så er der de normale Cut og 
Paste funktioner, hvor du kan flyt- 
te en lyddel hen til en anden lyd- 
del, men her støder vi på en væg, 
der nok vil afholde de mere seri- 
øse brugere fra TechnoSaund: Cut- 
funktionen har kun ca. 50K at 
gøre godt med, og det er ikke 



meget. Der er også en Flip og 
Spltee-funktion, for at fuldende mu- 
lighederne. 

Når vi taler om specielle effek- 
ter, så kan du starte forskellige 
loops. Bortset fra det sædvanlige 
loop kan du også loop'e forfra, så 
bagfra, eller bagfra hele tiden. Su- 
perioop er en god funktion til at 
udvidet en samples "liv". Dette 
bruges meget på plader, hvor 
pladeselskaber ikke har rad til at 
få et helt orkester ind for at gen- 
tage en musikdel! Med SuperLoop 
kan du tage en meget kort trom- 
mesolo, og gentage den, til enden 
af optagesporet. Rediger i det, ved 
at indsætte nogle variationer af 
trommesoloen, og ingen vil nogen 
sinde vide, at det ikke var lavet på 
en professionel trommemaskine! 



Konklusion 

TechnoSound es. taget den lave 
pris i betragtning, en udmærket 
sampler, der leverer ægte stereo, 
en sjælden ting i denne pris- 
klasse. Den lave buffer er selv- 
følgelig et tilbageskridt, men fir- 
maet regner med at rette dette i 
nye opdateringer af programmet. 
RekommendereL _ 



V 



Fakta: 



Technosound, pris 35 pund (cg. 
4O0Dkr.) 

Endnu ingen dansk importør. 

Mtcrodeal: 009 44 762 69 692 



PLAY IT AGAIN 
SAM 




Find din gamle 64'er frem fra bunden af klædeskabet, og stov den af! 
Der er masser af muligheder med den sejlivede 
maskine og i denne udgave af vores revivalserie kigger vi 
på et særdeles potent cartridge: 
Action Replay Mk6. 



Af Christian Sparrevohn 



Det er nu ikke ligefrem cart- 
ridges det skorter med på C- 
64. Gennem tiderne er der 

lavet adskillige, der alle lover 

diverse turboer, ekstra bas ickom- 
mandoer eller kraftige kopifaci- 
liteter. Der hvor det begynder at 
blive interessant er derfor, når 
det samme cartridge lover DET 
HELE! Når man kan have den 
samme kapsel smækket bag i s in 
maskine, hvadenten man skal 
programmere i maskinkode, tur- 



boloade et spil eller finde den 
megapoke, der gør dig usårlig i 
den nyeste udgave af dit favorit- 
spil- Alle disse ting, og meget 
mere, lover Action Replay 6. Hvis 
du læser videre, vil du finde ud af, 
om løfterne bliver indfriet... 

Opstart 

Cartrldget er rødt! Det er det 
første, der falder en ind, når man 
har åbnet pakken. Bag på er der 
to små kontakter til "Freeze" og 



"Reset" og det passer perfektind 
i cartridgeporten. 

Når man tænder maskinen mø- 
der du et noget anderledes op- 
startsbillede (ellers var du også 
blevet skuffet, ikke?), idet modu- 
let allerede her beviser, at det er 
fuldstændig menuopbygget • og 
du kan altid komme tilbage til ho- 
vedmenuen med et tryk på *re- 
set". Fra opstartsskærmen har 
du således mulighed for at kon- 
figurere hele hukommelsen. 



komme over til uti I iti es-delen, 
starte fastload-delen eller starte 
op på fuldstændig normal vis - 
men det har du vel ikke den store 
lyst til? Lad os komme igang. 

Vrooouuummmmm 

Noget af det mest i rriterende ved 
at være diskettedrevsejer er u- 
den tvivl de uhyrlige loadetider, 
som man bliver udsat for ved selv 
de mest simple programmer, og 
det er klart, at det må være et 



hvert multimoduls fornemste op- 
gave at udbedre disse gener - og 
det bliver der så sørget for her. 

Hvis du vælger fastloaddelen 
får du, foruden de forprogram- 
merede funktionstaster, to bånd- 
turboer og to disketteturboer, 
hvoraf den hurtigste loader 202 
blokke på 6 sekunder - så du 
røgen! På disse høje hastigheder 
fandt jeg nogle kornpabilitets- 
probiemer med 1581, men bru- 
gere af den antikke 1541 kan fø'le 

sig rimelig sikre - og hurtige. 

Fart er også nøgleordet, når 
nogle af disketteutilities'ne træ- 
der i funktion. Diskelter forma- 
teres på 10 sekunder, disketter 
kopieres hurtigt og effektivt, lige- 
som filer heller ikke er den store 
opgave. Skulle du benytte profes- 
sionelt software, der slukker for 
turboen når programmet er i flere 
dele, kan du klare problemerne 
med en speciel turbolinker, der 

selv sørger for. at programmet 
benytter sig af de raffinerede 
muligheder. Der er jo ingen grund 

til at spilde tiden, vel? 
Frys! 

Den del af modulet, som jeg af- 
gjort satte størst pris på, var den 
checkede freezer, der lod til at 
kunne klare en hvilken som helst 
opgave, jeg satte foran den. Hvis 
nogle af jer ikke skulle vide hvad 
en freezer er. så fungerer den på 
den måde, at man ved et tryk på 
en knap på modullet kan "fryse" 
hele maskinens hukommelse, 
for derefter at gå i nd ogtrylle i den 
- eller kopiere den. 

Jeg fandt "Dynasty Wars" frem 

-totalt uspillelig, men velegnet til 
mine lyssky foretagender... 
Freeze-knappen udløste endnu 
en imponerende menu i rækken. 
Jeg startede med at tage en back- 
up af spillet, og kastede mig 
derefter over den geniale "Poke- 
finder": Man tasterind hvor man- 
ge liv man har fra start, spi Iler lidt 
indtil man mister et liv, trykker 
igen , og programmet har registre- 
ret hvot ændringen er sket. og 
sørger selv for at fylde "liv- 
forsyningerne" op - og fortæller 
dig hvilke adresser du skal bruge. 
Delte geniale system er så af- 
gjort bedre end det gamle 
'•Game-killer". der forsøgte at slå 
sprrte-sprite kollisionen fra. 
Game kilier er nu også vedlagt 
bare for en ordens skyld. 

Efter på denne måde at have 
dræbt enhver rest af spilleglæde 
der måtte være tilbage, gik jeg 
iga ng m ed at skrive m-tt eget navn 
på skærmen med den medføl- 
gende "Screen-Editor". male alle 
fjenderne lilla med "Sprite-Edi- 
tor", og skiftede til sidst min helt 
ud med en "Nuser-sprite. jeg en- 
gang selv havde lavet- Det gjorde 
i hvert fald spillet sjovere. Sprite- 
editoren er i det hele taget en 
enorm gevinst for enhver, der vil 
lave lidt sjov. Man kan kigge hele 
hukommelsen igennem, spejl- 



vende figurerne, helt fjerne dem 
og kalde dem tilbage igen, hvis 

man alligevel gik for vidt i sine 
eks perimenter - men det er jo det. 
der er morsomt! 

Selvfølgelig er der også her 
mulighed for at gemme skærm- 
billeder og sprites på diskette 
elle r printe dem ud, ligesom et kig 
i maskinkodemonitoren åbner 
endnu flere muligheder. Som 
mange sikkert ved, kræver de 
fleste freezede programmer, at 
modulet sidder i maskinen før 
man kan loade det igen. Også det 
er der taget hensyn til - man 

forsyner bare disketten med en 

fiks lille »oader, der klarer det pro- 
blem - og så fylder den endda ikke 
engang 1 blok! Altså nul cart 
ridge. 

Program-power 

Der er bestemt heller ingen grund 
til, at maskinkodeprogrammører- 
ne skal føle sig snydt. Her er mu- 
lighed for at dykke ned i samtlige 
64 K RAM, idet selve monitoren 
ligger 100% uden for hukom- 



melsen. RAM'en kan saves under 
ROM'er og l/O-område. så der er 
goc plads at boltre sig, på! 

Selve monitoren hører også til 
en af de bedste, jeg har indtil nu 
har mødt på min rejse gennem 
livet. Der er tænkt både på Hunt. 

Compare og Transfer-funktioner. 

der gør det lidt besværlige sprog 
en anelse lettere. Og når du er 
færdig med at lege. kan du til en 
hver tid springe direkte tilbage 
md i programmet, hvis det skulle 
være noget, du havde frosset... 

Også folk med tendens til ba- 
sic-programmering kan få glæde 
af de nye kommandoer, de får 

med Action Repiay 6. Her tænker 
jeg især på de nyttige OLD (kan 
redde et program efter NEW). 

DELETE (sletter et område af dit 
program ■ efter eget valgl). 
MERGE cmlxer" to basepro- 
grammer - meget nyttigt). AUTO 
(sørger selv for at sknve linje- 



numrene ud for hver linje) og den 
specielle PUST, der kan skrive et 
program ud på en printer direkte 
fra disketten, uden at have den 

inde i hukommelsen ■ unægtelig 
genialt. 

Og nu da vi snakker om pri ntere 
- nu kan du styre en printer med 
Centronic-interface - det eneste 
du behøver er et relativt billigt 
kabel og selvfølgelig dit ny cart- 
ridge. 

Demo Deluxe 

At der også er blevet tænkt på 
softwareopbakning til de nye mu- 
ligheder, vidner den ekstra dis- 
kette "GRAPHIC SUPPORT DISK" 
om. Navnet er måske nok lidtmis- 
visende - idet disketten hoved- 
sageligt kan bruges til at lave 
dine egne demoer med - men det 
er den til gengæld også god til! 
Ideen er, at du med modulet 

skal finde et skærmbillede i et 
spil. som du kunne tænke dig 
som baggrund for din nye mega- 
demo. Det hacker du så ud og 
gem mer på diskette, og begynder 



nu din jagt efter et lækkert karak- 
tersæt, der kunne bruges Til din 
scralf-tekst. 

Musik skal der naturligvis også 
til, men her kommer den største 
ulempe ved programmet - uhel- 
digvis formår modulet kun at 
"snuppe" musik fra rundt regnet 
20 spil - som du sikkert ikke har 
nogle af! Som et plaster på såret 
ligger der nogle små musikbidder 
på disketten i forvejen, men de er 
kun få og tkke særlig gode. Til 
sidst putter du så karaktersæt, 
grafik og musik (hvor du så end 
får den fra!) ind i den egentlige 
"Demo-Maker", der er dit værk- 
sted hvor alt kan indstilles og jus- 
teres. Her skal der naturligvis 
skrives tekst, og du bestemmer 
hvor på skærmen din tekst skal 

scrolle, om der skal være border- 

scroll, farveeffekter osv. 

Til sidst kan det hele så gem- 
mes og evt. bruges som loader 



for et spil eller program - der 
f.eks. kunne være et slideshow, 
som du også får muligheden for 
at strikke sammen . Senere skul- 
le der, efter sigende, komme en 
diskette, der også giver dig 
muligheder for at pille med pro- 
grammer i flere dele, der ellers 
harundsluppetdin freezers kolde 
on-de ■ den glæder jeg mig 
allerede til at få fat i... 

It's playtime 

Nu har jeg så skøjtet let hen over 

næsten alle de muligheder, der er 

blevet proppet ned i den lille røde 
eprom - men følelsen af kvalitet er 
desværre svær at presse ned på 
tryk. For det er unægtelig det blå 
stempel man må finde frem, når 
der skal sættes prædikater på 
Action Repfay 6. Det er utrolig 
nemt at gå til, men giver bunker 
og atter bunker af muligheder for 
at bruge sin compu ter a Iternativt. 
Tilbudene er mange, hvadenten 
man er seriøs bruger, eller "bare" 
vil lægge alle sine båndspil over 
på diskette og forvandle Donkey 

Kong til din egen fortolkning af 
Margaret Thatcher. 
Selvfølgelig vokser træerne ikke 
»nd i himlen, og hvis der skal 
nævnes nogle negative sider, så 
er det en vis træghed forskellige 
steder. F.eks. i den ellers smarte 
pokefinder, er der ikke taget 
højde for "energimålere' i spil, 
der måske ikke bliver reduceret 
med een afgangen , men med 10. 
I så fald kan programmet ikke 
hjælpe • (stedet burde der være 
mulighed for at indtaste, hvor 
meget man havde mistet. 

Men hvor meget jeg end ellers 
lægger mit hoved i blød for at 
finde ting. der kan trække mit hel- 
hedsindtryk af Action Repiay 6 
ned, så lykkes det Ikke rigtigt. Det 
slår sin nærmeste konkurrent, 
Final Cartridge III, med adskillige 
længder - også hvad angår bru- 
gervenligned. 

Så skynd dig ned til den lokale 
computershop og forlang Action 
Repiay 6 • din Commodore vil 
aldrig mere være den samme... 



Fakta: 
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DEN GLEMTE 64'ER 

Valkornrnen ti endnu en bunke spilanmeldelser tit Amoa og 
Commodore 64. Men tesi ti Arrig« Vi snal vbtd de forstø Ul al 
beklage, at der heler Ikke i denne mened v anmeldt næf så 
mange C64-spi . som vi kunne have ensket 
Det er altså *ke os, der rur glemt 64 'røn. Hver enes* måned 
sogw vi med lys og lygte etter nye C64-spil, vi kan tese. Som 
raget torgevas 

DrtwheføOdabnqsmu skyk). 64'eran går sladig som varmt 
nmd. og alono på baggrund al computerens salgstal burde hyl- 
dame I din solhvareiutik vasre ryk« til randen med nye. spanden- 
ofi C64-aotl. Det er Oe ikke. 

Skylden Sgger hos sohwarehusene, der ai en eller andan grund 
synes at have opgtvrt 64'Bmn. Maske af det et sporgsmåJ otn 
prestige - alle vil jo gsmo vase med l trom og på det punk! nar 
Txodkassem" måske nok et irnagje-problom. Møn "gammelt' er 
ihtø ensbetydende med tJårtigr, og der es ingeniehnsh begrun- 
delse lor . at de Amigaspll vi har testet I dette nummer ikke også 
udkommer til 64'eren. 

FomåoentSg vil der nye C64+onsol vasre med Ul æ satte ddt 
ekstra skub i itngen* ar*el I skJmb nummer) vi haberi hvert 

næste måneds anmeWeteer Og vi håber, al vi i den nsarmeste 
fremtid vil se on række ny«, spøntanoøspUtiMereri. 
Industrien kan ganske enkelt ikke være andet bekendt 

Sørsn Bang Hansen. Spilredaktiar. 
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STAR CONTROL 



Accolade 

Den 12. marts 261 2 var en vigtig dag l Jordens 
historie. Det var nemlig den dag. vi Jordboere (or 
førsid gang fik besked om den interstellare sam- 
mensværgelse, der på så dramafisk vis skulle 
ændre vores historie og dagligdag. 

Det hele startede med, at en rumfærge i nærhe- 
den al Ceres- basen pludselig modtog en foruro- 
ligende radiornelding fra en ukendt kilde: "Atten- 
tion Jord-fartøj! Vi er ikke fjendtJIgl indstillet over 
for jeres art Men vi må advare jer om en frygtelig 
trussel mod hele Jeres verden. Ur-Quan Hierarki- 
et er på vej. Vort forsvar er ved at smuldre. VI har 
brug tor øjeblikkelig assistance. Svar udbedes." 

I de efterfølgende fomandllnger blev "Alliancen 
af Frte Stjerner' dannet i et forsøg på at imødegå 
Invasionstruslen fra det barbariske "Hierarki". 
Jorden satte sine styrker ind I et bredt koordineret 
samarbejde, som det nu er op tit dig at r>olde styr 
Pål 

Star Control leveres I en stor, flot asske, og er l 
det hele taget blevet markedstort som et høj- 
avanceret strategispil Der er da også masser af 
start-options, hvor man blandt meget andet kan 
vælge at spille to mod hinanden, eller alene mod 
computeren. Der er sågar en lille designer-del, 
hvor du selv kan udforme dine egne scenarier. 
Men efter et par timers spil opdager man, at det 
hele faktisk er overraskende enkelt - og såmænd 
også ganske underholdende. 

Spillet er bygget op som et klassisk strategispil 
med forskellige "tums", hvor modstanderne skif- 
tes til at Bytte deres rumskibe rundt på el kort over 
det lokale verdensrum. Når to fartøjer møder hin- 
anden i kamp, skifter billedet til en højst underhol- 
dende action-sekvens, hvor det gælder om at 
udnytte sit skibs fordele - og modpartens svaghe- 
der. Alle skibene er nemlig vidt forskellige, og en 
stor del af spillets strategi handler netop om, at 
finde ud af hvilke skibe, der "står godt til hinan- 
den*. 

I de fleste scenarier er der mulighed for at bygge 
nye skibe, efterhånden som man tjener penge på 
de miner, man opretter rundt omkring. Som altid 
gælder det altså om at sprede sig mest muligt 
hurtigst muligt Succes er næsten altid selvfors- 
tærkende i disse imperialistiske strategispil! 

Desværre er stjernekortet ret uoverskueligt, fordi 



planeterne af en el ler anden grund drøner Ire m og 
tilbage mellem hinanden. Det er meget svært at 
planlægge sin rute, fordi man aldrig ved, hvilke 
planeter der leder hvorhen. Man ender konstant i 
en blindgyde, hvilket kan være MEGET frustre- 
rende. Christian hævder ganske vist, at han HAR 
opdaget fidusen, men han har på den anden side 
ikke været i stand til al give en tilfredsstillende 
forklaring på. hvordan han gør~. 

Søren 



Kr 375 

Spilet inrjefotder mange Hotte prassentaltonsskærrr«. 
og ikonerne er klare og betøpetrge at se pa Grafikken 
i strategi-delen kan godt blive kfl gnidret men action 
sekvenserne lungerer hnt Lyden beståraf en flot intro- 
musik og en masse sjove sampiede effekt«, når du 
I eks affyrer et af fe mange våben Det strategiske 
aspekt er vettykker, selvom spillet er mere enkelt end 
den store aske giver indtryk at Desværre hæmmes ga- 
meplayet al det meget uoverskuelige stjerne-kort 
Grafik 76% 



Grafik 75% 

Lyd 70% 

Gamøplay 69% 

OVERALL 72% 




r 



simpelt, så er de enkerie elementer | spillet skruet s3 
godt sammen at man egentlig ikke savner noget Det 
sjoveste er selvfølgelig at være to, og efterhånden 
opbygger man et vtst toldskat) Ul. nvtøe rumskibe, der 
passer god! til hinanden itøb detl 

GftrfBttfl 
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HofnÉng Plasmoid 



t 



Plasma Generator 



AMK3A • En oversigt over de vidt forskellige rumskibe, 
de to hære rader over, øverst ses hierarkiets fartøjer, 
nederst alliancens. 



AMKSA • Et klip fra en af de altafgørende nærkampe. 





TURRICAN 2 



RainbowÅrts 

Der er egentlig ikke så meget at sige om det her 
spil, Turrican 2 er nemlig Turrican 1 - med fiere 
fjender, flere baner, mere grafik og mere lyd. Og 
når det er sagt, kan HIT-prasmien vistikke komme 
som nogen overraskelse - i hvert fald ikke for dem, 
der har prøvet det første Turrican spil. 

Til ære for de uindviede skal det siges, at du 
styrer en robot, der løber rundt i forskellige land- 
skaber. Der er fem forskellige ievels, der hver har 
deres eget "tema", som går igen i grafikken. For at 
komme videre skal du samle diamanter, finde 
skjulte bonus-ikoner og smadre uhyrer. 

Til det sidste formål er du udstyret med en 
skyder, der kan udbygges til I kit af hvert med de 
Ikoner, du kan finde rundt omkring. Det, der for 
aivor gør Turrican unikt er imidlertid den "svejser- 
kanon". som du fremkalder ved at holde skyde- 
knappen I bund. Du styrer nu en massiv ifdstråle, 
som du kan dreje 360 grader, og som er yderst 
effektiv mod nærgående fjender. 

Der er selvfølgelig også et megavåben, som 



udløses med mellemrumstasten. For slet ikke at 
nævne del mest ultimative af alle ekstra-våben, 
hvor du selv omdannes til en ildspyende kugle, 
der fræser rundt på skærmen og smadrer att I 
miles omkreds. Ren nytårs-stemning! 

Spillet oser I det hele taget af stemning, og 
monstrene er nogle af de mest opfindsomme, jeg 
har set i lang tid. Der er simpelthen alt - lige fra 
flyvende maddiker til kravlende ejne og mekanis- 
ke robotter. 

Spillet er kollosaJt, så kortlæggere kan godt 
begynde at spidse blyanten. Al og til skifter ga- 
meplayet Idet din robot stiger ombord i et lille 
rumskib, som du så skal dirigere sikkert gennem 
diverse tunnel-komplekser. 

Det eneste negative man kan sige om Turrican 
2, er at det på sin vis er uoriginalt fordi det minder 
så meget om 1 "eren. Men "mere af det samme* er 
ikke altid en dårlig ting, og med dette spil har 
Rainbow Arts igen bevist at de er eksperter I at 
lave storslåede actionspil af en overvældende 
teknisk kvalitet 

Søren 



AMIGA 

Kr375 

Grafikken er (ligesom i feren) nogel af del mest impo- 
nerende ved spillet. Din figur er perfekt animeret, og 
fjenderne er virkeligt opfindsomt lavet Man dor at 
skræk, første gang man ser det krybende øje! Musikken 
er virkebg storslået og så glider den umærkeligt over i 
nye lemaar . alt efter hvad der sker på skærmen . Og så 
er der samplet tale rundt omkring. Et virkelig finpalere-t 
startern up I 

Grafik 92% 
Lyd 92% 
Gameplay 89% 



COMMODORE 64 

Bånd kr 175, Disk kr 249 
Grafikken er utroligt fantasifuld og farveng. Og så vari- 
erer den oven i købet enormt 1ra level til level. Også ani- 
mationerne er i (op, Lydmæssigt byder Turrican 2 pi en 
Hot intro-melodi, og rimeSgt gode effekter under selve 
spillet. Der er multi-ioad etter hver level, men det går 
heldigvis ikke ud over helheden. Turrican 2 er del 
bedste C64-spil vi har set i lang tid ! 

Grafik 90% 
Lyd 84% 
Gameplay 92% 

OVERALL 93% 




AMIGA - På startbanen - og klar Ul take-off! 



AUIGA - Mlg-flyets store manovredygtlghed giver dig 
en fordel I de nære luftkampe. 



MIG-29 FULCRUM 



Domark 

Her er en nyskabelse til den erlame flyslmulator- 
freatø Du gik sikkert rundt og troede, at du havde 
prøvet det hele. Din hylde er fyldt med flysimula- 
tor-programmer, som du kender ud og ind. Du har 
fløjet F1 5, F1 6, F1 8, F1 9 - fa sågar den splinternye 
F29 har måttet léegge sine delta-tormede vinger til 
dine flyverdrømme. Men der er med) garanti een 
Ung, du aldrig har prøvet Du har aldrig fløjet en 
Mig. Du har skudt dem ned I hobetal, og måske 
også spekuleres over, hvordan det mon ville være 
at sidde i cockpittet i sådan et sovjetisk vidunder. 
Nu har du chancen. 

Det tørste man lægger mærke til, når man har 
købt Mig-29, or at ens tegnebog pludselig er 
blevet fare truende slatten. 525 kroner er meget for 
et computerspil, men Domark undskylder sig med, 
at de har lagt en flot bog ned i æsken. Det har de 
da også. Den hedder *Mig-29 Soviet Superfig- 
hter" og består mest af billeder, der viser det 
sovjetiske fly i forskellige situationer. Men den er 
på ingen måde nødvendig for spillet, og man kan 
derfor godt sætte spørgsmålstegn ved det rimeli- 
ge i, at køberen skel betale en god hundredekro- 
neseddel ekstra af den grund. Det svarer nær- 
mest til Psynosis' t-shlrt i Shadow of the Beast 
spillene. Nok ikke lige det smarteste initiativ i 
kampen om at lokke de prisbevidste spiiksbere 
væk fra piratkopierne.. 

Spillet indeholder fem missioner plus en tree- 
nlngs-mission, hvor du i ro og mag kan vænne dig 
til de fremmedartede Instrumenter. For hvis du 
troede, at Mig-ftyene bare var tro efterligninger af 
de amerikanske jagere, så log du fejl, Mange af 
instrumenterne er faktisk ret anderledes. Generelt 
virker cocpittet lidt rudimentært i forhold til f .eks. F- 
29. Der er ikke så mange "smarte" elektroniske 
Indretninger såsom ECM, videoskærms over 
målene og den slags. Men på den anden side 
savner man egentlig heller ikke noget, og HUD- 
displayet giver altid et hurtigt overblik over højde, 
hastighed, retning osv. 

Selv "G" faktoren er vist, og det kan godt betale 



sig at holde øje med den. t modsætni ng til de fleste 
andre flysimulatorer er Mig-29 nemlig realistisk 
på defle punkt Hvis dine manøvrer er for bratte og 
hurtige, udsætter du dig selv for mere tyngdekraft, 
end din krop kan klare. I første omgang misler du 
dit farvesyn (skærmen Wiversort/hvidl.og hvis du 
Ikke er hurtig, besvimer du (skærmen bliver sort 
for en periode:!). Effekten er imponerende lavet, 
men kan godt blive irriterende, hvis man ikke er 
vant til den. Jeg savnede en mulighed for at slå 
den fra 

De fem missioner er både interessante og vari- 
erede. Alene det, at man arbejder for det russiske 
luftforsvar, er jo en noget usædvanlig fornemmel- 
se, men I bedste perestrojka- ånd har program- 
mørerne bevidst undgået at trække NATO direkte 
ind I konflikterne. I de fleste missioner er det 
'terrorister", kinesere eller unavngivne arabere, 
man er oppe mod. 

Missionerne udmærker sig også ved, at de ikke 
er af "skyd alt ned' typen. Tag for eksempel den 
første mission; KGB har netop fået nys om, at en 
amerikansk ubåd er strandet i isen, ikke langt fra 
din luftbase I Sibirien, Der rapporteres om engels- 
ke Harrier-fly i området Din opgave er at flyve 
uset derover og fotografere ubåden (i praksis skal 
du så tæt på, al du kan identificere det tal, der står 
malet på ubådens side). Hvis du bliver opdaget af 
de britiske fly, skal du IKKE, |eg gentager, du skal 
IKKE åbne Ild! Vi er ikke interesseret i at starte 3, 
Verdenskrig, og om nødvendigt må du opgive 
missionen og vende om. Det er den slags missio- 
ner, der gør et spil realistisk og spændende* 

Også hvad angår våbensystemerne, kan du 
glæde dig til en vis forandring. For selvfølgelig ved 
du alt om Sidewinder'e og Maverick missiler, men 
hvad er en "AA-8 Aphid" og en "AS-7 Kerry"? 
Førstnævnte er et varmesagende luft-til-lutt mls- 
sit.sldstnævnte er et selvsøgende luft-tii-jord missil. 
Begge opereres fra dit HUD-dispJay ■ lige som du 
kender det fra vestlige fly. Derudover er dit fly 
udstyret med almindelige raketter og selvfølgelig 
en maskinkanon. 
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næsten ubevogtet boreplatform. Ptece of cake! 

GamepJayet er vellykket Flyet opfører sig rea- 
listisk i luften, hastigheden er god, ogflyvefomem* 
melsen er I topklasse. Ttl gengæld er der ikke så 
mange muligheder i spillet, som vi er vant til fra 
f.eks. Microprose. Fem missioner er i underkan- 
ten, og jeg savnede også muligheden for selv at 
udstyre mit fly med våben efter eget valg. Men 
okay, den personlige valgfrihed har jo aldrig været 
i særlig høj kurs, derovre østpå-. 

Hvad spillet mangler i detaljer og options, har 
det til gengæld I atmosfære. Forandring fryder, og 
Dornark gør forståe ligt nok meget ud af det russis- 
ke. Spillet starter med et billede af Den røde plads, 
og al tekst I er skrevet med "russiske" bogstaver. 
Selv disketten er rød... 

Hvis du er begynder og leder efter en god 
flysimulator, er Mig-29 ikke det bedste spil til 
prisen. Men hvis du er en erfaren pilot som hidtil 
kun har set Mig'en gennem dit amerikanske HUD- 
display. så er her chancen for en ret anderledes 
flyve-oplevelse. 

Seren 



AMIGA 

Kr 525 

Grafikken er hurtig og bevæger sig meget flydende 
Hver mission indledes med et meget stemningsfuldt 
bilede. Lyden, derimod, er temmelig rnislykkel, Intro- 
musitten er god. men under selve spiBel må man nøjes 
meden monoton jel-susen, som tilmed er dårlig t synKro- 
nrserei med det, der sker på skærmen (motortyoen 
fortsætter efter man er crasfiet etc). Flyet bevæger sig 
realistisk i luften, og som simulation er spille) meget 
vei lyttet Prisen er til gengæld et nummer for grov - og så 
selvom man får en Hol bog med i købet 
Grafik 84% 
Lyd 50% 
Gameplay 81% 

OVERALL 75% 



COMMODORE 64 

Domark har ingen planer om at lave en C64-version al 
spillet. 



HARD DRIVIN' II 

Domark 

Har du en vild drøm om at drøne ned ad en næsten 
ode landevej med 200 kilometer I timen? Ja del er 
da meget almindeligt De fleste gar det jo til dagligt 
men hvor mange prøver at køre op i en loop? Nej. 
vel - det er nok de færreste, der har prøvet det 

Men nu har du altså chancen for at blære dig 
med. at du bade har fræset rundt i en loop og har 
sprunget b' meter fra den ene bred til den anden i 
en splinterny rød Ferrari! Jep, det er sømænd ikke 
småting man kan komme ud tor i Hard Drivin' II. 

MåFet er dst samme som ved alle bllspll. Nej, 



♦ 



ikke at erobre verden eller lignende, men simpelt- 
hen at køre banen rundt hurtigst muligt Nytænk- 
ning er det ikke, men som sagt skiller Hard Drivin' 
sig alligevel lidt ud fra "normale" bilspil. Og det gør 
spillet specielt De fleste kender nok forgænge- 
ren, og kunne man lide den. vil. man absolut også 
kunne lide fortsættelsen. 

Man kan styre bilen med musen eller joysticket 
men det første er helt sikkert al foretrække. Etter et 
stykke tid far man et rigtig godt tag I bilen (altså 
bliver et med den), og så begynder det sjove for 
alvor. I tørste omgang kører man mod en del andre 
standardbiler, og klarer man runden under en 
bestemt tid, kvalificerer man sig til Hard Drivin' 
mesterskabet Der har man mulighed for al koble 
to computere sammen og køre mod hinanden. 



eller har man ikke to computere, karer man mod 
en spøgelsesbil (Phantom Photon). Denne bil 
repræsenterer den bedste tid på den bane. man 
haf kvalificeret sig til. Vinder man, bliver man Hard 
Drivin" mester og indtager pladsen som "Phantom 
Photon'. 

Bliver man træt af de baner, der allerede er I 
spillet, kan man lave nogie nye I dan medfølgende 
editor. Det kræver dog en hel del tålmodighed og 
øvelse si lave en god bane selv. 

Desuden indeholder spillet ellers stort set det 
samme som andre bilspil: Manuelt gear eller 
automatisk gear, bilen skrider ud I svingene ved 
for høj hastighed og så videre. Alt i alt et rigtig godt 
bilspil som varmt kan anbefales. 

Dorthe 
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SUPRE- 
MACY 

i Lige netop som du allermest nød al være hele 
j universets hersker , skete der noget meget usærj- 
i vanligt Ved et utroligt Ufælde opdagede dine 
: videnskabsmænd 4 nye dimensioner, der hver 
! indeholder et parallel! univers. Og hvad værre er 
j Du er ikke den eneste, der har opdaget de nye 
, universer. I hvert univers er der en anden ambitiøs 
| leder, der ger krav på samtlige planeter - inklusive 
i din hjembase. som nu for evigt er blevet det 
s sårbare bindeled mellem universerne. Typisk: 
Bedst som du gik og troede, at du havde nået 
toppen af din karriere, får du at vide, at du godt kan 
begynde forfra.. 

Supremacy er ligesom Star Control et strate- 
gisk rumspal, hvor det gælderom at erobre univer- 
sel Men her horer ligheden også op, Mens de 
stridende parter i Star Control pænt skiftes til at 
trække, så foregår Supremacy i "real-tlme". Der er 
altså hele tiden noget at se til, og du kan i hvert fald 
være forvisset om, al -din modstander ikke spilder 
tiden! 

Der er heller ingen action-sekvenser i Supre- 
macy, men alligevel vil jeg mene, at dette spil er 
lettere tilgængeligt end Star Control. For det første 
er der ikke så mange fejl, og kortet over solsyste- 
merne er langt mere overskueligt For det andet er 
Supremacy på næsten alle punkter bedre præ- 
senteret Ikke kun grafisk, men også hvad angår 
selve spillets opbygning. 

Det bliver selvfølgelig heller ikke mindre færv 
gende af, at der medfølger en fremragende manu- 
al. Den er skrevet af den kendte engelske compu- 
ter-journalist Graeme Kidd, og indeholder en 
Wandlng af spændende science-fiction og så 




AMIGA - Kampskærmen, hvorfra du sender dine tropper 
I krig mod fjenden, Det animerede tv-bi Ilede overst til 
højre er smukt animeret! 

selvfølgelig Information om spillet Desuden 
medfølger en lyn-oversigt over spillets Ikoner. 

I Supremacy er det ikke nok at erobre planeter. 
Du skal også sørge tor at brødføde din befolkning, 
fastlægge en 'passende' skatteprocent træne og 
udruste kamptropper og meget mere. Der skal 
også investeres I masser af dyrt Isenkram - lige fra 
landbrugs-stationer bl mine-felter og "atmosfære- 
processorer". Programmøren har tydeligvis ladet 
sig inspirere af kendte science fiction film som 
Alien og Aliens... 



C64 - Denne forsmag på C64-versionen viser nogleaf de 
fjender, du er oppe mod. 



Selvom det måske kan lyde som en stor mund- 
fuld, er det strategiske gameplay faktisk ret sim- 
pelt For at vinde skal du i ndtage fjendes hjempla- 
net I det første univers, hvor fjenden ledes af en 
dum gorilla-lignende skabning, kan du nærmest 
styre direkte mod ondets rod. I princippet er det 
altså Ikke nødvendigt at erobre de mellemliggen- 
de planeter, men mod de sværere modstandere 
kan det godt betale sig at gå mere forsigtigt til 
værks, og langsomt opbygge sin haar til det ende- 
lige slag. Søren 



HVAD BLEV DER AF 
UNIVERSETS 
HERSKER? 

Ja, kære isser, midi i al denne snak om kampen om 
universet, skkter du sikkert og foler, al neget er gåel din 
næse forbi. For hvad er der egentlig sket med den am- 
bitiøse unge mand, der tor bare tå år siden ytrede, at det 
var hans ambition at bive universets hersker? Hvordan 
ei del gået med Peter Normanns bestræbelser på al få 
magt, magt og alter magt'' 

1 starten gik det heft Fint. Peier var iført sil stiveste 
jakkesæt med slipset i den rette knude. Håret var kort 
blyanten spidset og motivationen så afgjort lil stede. 
Universet lå for hans »odder, og i Computer ACTION nr. 

2 formulerede han for farslo gang sin store ambition: Han 
ville eje universet. 

Men jo længere Peter kom med sine planer, jo mere 
syntes han, at der var noget galt med os mennesker. 
Hvor var den indre varme blevet af? Hvem er vi mennes- 
ker egentlig inde i os selv? Peter valgte at finde ud af det. 
Han droppede ud, han stod al ræset han brændte sit 
slps (faktisk sniffede han det) - og satte kursen mod 
nærmeste genbrugsbutik. 

"Se alle de farver!" udbrod den for-så-grå Peter, og for 
man kunne nå at sige 'Gro n Marck gør dig skæv*, var 
han flygtet ud at forretningen med favnen fuld af kkins, 
hvis larve-sammensætning mindede om det, vi andre 
plejer at kalde "ur lommermænd. 
Lilla strikket vest, appelsånlarvet skjorte, storblomstrede 
Irompetbukser, fedtede sygekassebriller, langhåret Len- 
nonparyk (ligeledes fedtet!), lædersnor omkring halsen 
og de obligatoriske sandaler - Peter var klar til verden. 
Uheldigvis var det omvendte ikke tilfældet! Verden brod 
sig ikke rigtig om Peters nye look; det var ikke her, han 
skulle finde sit rigtige jeg. I stedet valgle han al lede på 
en Femø-fejr, hvor han i fiie skæve uger Tik lov at gå 
nogen rundt i de omkringliggende skove aliimens man 
kunne hore ham vræle "PETER, HVOR ER DUUUUU?'. 




Rygterne vil vide, at han i disse dage lærte de uskyldige 
små egern at ryge en koger, og al han gik rundt og 
smadrede myreluer, fordi myrernes samfund etter hans 
mening manglede næstekærlighed. Fuglene fik lært al 
synge John Lennon og han fik startet en basisgruppe 
med blomsterne, hvor de diskuterede Crte Guevara- 
ideer og ostens religioner. Peter var blevet naturens 
barn ■ blomsterbørnenes guru. 
Og idag kan vi stadig se ham gå rundt med pandebånd 
og et par ojne, der atstorer den dybesie harmoni. Eller er 
det hans nye bevidsthedsudvidende svampearter? Han 
ger i hvert fald sil bedste for at sprede de: glædelige 
budskab - som her på billedet hvor han på hug fremfører 
sin helt personlige version af det gamle Lennon-num- 
mer: "Give Peace a Chance". For som Peter selv siger 
det; "Altså, siden jeg begyndte at lære lidt om mig selv, 
så er det Irssom om. at alle de gode vibrationer st ro mme r 
ned I ra Nirvana og på en eller anden måde forbedrer min 
aura, så jeg totalt sætter mig ud over de frustrationer, 
som der lissom er enormt mange mennesker, der har der 
har eksistentielle kriser med.* Peters eget slogan: 
Make love - not money, power, influence. war. chiklren 
and tea. 

Så isteoel for at kaste sig over det store univers, er han 
træng! Ind i »t eget lille indre univers, hvor han forsøger 
at finde noget al værdi, eller i det mindste bare en mening 
med sin egen eksistens. 

Sidst jeg modte ham, ledie han stadig. Christian 




AMIGA 

Kr 375 

Der ar virkelig kræset om de tekniske detaljer i delle spil. 
Grafikken er suverænt lækker, og står for en meget stor 
del af atmosfæren i spiltel. Dat vrimler simpelthen med 
animerede ikoner og statusskærme, smukt solvg linsen- 
ae rumskibe og andre smarte effekter. Lyden er mere 
begrænset, men de samplede etlekler er absolut fyl- 
destgørende Og så kan de i ovngl slås fra. Under den 
forkromede overflade igper et forholdsvis enkelt, men 
meget underholdende gameplay. 

Grafik 93% 
Lyd BS% 
Gameplay 83% 

OVERALL 86% 



COMMODORE 64 

Supremacy kommer til 64'eren, og de første skærmbil- 
leder ser lovende ud. 



AMIGA 

Kr375 

Grafikken er seMolgelig i udfyldt 30. Baggrundsgrafik- 
ken er nogle gange pyntet med nogle sneklædte bjerge 
i det fjerne, men ellers blot en blå himmel, marker lil 
begge sider og (forhåbentlig) en vej lorude. Scollingen 
rykker desværre ganske kraftig!, hvis der er mange 
objekter tit stede på en gang. Lyden skiller sig ikke ud fra 
andre bilspil, men den sædvanlige brummen giver en 
udmærket 'oleise al bil. Musikken er til gengæld nogei 
bras i mine erer. Heldigvis spiller den ikke under serve 
spillet så det er ti) at overkomme. 

Grafik 75% 
Lyd 73% 
Gameplay 85% 

OVERALL 85% 



COMMODORE 64 

En C64-version er Uge på trapperne. Som sædvanlig 
tester vi den kun, hvis den skiller sig algorende ud fra 
Amiga-udgavan. 



VETO BOX 

Nej. Dorthe og alter nej! Godt nok er du pige, men der 
må være grænser for min tolerance... Spillet er lige sfi 
umuligt at styre som reten. Det er nydeligt pakket ind 
med masser af pæne ting og nogle gode detaljer, men 
hvad gamepiayet angår, et det stadig fuldstændig 
uspilleligt Mm OVERALL karakter kommer højst op på 
50% -og så er jeg endda flink, 

Christian 



Bestem selv Nu. 





Forsker...? Økonomichef...? EDB-angst...? 



Der var engang, hvor menneskene var bange for computeren. 
I dag er den el værktøj, der er ligeså almindelig som telefonen eller 
bilen. Og uanset hvilket job du vrlgcr, vil computere blive en del af 
dagligdagen. 

AMIGA 500 er ikke bare legetøj. Den er taktisk en af 
verdens mest alsidige computere. Og der findes hundrcdevis af 
programmer. Tekstbehandling, regneark, grarlk, video, lyd, 
undervisning, spil og meget, meget mere. 

Få et forspring nu. Vi er nemlig allesammen p3 vej ind i 
computeralderen. 




AMIGA 500 

-vi taV leg alvorligt. 



Anco 

Anco var el rel ukendt softwarehus tør Kick OtT, 
men nu skal jeg love tor. al succesen har givet 
dem btod på tanden. The Final WnlsBe er den 
(orsEe af en lang række data-disketter til Kick Off 
2. Du skaJ altså have Klok OtT 2 for al Kunne bruge 
dette program. 

Du skal desuden have 1 megabyte ram - 1 hvert 
fald hvis du vil nyde godt af de mere åbenlyse 
nyskabelser i forhold bi del originals program. Det 
gælder tor eksempel lyden, hvor der er kommet et 
par nye samples til; Publikum bryder spontan! ud 
i fællessang, hver gang der sker noget spænden- 
de, og spillerne Kommer med el realistisk støn, når 
de bliver fældet 

Der er også Kommet en dommer på banen, og 
langs sidelinjerne løber et par linjevogtere rundt 
og vifter med deres små flag. Hvis du bliver tor 
grov, løber rJommeren hen til din spiller, og giver 
ham et gult kort Hvis det gentager sig, peger 
dommen ud af banen med en bestemt mine... 

Nar en spiller er skadet, kommer en lille træner 
løbende ind på banen med sin førstehjælps- tas- 
ke. Hvis spilleren kan fortsætte, nikker han Hvis 
skaden er tor alvorlig, ryster han på hovedet, og 
den uheldige spiller må pænt følge med ham ud af 
banen. 

Det er meget ædt aftsammen, men ændrer 
egentlig ikke ved gameplayet Af ændringer, som 
også 51 2K-e|eme kan tå glæde af. Kan nævnes: 

Spillerne er begyndt al flytte sig mere intelligent 
i forhold til hinanden. Før placerede de sig udeluk* 
kende I torhold til boldens position - nu tager de 
også højde for, hvilket hold der er i besiddelse af 
bolden. 

Spilleme har også tfiel "rigtige" navne. Hver 
nations hold består at kendte fodboldspillere fra 
det pågældende land Desuden er der mulighed 
tor at se de enkelte spilleres atrlbutter - inklusive 
"flair", der er et nyt mål (or, hvor sprudlende og 
selvstændigt en bestemt spiller optører sig. 



Som noget nyt er der mulighed for al lave 
saksespark, hvilket Især er nyttigt i kampen om 
lærnningeme. Man har f&et mere kontrol over sine 
Indkast hvis styrke nu afhænger at, hvor længe 
man holder skydeknappen I bund. Også hjørnes- 
parkene er blevet mere avancerede. Man kan nu 
styre bade styrke, højde, skrue og retning - hvor- 
dan det præcis hænger sammen, har jeg endnu 
ikke fundet ud af! 

Der er også indlagt mulighed for al spille med 
"off side", men del bliver næsten aJdrig dømt 

Endelig er der lagt fine nye baner Ind i spillet. 
Den ene er fyldt med jordknolde, der får bolden til 
al hoppe uforudsigeligt omkring. Den anden er en 
decideret mudderpøl, hvor både bold og spillere 
nærmest klistrer til banen. Endelig er der en glat 
isbane og en såkaldt "WemWey" bane, der skulle 
være særlig perfekt men i virkeligheden ligner 
den normale til forveksling. 

Men er det hele sa pengene værd? Hvis du ikke 
har 1 megabyte, får du ikke glæde af de kosme- 
tiske forbedringer, hvilket Ikke lader særlig meget 
tilbage. Bortset fra at målmændene er blevet mere 
stationære, er der nemlig ikke ændret meget ved 
selve gameplayet Så kan man selvfølgelig ind- 
vende, at del heller ikke er nødvendigt al ændre et 
gameplay, der i forvejen fungerer perfekt Men 
man kan også diskutere del "nødvendige" t de 
ændringer, der trods alt er Indien og som er 
beskrevet ovenfor. 



AMIGA • Den 
nye hjimes- 
parks-lealure. 
Log også 
mærke III 
dommeren og 

linjevogteren. 




Personligt synes (eg, al Anco efterhånden pres- 
ser citronen Jige lovlig meget Kick Off 2 er ikke 
blevel bedre med The Final Whlstle* - højst lidt 
anderledes. 

Søren 



Kr230 

Grafikken er som den affia har våset men hvs du har 
ramudvKfetss kan du glæde rSg over dommer og linje- 
vogterne, som da ser meget sode ud Det samme 
gækler træneren, der laber md på banen, når en spiler 
er skadet Men tte: tager tot og kan bWe trætønde i 
længden. De lorskeSge bane-underlag formår hefter 
ikke at hfcp spilet eJgarenee nyt Kirt Otter KxkQfl- 
uanset om banen er brun, ÉÉ etter gran . Desuden er der 
pnittjl pa rrnjooerbanen. Hvb du har t Mb tar du 
desuden el par ryd-sampies at hujende fciskuere The 
Final WtitsOe indeholder en rakke ama "race touches-' 
men ændrer nOte aigorence ved selve gameptaye; Mest 
tor freaks, og kun hvis de har tMb, 

Grafik 70% 
Lyd 70% 
Gameptay 72% 

OVERALL 73% 
COMMODORE 64 

Final Wrustte kommer ikke IH Weren, men Anco arbej- 
der netop nu med W CG* version af Kfek OS 2 ■ pa ' 
rartøoge. Flere nyheder, nar vi lår dem. 

VETO BOX 

So ren. din (riujrnpetence er rimrretrabenGe' Final Whst- i 
6 er pnMujnover eet i Kick 0« senen HerermaserS 
nye mukgnedei lo* al oenoc*ve 5p»tet - oimec tø en nlUg 
penge Fans at ongrnator «l ekte Tidigredsr; 'or at 
spille med otl-skte. tage en tur pa Wernbey stadion . eter 
se en ilte massør lægge dommen over. frvorrøj: en 
spiller tår lov at brisæflt kampen eter Scomigsiafe- 
ne er også Dievel mere reateisfce. da forwaret er fcievet 
tarbeorei. All i alt er der danne* toass ror endnu en Kk* 
Off sæson. Min OVERALL 87% 
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WALL 
STREET 

Magic Bytes 

Du kender dem. De går rundt i deres nypressede 
jakkesæt, hvor alene slipset koster flere penge, 
end du kan fjerte på en måned. De er grå, de ved 
hvor de vil hen. De ligner hinanden, og de ved 
hvorfor. De er Danmarks håbefulde mænd. Under 
armen har de den obligatoriske attache-laske, 
der indeholder 'Financial Times', 'Børsmægle- 
rens ABC" og en madpakke med to stykker med 
leverpostej. 

Og sjovt nok synes de alle sammen at være på 
vej hen Hl aet samme sled: Københavns Fond- 
børs. Imens kan de så gå og diskutere, hvordan de 
tjente en halv million på oliepriserne, snerede 
Claus Riskjær Pedersen I en støvsuger-handel, 
eller grine lidt af de stakler, der havde investeret 
ders penge i Kronebanken og Nordisk Fjer. Ken- 
detegnende tor denne grå mængde af ulasteligt 
klædte djæntlemæn er også, al mange af dem 
tjener stynende med penge - eller laber dem igen. 
Under vilde yuppie-udråb kaster de sig ud I 
kampene for at skrabe til sig. Lyder tiltalende, Ikke 
sandt? 

Men før man kan tjene penge i den store stil, må 
man have lidt startkapital. Og medmindre dit 
fædrende ophav tilfældigvis har tyst til at låne dig 
en lille million, så er din fremtid som børshaj nok 
temmelig tvivlsom... 



Men i "Wall Street" er chancen din! Du starter 
med en vis portion penge, og skai sørge tor at få 
dem til at vokse - helst til en million dollars. Hvor 
stor din startkapital er, afhænger af så meget - 
hovedsageligt din viden om børsmarkedet Først 
skal du nemlig igennem en quiz, hvor dit kend- 
skab til værdipapirer o.lign. afgør, om du skal have 
fem, ti, tyve eller tredive tusinde gode amerikans- 
ke dollars al lege med. Og ja, jeg pEejer al starte på 
5000 bucks. 

Så går selve spillet igang. Det hele foregår på 
den måde, al du får nyheder ind fra forskellige 
kanaler. De kan f .eks. gå ud på, al der er konsta- 
teret rottekød i MacDonalds burgere - og det 
påvirker selvsagt aktiemarkedet Vil du høre flere 
nyheder, bladrer du hastigt videre, og nar du 
synes, al du ved nok, kan du vælge at reagere. Det 
bringer dig hen til en oversigt over aktierne, hvor 
kursen står noteret Du skal nu prøve at vurdere, 
hvor det kan betale sig at investere, og om kurser- 
ne er i stigning eller nedgang. 

Det drejer sig altså om at tjene penge, og derfor 
må du tage alle midler i brug. Hvis du f .eks. får et 
varmt tip, gælder det om at slå til, før alt for mange 
opdager tendensen. Du har 10 sekunder til at 
klare alle dine transaktioner - det skal simulere 
den hektiske stemning på børsen. 

Skulle du vælge ikke at investere i aktler, er der 
muligheder for også al spekulere i guld, D-mark, 
bankkonti, obligationer og andet godt Skulle der 
blive brug for det kan du oven i købet tage et raskt 
lille banklån - men husk, at der er en regning, der 
skal betales. 

Og sådan fortsætter spillet i en uendelighed. Du 
køber og sælger, taber og vinder. Men der er 
desværre een ting, som ger spillet noget svagere: 
Det er Ikke rigtige penge, der spilles om, Man er 



vist en smule mere vovet nar man bare spiller om 
tal påen skærm og derfor bliver det også sjældent 
til de helt store sommerfugle i din børshandlerma- 
ve. PS 64'eren går spillet også en smule langsomt 
idet skærmen går i sort i fem sekunder, hver 
eneste gang du skifter menu. 

Hvis du gerne vil lære noget om markedsvær- 
dier, aktiemarkedet osv., er det da et meget in- 
struktivt program - (.eks. Kan du løbende få forkla- 
ret forskellige fag-gloser. Om ikke andet lærer du 
i hvert fald lært een: Aldrig al investere I spil, der 
ikke holder din interesse fanget Christian 





AMIGA ■ El lettilgængeligt rollespil med masser af grafik. 



DRAGON 
FLIGHT 



Thaiion 

Magien ar væk. Både den sorte, den hvide og den. 
tolk brugte hjemme i køkkenet for at slippe for 
opvasker. Alle de gode drager er også væk. Til 
gengæld lurer der masser af monstre ude i de 
dybe skove og oppe l bjergene, men især nede i 
hulerne. Kun byerne er relativt sikre. 

Sådan har det været i mange, mange år. Og 
sådan bliver det måske ved med at være, hvis 
denne histories hovedpersoner, fire forældreløse 
ynglinge, ikke gennemfører spillet Der er Bladus, 
del stærke han-menneske. Rlnaktes, han-men- 
neske med Interesse tor magi. Dværgen Dobra- 
nur og den underskønne elverpige Andariel, der 
nok skal vide et saatte hjerter i brand på tværs af 



AU1GA - Den animerede <ni ro- sekvens er med Hl at 
tagge den rette stemning. 

alle raceskel. Sammen drager de ud i verden for 
at genopdage magiens mysterier og måske end- 
da løse hemmeligheden bag dragernes forsvin- 
den. 

Dette musestyrede rollespil tager sin begyndel- 
se I byen Pegana. Omgivelserne ses næsten lige 
ovenfra i varieret grafik. Huse af varierende farve, 
form og størrelse - komplet med Indbyggere, 
butikker og så videre. Folk går forbi på gaden, og 
det er muligt at kommunikere med dem allesam- 
mon. Deres svar sr meget forskellige: "God tur!", 
"Glid!", eller "Du skulle tage at besøge min lætfer 
i Brindll-Bun!'-. 

Samme overskuelige kortsystem bruges under 
dine spil ler es rejser ude I verden. Hvis du endelig 
skulle fare vild, kan du med fordel anvende et 
antikt verdenskort med automatisk lokalion svi ser. 
Anderledes bliver det, når dit team vover sig ned 
I en af de mange mørke labyrinter. Her skifter 
synsvinklen til el mere traditionelt 3D-dlsplay med 
alle muligheder for at fare vild. 

Bier komme i kamp. Bag mange af de lukkede 
døre finder du onde monstre, der ikke har andet at 
lave end al dræne din energi. Heldigvis kan de 
fleste slås ihjel med omtanke, lidt held og det 
rigtige udstyr. Dine fire personer kan manøvreres 
rundt på et "skakbræt", mens deres handlinger 
vises grafisk på en stor del af skærmen. På denne 
måde kan du tokke monstrene I bagholdsangreb 
eller prøve at løbe forbi. Desværre er det tilsyne- 
ladende ikke muligt at angribe et uhyre "fra oven' 
■ kun fra siderne. Dette kan godt give anledning til 
en del frustration, men da dine modstandere har 
samme begrænsninger, lærer man at leve med 
det 

Som altid i rollespil er fare og blod tæt forbunde! 
med skatte. Det kan enten være trylleformularer, 
våben, penge eller trylledrikke. Sidstnævnte kan 
blandes sammen for at kombinere forskellige 
effekter, men hvordan? Det er nødvendigt at 
eksperimentere, hvilket absolut ikke er ufarligt 

Jakob 




GLOBULUS 

Innerprise 

Mød Globy! Du kan lige så godt vænne dig til ham 
med det samme. Du skal nemlig være sammen 
med ham længe. Globy er... æh., en hoppende og 
smilende grøn kugle med arme og benl Desværre 
er Globy kommet lidl på afveje, og nu skal han 
hoppe Igennem 25 farverige baner. Hver eneste 
bane er et lille (nogle gange stor!) puslespil, som 
man på både tænkelige og utænkelige måder 
skal tøse for at komme til den stribede udgang. 

Banerne består af platforme, der er forbundet 
med stter, bakker og skrænter. Det hele er opbyg- 
get af klodse r. Man ser banen skråt oppefra og har 
et stort overblik over banen, art efler hvor stor den 
er. 

De fleste felter er bare farvede, men på nogle at 
dem er der pile, miner, stopskilte, katapulter, Is, 
sorte huller, blokader eller pigge. Går man op på 
en katapult, bliver man slynget over et felt i den 
retning man går. Lander man på en pil, som viser 
f.aks. til højre, bliver man skubbet i denne retning. 
Sorte huller ryger man ned l. pigge spiddes man 
pfi. Is glider man på og stopper først når der 
kommer et normatt felt 

Nogle af disse forhindringer kan man heldigvis 
fjerne. Ved hjælp af noget dynamit kan man spræn- 
ge stopskilte og miner væk, og med en smart- 
bomb kan man sprænge eventuelle fjender i luf- 
ten. Man har også nogle kontakter, der når man 
bruger dem, vender banen 1 80 grader (står man 
overfor en bakke som går op, gar den ned, når 
man bruger en kontakt). Dette er yderst praktisk, 
da Globy Ikke er i stand til at gå op ad bakker 
(måske skyides det overvægt. Han er jo lidt rund). 
Kontakterne vender samtidig pilene, så de peger 
i en anden retning. 

Rundt omkring på stierne, er der nogle små, blå 
kugler, som man efter hver level kan købe ekstra 
liv, dynamit, kontakter og sm artbom bs tor. Timing, 
tænkning og tålmodighed er ingredienserne til at 
få et hett fantastisk udbytte af dette spil. Så snyd 
ikke dig selv , spil det tor din nabo! Dorthe 
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Oversigtskortene er meget pæne og klare, mens 3D-af- 
srattene godt kan virke lidt ensformige Til gengæld ai 
de grafiske kampscener både vefregrvede og flydende 
animeret Der er ingen lydeffektei, men derimod en 
række lorskeige metoder af udmærket kvaftet På 
mange mader er Dragon FSgtit et aflmrende og lorfris- 
kende rollespil, også selv om de tyske designeres 
engelsk al og til er lidt faniasiluldt Og sa byder spillet på 
den lækreste manual . jeg har set længe t Alle tiders for 
alle dem, der er blevet trætte af SS la erstormige AD&D 
spil 

Grafik 79% 

Lyd 78%. 
Gameplay 86%- 



OVERALL 92% 
COMMODORE 64 

Desværre kommer DragonfJIgrrt ikke fil 64'eren 



I 



AMIGA 

K/375 

Grafikken er ganske pæn De festuge (arver giver Itv I 
den ellers dystre baggrund. Gtooy hopper elegant hen 
over Danerne uden at rykke, og man bliver virksftg glad. 
hver gang han så fykkekgt bliver sfynget i luften af en 
katøpu it og lander i den regnbuefarvede udgang Kaner 
virkelig sedi Musikken er ørefaidene og slet ikke så 
dårlig, hvts man kan klassisk musik Dog kan del også 
biive for meget al det gode og serv de største Mozart- 
t ans skruer nok ned for den efter en times M Men 
Globy er [g sA kær , så man Wglver ham gerne 
Graltk 84% 
Lyd 75% 
Gameplay 86% 

OVERALL 88% 



COMMODORE 64 

Der er Ikke planer om nogen C64-versktn. 




AMfGA - En tnletanende destroyer sejler lige Ind I dit sigtekorn. Klar ved torpedoerne.- 



Mirrorsoff 

Kaptejn Romberger var begyndt å1 bliv© nerves. 
Som leder af et "ulvekoppel' bestående af tre 
ubåde, var ansvaret også til at få øje på. Førerens 
ordrer var helt klare: Sænk alle de allierede tons. 
du overhovedet kar? komme til- Og her var" han så. 
På vej til at sænke en konvoj, der skulle bringe 
fødevarer og forsyninger til England. Hans tfSfitte 
øjne stirrede intenst på den grønne skærm, der 
forhåbentlig snart skulle frembringe det billede, 
han satte allermest pris pa; Fjendtlige skibe. Rundt 
om ham kunne han hare de to andre diesel- 
ubåde, der gled næsten lydløst gennem vandel 
Han var på Jagt, og de hvide prikker, der var ved 
at tegne sig på det lille display viste, at byttet ikke 
var langt borte. Anspændt gav han ordre til at 
torpedoerne skulle klargøres- 
Kommander Talbot følte sig sikker - og med god 
grund. Han stod på dækket af en engelsk destro- 
yer, og rundt om sig havde han fire artsfæller. De 
skulle beskytte de to transportskibe mod tyske 
ubåde, men indtil videre havde de ikke set så 
meget som et periskop. Deres kraftige ildkraft 
havde åbenbart været nok til af skræmme selv 
den mest ihærdige tysker væk, tænkte han ved sig 
selv og overvejede, om han kunne nå hjem til sin 
five o'clock-tea den næste dag. Og mens han på 
den måde stod og stirrede ud over havet, fik han 
pludselig øje på noget, der fik hans hjerte til at 
ændre form - de lange hvide striber fra torpedoer, 
der med dræbende præcision nærmede sig de- 
res mål_ 

Hvordan denne lille, totalt ukendte episode af 2. 
Verdenskrig endte, vil jeg helst ikke udtale mig 
om, men med "Wotfpack" har du mulighed for at 
finde ud af det Du har nemlig valget mellem at 
tage kontrol over en allieret overflade-styrke eller 
gå lidt mere i dybden som en del af en tysk u- 
bådsenhed. Alt efter hvad du vælger, vil du blive 
sat over for forskellige opgaver. Idet en fladestyr- 
ke som regel skal nå et bestemt sted hen, mens 
tyskerne skal forsage at forhindre det 

Som tysk ubåds-kaptajn har du typisk kontrol 
over 3-4 fartøjer, og du skal forsøge at placere dig 
så godt som muligt tør det store helvede med 
torpedoer og dybdevatfidsborrtber bryder løs. 
Naturligvis kan du ikke befinde dig i alle ubådene 
på en gang, men til gengæld kan du trit skifte 
Imellem dem, så du altid befinder dig I den, der 
ligger tættest på fjenden - eller længst væk. Et 
temperamentssDørgsmåL. 

Når du ikke har kontrol over en ubåd. overl ader 



du kontrollen til den pågældende kaptajn, som du 
dog godt kan have givet ordre til at sejle et bestemt 
sted hen. Om han så også gør det varierer fra 
kaptajn til kaptajn. 

Hele handlingen udspiller sig på et enkelt 
skærmbillede, der giver dig overblik over de 
nødvendigste kontroller, så du hele tiden kan 
hoWe eje med slagets gang. Der er mulighed for 
al kalde et lille kort frem, stige og dykke, affyre 
torpedoer, navigere og meget andet godt Til din 
hjælp har du et lille meddelelses-fett der hele 
tiden gør dig opmærksom på, hvad der sker. På 
den måde bevarer du (måske!) overblikket - selv 
når handlingen bliver hektisk. 

Hvis du I stedet vælger at tage kontrol over 
overflade-flåden, så viser det sig, at der ikke er de 
helt store forskelle i styrings-metoderne. Også 
her skal du sørge for at holde dig I dit rigtige skib, 
finde fjenden med sonar og radar, klargøre dyb- 
devands- bomberne og sætte ubådene i gang med 
et ufrivill igt dyk. Du tager kontrol over bade destro- 
yere, tankere og fragteskibe, og spillet virker 
generelt mere udfordrende her end som U -båds- 
kaptajn. 

Spillet rummer 1 2 missioner, som du kan spille 
fra en af siderne, e er måske dyste med en anden 
søulk. Skulle du blive træt af disse 12, er der 
mulighed for at designe dine egne, hvor du kan 
gøre styrkeforholdene fuldstændig skæve! Du 
bestemmer, hvor der skal sejles til, hvem der er på 
hver side, hvi Iken tekst der skal tjene formålet som 
taktisk oplæg, og endelig hvilket år det foregår. 
Det sidste er af højeste vigtighed, da den teknolo- 
giske faktor spiller en stor rolle i krigen. 

Generelt må man da også sige, at det er et 
Indtryk af nøjagtighed man får. når man spiller 
Woilpack. Alene den ting, at man kan spille det fra 
to sider er både originalt og kærkomment 

Der hvor det for alvor natter, er når det rigtigt går 
løs. Spillets høje tempo gør nemlig, at det praktisk 
talt aldrig rigtig lykkes at have fuldstændig kontrol 
over sagerne. Og så snart man lader kontrollen gå 
over til en af kaptajnerne, gør han noget helt 
anderledes. På dan måde bliver det taktiske Ind- 
hold, der ellers er så fint I resten af spillet, begræn- 
set til en forvirrende omgang. Desuden er missio- 
nerne en smule ensformige. 

Derfor kan jeg kun anbefale spille! til rigtige fans 
af genren - andre bør nok dykke, og først komme 
op igen. når Silenl Service II kommer på banen, 

Christian 
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Teknisk er det et nol prooxiM mod god ma 
gende grafik f se h/om den ererolormlg) ogstmosiæns 
ke lydatiøktør. der ger deres til al skabe Ml almosfære 
Wolfpack indenolder et par enkelte gode nyskabelser, 
der bestemt »ver op pa det hele, men desværre btver 
helheden ødelagt al el lidt kedeligt gameplay 
Grafik 83% 
Lyd BS"ft 
Gameplay 63% 



OVERALL 



COMMODORE 64 




U-BÅDENS HISTORIE 

1620 - Hollænderen Drebel påstår al have sejlet under 
vandet. 

1680 - Skibsskruen opfindes, men fanger ingen in- 
teresse. 

1774 - Englænderen Day overlevede 24 timer under 
vandet i sin egen ubåd, men dykkede derefter desvær- 
re for dybt. 

1776 • Under den Amerikanske uafhængighedskrig 
indleder Amerika historiens tørste uoådsaktron. Den 
mislykkes. 

1800 - Den franske ubåd Nautilus bliver lanceret, 
men har næsten ingen interesse i befolkningen, 

1866 - Den tørste automatiske lorpedo bliver opfun- 
det, og giver dermed ubåden en ny chance. 

1897 - Holland slarter en serieproduktion al ubåde. 

1902 • England bygger deres fotsie ubåde, der 
straks vækker stor frygt hos Frankrig og Tyskland. 

1940 • Anden verdenskrig starter, og tyskerne ska- 
ber stort påstyr med deres ubade, der arbejder sam- 
men i hold - de såkaldte *wollpacks\ 

1942 • England kommer godt med, og begynder at 
sænke tyska slagskibe. Tysklands dominans er brudt 

1966 - Beatles hitter med "Yellow Submarine'. 



OBS! NY PRIS!!! 

AMIGA 2000 Studie:i 0.300,- 
AMIGA 2000: 11.995,- 



3.5" Diskettedrev 1.195,- 

XT-kit 3.175,- 

AT-kit 6.650,- 

Intern genlock 2.435,- 

20 Mb harddisk 3.875,- 

50 Mb harddisk 6.100,- 

2 Mb RAM-kort 2.665,- 

8 Mb RAM-kort 6.785,- 

68020 ACC. kort 9.760,- 

68030 ACC. kort 10.980,- 
Ring og hør på studiepriser! 



Commodore 1084s 2.995,- 
Philips 8833-II 2.695,- 
Philips monocrome 1.095,- 



Tinl 

Star LC10 Colour o 

Star LC 20 > 

Star LC 24-10 P 

Star LC 24-200 ig 

Star LC 24-200C jj 

Star LC 200 Colour jjj 

Leveres med 2 år's 
autoriseret garanti. 

Matrix printere leveres med 
DK manual-«- kabel. 




Printere 



| Star laser LS-8II 




■ Den nye! 8 sider/min. 


■ Og 1 Mb ram 


12.195,- 


■ Star LS-04 




H Den nye! 4 sider/min. 


■ Og 1 Mb ram 


9.775,- 


I Citizen 120D 


1.995,- 


B Fujitsu SP320Q 


4.870,- 


■ Olympia ESW 1000 


2.995,- 


■ MPS 1230 


1.695,- 


Æ MPS 1550C 


2.695,- 



The Arcade turbo 340,- 

The Boss 199,- 

Red Ball 329,- 

Super three way 395,- 

Super Pro Autofire 295,- 



Diskdrev 



Qtec 3.5" diskdrev 
Tænd/sluk bus 995,- 
Qtec 5.25" diskdrev 
Tænd/sluk bus 1.595,- 
Commodore slimline 
3.5" diskdrev 1.395,- 



larddisl 

Commodore A590 

20 Mb, med mulighed 

for 2 Mb ram udv. 4.295,- 

Ram pr. stk. 512 Kb 395,- 



Vi fører hele 
GVP's produktserie 
Ring og hør vores priser! 



Pakke 



Disketter 



AMIGA 500 

Kindwords 2.0, Fusion Paint, 
Kick Off 1, F18 Interceptor, 
Indy Action Game 4.495,- 

AMIGA 500 HUGO pakke? 

I AMIGA 500 - A 501 ram udv. 
Spillet HUGO - 5 sjove spil j 
Med Joystick 

TILBUD!! 4.695,-\ 



Indstikskort 
1500 

Eprombrænder 
Epromkort 1Mb 
Eprombank 
DMA-Port Kabel 
DMA-Port forlænger 
DMA-port expander 
Nordic Power Cartridgel 
Action Replay MKII 1 
Commodore A501 
Rex 512Kb Ram udv. 
Maximem 5t 2 Kb udv. 
Gary Adaptor 
CPU adaptor 
Ram kredse 512Kb 
Action replay 2 A2000 1 




3.5" No Name 


79,- 


5.25" No Name 


59,. 


Basf 3.5" 


99,- 


Bast 5.25" 


78,- 


Esselte 3.5" 


99,- 


Esselte 5.25" 


78,- 


Hør på 100 stk. priser!! ^ 




Video/Grafik 



Musik & Lyd 



I Datel Sound Sampier 


1.495,- 


1 Amitech sampler 


795,- 


1 Datel Midi interface 


695,- 


1 Alcotini sound sampler 


795,- 


1 Creative Sound sampler 849,- 


1 Pro Sound Designer 


1.285,- 


1 Intersound 


895,- 


Tilbehør 




i Amiga TV modulator 


295,- 


i musemåtter 





Mousemaster joystick- 
mus omskifter 395,- 
multiplayer kabel 225,- 
A10 stereohøjttalere til 
alle Amigamodeller 385,- 
Støvlåg til A500 150,- 
Diskbox 3.5" - 80 stks. 110,- 




Philips TV-tuner 


995,- 


Boot Selector 


98,- 


Kickstart omskifter 


295,- 


diskbox 5.25" el. 3.5" 


110,- 


Esselte Diskbox 3.5" 




60 stks. 


195,- 


Esselte Diskbox 5.25" 




60 stks. 


150,- 



i 




Bruger- 
programmer 



Interword 
Interspread 
Haicalc 
The Works 
Diskmaster 
Wordperfect 4.1 
Excellence 
Superbase Pers. Dk 
Amiga Budget 
Amiga Tips3/Lotto 
Quarterback Tools 
Quarterback 
Version 4.2 
Amiga Comal 
Interasm 
Lattice C 5.5 



895,- 
895,- 
395,- 
995,- 
545,- 
1.995,- 
3.495,- 
995,- 
595,- 
495,- 
795,- 

695,- 
995,- 
895,- 
2.995,- 



Tornado 2400B modem1.695,- 
Mini modem 1.695,- 
Online komm. prg. 1.195,- 



J 



"Kom ind på Amiga 
Expo og besøg 
vores stand, og bliv 
overrasket over 
alle de gode 
messetilbud. Se bl.a. 
Amiga 3000, de nye 
matrixprintere fra 
STAR, professional 
Page 2.0 samt 
meget, meget mere! 

BG81SBBS9SBBBI 




Fiatbed Scanner 5.995,- 

Håndscanner 2.995,- 

Videon 3.0 4.295,- 

DPaint III 895,- 

Digipaint 795,- 

Digipaint 3.0 1.595,- 

Digiview 3.0 1,995,- 

Digiview 4.0 2.495,- 

Photon Paint 2 695,- 

TV text 1.595,- 

TV Show 1.295,- 

Pro Video Plus 3.995,- 

Professional Page 2.0 4.295,- 

Professional draw 2.0 1.995,- 



Tilbud 

Amiga 500 PC XT-kit 
Indstikskort med: 
8 MHz clockfrekvens 
512 Kb Ram i Amiga-mode 
700 Kb Ram i PC-mode 
DOS 4.01 med SHELL 

TILBUD!! 2.995,- 



Postordre 



VORES TELEFON SVARER 
HELE DØGNET 

Alle priser er tnkl. moms 



Besøg også vores nye 
Creative Center 



comrnodo ri- 




Istedgade 110 



Istedgade 79 • 1650 København V. 
Tlf. 31 31 02 73 • Fax. 31 24 19 50 



BOMBER 
BOB 



Mm 

Har du nogensinde hørt orn et virkeligt nuttet 
shoot-em up? I hvert fald kommer du til det nu. For 
dette splt handler om en rigtig blodtørstig hund, 
som er flygtet fra mors varme skød foran pejsen, 
og har snuppet et (ly fra den lokale lufthavn. Nu 
skal han udrydde alle de slemme bulldogs, katte 




El nuttet skydespil, der gir rent Ind! 



og nazi-grise (I bogstavelig forstand), saml pirat- 
mus og utallige andre "bad guys". 

Denne legendariske hund, ved navn Bomber 
Bob, rader over et maskingevær med uendelig 
ammunition og iige så mange bomber. For hver 
tiende fjende han skyder ned (elfer bomber), får 
han nogle penge, som han senere kan bruge til at 
købe nogle bedre våben, turbo motor og meget 
andet 

I slutningen af hver lodret scrollende level flyver 
man Ind i en 3D grotte, som minder meget om det 
klassiske spil "Stjernekrigen" Hev ser man Bob 
bagfra og skal så undgå at ramle Ind I væggen- 
Med sine multitalenter tor både flyvning og 
skydning skal Bob kæmpe sig igennem hele seks 
barter. Dør han, mister han alle sine penge, men 
beholder dog de forskellige "ekstras", han har 
anskaffet sig. 

Undervejs støder man på nogle skilte, som man 
enten kan skyde og få penge for det, eller lade 
være. Hvis man lader være, starter man fra det 
skilt, man sidst har passeret, når man dør (jeg 
plejer dog at skyde dem, for de våben man kan 
købe er utroligt dyre). 

Første bane er forholdsvis nem t men i de føl- 
gende baner skal man nok få sin sag for, men 
spillet egner sig nok alligevel bedst til de lidt 
mindre øvede spillere, da det muligvis er lidt for 
simpelt og nuttet for "professionelle" shoot-em up 
freaks. 

Personligt synes jeg, Bomber Bob er et ganske 
sjovt spil. Jeg nød specielt at se mine fjender falde 
hylende ud af flyene med kun shorts på, når de 
blev ramt (de splatter dog ikke ud når de lander. 
Spillet er fuldt ud nuttet). Nogle andre bliver pulve- 
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AMIGA - Spillets ligurer er udfort I en fiol bemebocs- 
5111. 

riseret eller springer bare i luften med et boom. Ak 
ja, hvem siger at det skal være kedeligt at dø? 

Dorthe 



AMIGA 

Kr375 

Grafikken er tegnefilmsagtig cg nuttet I sihool-em up 
sektionen er farverne friske og både fjenderne og bag- 
grundsgralikken er legnel pænt. Gratien er til gersgæk) 
ikke særlig meget at prale af, Der er stort set kun to 
larver i denne del: Son og hvkt Godt nok er der morkl 
i en grotte, meen... Musikken er... nuHell Den forekom- 
mer dog kun i starten al spillet Lydeffekterne er som de 
må være og ikke så utrolig megel bedre. Del er gamep- 
layet, der trækker spillet op på det niveau, det ligger på. 
Men det er vel også dei vigtigste på længere sigt, 
Grafik 76% 
Lyd 72% 
Gameplay 80% 



OVER 



ALL 81% 



COMMODORE 64 

Foreløbig er der ikke planer om nogen 054-version. 



THE ULTIMATE RIDE 



Mindscape 

Hvem kunne Ikke tænke sig at skifte den lille 
grønne Puch Maxi (nu er den vel ikke boret?) ud 
med en kompetent fuldblods- motorcykel? Fræse 
ud mod solnedgangen med adskillige heste under 
dig. mens fuglenes pippen totalt overdøves, og 
den friske sommerluft hørmes godt og grundigt bl? 
Den rene idyll 

Hvis du nu kan skrive under på ovenstående , så 
har Mindscape kreeret programmel til dig: The 
Uftjmate Ride, der giver dig kontrol over Intet 
mindre end seks motorcykler - det sftulle vist være 
tilstrækkeligt 

Når først du har udvalgt din vinder-fræser, skal 
der naturligvis sættes hjul på, og her ha/ du syv 
forskellige sæt al vælge Imellem. Det er fornuftigt 
at skæve 111, hvor du skal køre henne- er der mange 
sving på banen, eller er der stof risiko for regn- 
skyl? Mængden af valgm uligheder fortsætter - og 
blandt de mest interessante er muligheden tor at 
spille med en eventuel ven. 

Men først skal I naturligvis have nogei at kere 
på, og her kommer racerbanerne ind i billedel 6 
styks, der alle byder på masser af asfalt og en 
ordentlig håndfuld sving. Du skal kure mod fem 
itkxI standere, og du kan selv bestemme, hvor 
stærkt de skal køre. Din egen motorcykel har seks 
gear og torskenige koreegenskaber, alt efter hvil- 



♦ 



ken type dit valg faldt på. I det hele taget er der rig 
mulighed for at tilpasse Ungene, så de passer til drt 
hidsige temperament 

Serve kørslen er._ forvirrende! Du ser handlin- 
gen ud gennem et trontvizir, rier er stationært Del 
betyder altså, at du ikke har en sprite, der bevæ- 
ger sig. Derimod tipper hele landskabet, når du 
drejer! Det fik mig til at tro, at det var en fly- 
simulator, jeg havde fået fat i, og jeg begyndte 
straks at lede efter katapultsædet! Det virker 
ekstremt frustrerende de første mange gange, 
hvor man pludselig drejer hele landskabet 1 80 
grader, skrigende forlader banen og mister dyre- 
bare sekunder. 

Hvis man befinder sig i kvalrfikationsrunden til 
det egentlige fræs, mister man mere end bare lidt 
lid - hvis ikke man kan gennemføre 3 omgange 
uden at vælte fem gange, får man nemlig lov til al 
starte 1 dårligste position. Jeg starter altid i dårligs- 
te position! 

Det er især svingene, der er slemme. For selv- 
om man har et nydeligt lille oversigtskort oppe i 
hjørnet, der nok skulle kunne advare mod de 
første kurver, når man sjækJent at få gearet så 
meget ned, at man ikke bare kører ud over side- 
linjen og ender sprællende i en bunke grantræer. 
Vældigt underholdende-. Resultatet bliver derfor 
desværre tit al man "nøjes" med at køre 1 1 0 km/ 



t for at kunne gasse tilstrækkeligt ned, når man 
kommer ud for et seriøst sving - og det dræber 
dasværre de fartrnulighedeT, den hurtige grafik 
ellers lagde op til. 

Hvis du ikke gider køre på en bane, kan du i 
stedet brænde asfalt på et af de seks store motor- 
vejskompiekser. Det er også en fremadrettet hi- 
storie med sving, tuneller, modkørende trafik, 
pofitjbiler. køer og får på banen (!) og meget andet 
sjov. Du bliver kun tilladt fem styrt, og skal altså 
prøve at nå frem Hl den anden ende af banen, hvor 
du til gengæld bliver underholdt med en lille 
underholdende tegnetllmssekvens. Hvis du t.eks. 
gennemfører den japanske tur, ser man hvordan 
vores egen lille James Dean kører frem til en klint 
hiver et sværd frem og begår Hara-Kiri! Point til 
Mindscape. 

Når du er ved at blive træt af de medfølgende 
baner, er der mulighed for at modificere dem. Du 
kan således vælge antallet af sving, bakker, tunel- 
ler, vejrtypen osv., og save det hele til sidst 

Vælge, vælge, vælge . Det er det det hele drejer 
om. Valg-mu lighederne er utallige og viser, at der 
her er tale om et produkt der virker velovervejet 
og kvalitetsfyldt Men racerbanerne er svære at 
have med at gøre, og motorvejene har desværre 
en tendens til at blive kedelige. 

Og det kendetegner uheldigvis hele spillet De 



LINE 

OF 
FIRE 



US. Gold 

Det gik ellers hge så godt- De to kommando-helte, 
Rad og Ble, trængte usete ind i fjendens hoved- 
kvarter og beslaglagde Rapler maskinpistolen. 
Men på vejen ud blev de opdaget af en patrulje. 4- 
500 skud fra deres "uendelig ammunition* ma- 
skinpistoler ordnede den side af sagen på et par 
sekunder, men de var stadig langt hjemmefra. 

Det var nok derfor, Red og Blå kaprede en 
militær-jeep, betepigt nok udstyret med en kom- 
petent chauffør. Så kunne de to helte nemlig rigtigt 
forsvare sig mod de fremstormende horder uden 
at tænke på at skifte gear, dreje på rattet og den 



Hvis du på nuværende tidspunkt regner Lin e of 
Rre for en Operation Wolf kopi, tager du Ikke hett 
fejL For selvfølgelig har Rød og Btå hver en 
energimåler, selvfølgelig kan de kaste med 
"ødelæg alt" granater, og selvfølgelig kan de få 
ekstra energi ved al skyde Rede Kors kasserne. 
De kan også få ekstra granater ved al skyde på 
granatkasserne, men det havde du nok også 
gættet 

Okay, what's new? Jo, der er otte leveJs, hvilket 
er to mere end i Operation Wolf! Bevægelsesret- 
ningen er også andenedes. I stedet for at pløkke 
fjender på en baggrund, der sc roller fra venstre 
mod højre, pløkker du i Line of Rre fjender på en 
baggrund, der sc roller enten IMOD dig eller V_K 
fra dig I 3D. 




i Æ 



mase.*: 



AMtuA - Pa førsle te vol gemmer fjendens soldater sig 
beg oiietmxkM. Operation Wolf har Ikke level forgæves! 

Eksempel 1 : Du løber ned ad en gang og skyder 
19 kampsoldater, drejer og skyder 19 mere. 

Eksempel 2: Du sidder i en teep og skyder et par 
helikoptere ud over vindspejlet, tager et skarpt 
sving og begynder al hælde varmt bly ud over 
bagsmækken i stedet 

Eksempel 3: Næsten som eksempel 2. Læs blot 
'speedbåd' frem for 'jeep*. 




AMIGA - FaJdstørmssoklatcr er ikke godt for dit hel- 
bred. 



Eksempel 4: Næsten som eks.. JA, JA! JEG 
SKAL NOK KOMME TIL SAGEN IGEN, SØREN... 
LAD NU VÆRE MED AT SKÆRE RESTEN AF 
ANMELDELSEN V_ 

Jakob 



AMIGA 

Kr 375 

God grafik, rimelige lydeffekter. veflegnede figurer og 
eksptosi-ofier arbejder perfekt sammen, og skaber der- 
med el hektisk og underholdende "skyd dem alk* sam- 
men' spil. I del hele taget ftgger Une of Fire meget tæt pé 
arcade-onginaten. Intro-sekvensen og mellem-scener- 
ne er bevaret sammen med procenwdregnirtgeme, og 
det eneste der mangler er ptestic-rraskinpistoleme fra 
spillemaskinen. De erstattes dog fim al en god mus - 
joystick er ikke lige sagen i et spil som dene. Line ol Fra 
er el al de bedste spil al sin slags, Kob det, hvis du er bl 
sanselos vold kombineret med hurtige reaktioner. 
Grafik 88% 
Lyd 75% 
Gameplay 88% 

OVERALL 86% 



COMMODORE 64 

Band kr 175, Disk kr 249 

Baggrundene er ensformige og oybdeettekten forsvin- 
der sine stedet i el mærkeligt morads al larveklaner. 
Figurene er ret pæne. men meget grove set leet på 
Titelmelodien eri orden, men i kampens hede underhol- 
des spilleren kun al en nakke tatenttose etiakter: Skyd 
en etiket! gang; *GL0Fr... hold knappen nede og det 
tyder som en helikopter, der letter' Banerne er Længere 
end på ar cade-forbilledet, men ti l gengæld konfronteres 
man ikke med så mange Tiender ad gangen. Kollisions- 
d etektionen er ret suspekt , så at og til må man skyde en 
soldat et par gange eller tre. tor han fatter del og lægger 
sig ned. Joystick-kontrollen er også Mt tor usikker, og all 
i all er 64 -ud gaven af spillet ikke anbefalelsesværdig . 
Grafik 67% 
Lyd 46% 
Gamepløy 43% 

OVERALL 47% 




AMIGA -HHH du gen- 
nemtsrer kvalifika- 
tionsrunden, får du 
lov st deltage I serve 
raset Se godt pé dine 
modstandere - om Ikft 
er de vask! 



AUK1A- Kortete verst 
til venstre viser, hvor 
du er og advarer mod 
kommende farer. Som 
dette lumske sving-. 



forvirrende koremetoder begrænser farten og 
dermed underholdnings værdien. Men hvis du 
alligevel Ikke lader dig afskrække af mine mang- 
lende køre-evner, bør du ikke tøve med al presse 
gaspedalen I bund og komme ned til dit eget 
værksted— 

Christian 



AMIGA 

Kr 375 

Masser at vatømul^heder got som sagt dette spil til et 
umiddelbart attraktiv! produkt, men lyden er desværre 
uinspirerende og larmende. Grafikken varierer fra de 
seje billeder at motorcyklerne og de nuttede køer bl den 
idl tynde vejbane og de smågrimrne modstanoere. Spillet 
er meget frustrerende i starten, men etter fidt tilvænning 
er det nu ganske spilbafl. Husk styrthjelmen' 
Grafik 79% 
Lyd 50% 
Gameplay 70% 

OVERALL 70% 



COMMODORE 64 

Foriobi g har Mindscape ikke luftet planer om nogen CW- 
version. 
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C84 - Et glimrende rollespil for begyndere. 

KING S BOUNTY 

New World 

Den heltemodige eventyrer missede med øjnene 
mod det skarpe dagslys. Efter flere års hårdt 
arbejde i underverdenen var det endelig lykkedes 
at fa tæmmet ondskaben. Nu kunne folk roligt tage 
på campingferie i Helvede. Og han kunne selv få 
en velfortjent ferie på et par år eller mere. 
Og dog! 

Mens vores helt havde travlt I hulerne, skete der 
noget slemt oppe i dagslyset Kong Maximus' 
magiske scepter blev stjålet og nu hersker kaos- 
magterne over del meste af verden, En ny opgave 
står for ctøren: Find sceptret Men hvor? De alle- 
rondeste af de onde gravede det ned et eller andet 
sted og tegnede et kort over området Så klippede 
de kortet i 25 stykker og delte de fleste mellem sig. 
Resten gemte de rundt om I landet sammen med 
diverse magiske kulturgenstande, de alligevel 
Ikke kunne bruge til noget. Opgaven synes umu- 
lig, men man er vel eventyrer... 

Men hvilken eventyrer? Før du kan begynde, 
skal du vælge din lederfigunåen barbar, en ridder, 
en troldkvinde eller en korsridder. Herefter be- 
stemmes svøsrhedsgraden og spillets univers 
forberedes. Jagten er i gang! 

Her kommet chokket Kings Bounty er ikke 
bare endnu et rollespil. Faktisk lugter det hete 
mere af strategi og planlægning. Din figur slipper 
for at gøre det grove arbejde selv. Du kan frit 
rekruttere tropper rundt om i landet lige tre bønder 
over kæmper og til drager og dæmoner. Hvis du 
skulle komme i kamp, fungerer du som strateg 
uden fare for selv at de. Kampene udspilles pé et 
5x6 felter stort område, og selv om systemet er 
ret simpelt er der blevet plads til flere smarte finter 
- for eksempel spøgelserne, der auto-rekrutterer 
blandt dræbte fjender. Mister du din hær, kan du 
altid tage tilbage til kong Maximus og tigge dig til 
begyndelsen på en ny. 

I byerne kan du købe magiske formularer - hver 
by har sin specialitet -og indhente oplysninger om 
de onde. Det er også her, du kan købe Katapulter 
og studere "Wanted" plakaterne. Katapulterne er 
nødvendige, hvis du vil indtage nogle af de mange 
borge, der ligger rundt omkring mellem byerne. 
Det er her de onde bor, og hvis du får et par stykker 
bag tremmer, bliver du forfremmet af Maximus. 
Det drejer sig ikke bare om æren, men også en 
mærkbar lønforhøjelse og forbedring af evnerne. 

Jakob 




TEAM SUZUKI 



Gremiin 

Motorcykel-spil synes at nyde en vis popularitet 
lige for tiden - der pumpes I hvert fald adskillige af 
slagsen ud fra softwarehusene. Og Gremlin er da 
også friske pé at tofge succesen fra "Lotus Esprit 
Turbo Challenge" op med endnu et fartspil: Team 
Suzuki, 

For dem, der tror at Suzuki er en japansk risret 
Kan jeg ærbødigst informere, at det her drejer sig 
om et motorcykelfirma, der år efter ar har formået 
at placere sig blandt de bedste i flere konkurren- 
cer. Men da deres bedste mand desværre brøk- 
kede samtlige knogler i kroppen (et såkaldt total- 
brud), ringede din telefon en dag, og en kultiveret 
stemme, der tydeiigvis tilhørte en japaner, som 
havde studeret på Cambridge, bad dig ydmygst 
om at tage hans plads. Du sagde ja, hvilket jo var 
meget heldigt, da der ellers ikke ville være noget 
spil. 

Verdensmesterskabet vinder du nu ikke bare 
ved at drikke sake - der skal dystes om det Og før 
du kan nyde sejrens Sushi, skal du vise dine 
evner - på 16 baner drysset med gul hånd over 
hele kloden. Uheldigvis er du ikke alene - 7 andre 
mænd har snakket med 7 andre kultiverede Japa- 
nere fra andre firmaer, og du kan derfor vente den 
skarpeste konkurrence. 

Først skal du nu lige vælge din motorcykel - 
hvor mange kubik skal den være på, og skal den 
have automatgear? Dit valg betyder en del for 
sværhedsgraden af spillet der ellers ikke kan 
reguleres på andre måder. 

Men første gang du ifører dig den aJMor-lille 
køredragt får du alligevel en overraskelse. Der er 
nemlig ingen mænd på de konkurrerende motor- 
cyklen For at gøre grafikken så hurtig som mulig, 
er det faktisk kun motorcyklerne man ser, men 
skulle du blive for distraheret af dine kollegers 
fravær, er der mulighed for al slutte dem til igen. 
Men hvis det skal gå RIGTIG stærkt - og det skal 
det vel - kan du endda fjerne din egen motorcykel 
og bare styre ud fra det du ser på skærmen? 

Ganske som I "The Ultimate Ride" ser du hand- 
lingen ud gennem frontruden, så når du hiver l 
joysticket er det hele baggrunden, der bevæger 
sig. I modsætning til føromtalte spil virker det godt 
her, fordi den fremragende polygon-grafik ef så 
hurtig og detaljeret Skulle det alligevel blive for 
meget Kan du vælge at se handlingen fra andre 
synsvinkler. Det kan være en god hjælp. 

Selve tabet starter (forhåbentlig) med din kvali- 
fikation, hvor du skal kere tre omgange. Tiden 
bestemmer din placering I startfeltet hvis du vel at 



mærke overlever. At forlade banen eller at støde 
sammen med de andre i det rigtige ræs betyder 
nemlig sundhedsfare for din motorcykel - og på el 
tidspunkt kan den ikke klare mere. Til gengæld 
bliver du så belønnet med et action- replay. der 
viser dit endeligt Ira fire forskellige vinkler... 

Konkurrencen er som sagt hard, idet du bliver 
hårdt presset af dine modstandere. Men hvis du 
har nerver til det kan du med et tryk på space lage 
et kig over skulderen for at gennemskue eventu- 
elle karnl-kaze forsøg bagfra Og har du ikke lyst 
til at spille alle banerne igennem, er der ikke noget 
i vejen for at smugtræne lidt I forvejen, før det 
gælder de rigtige point 

Udfordringen er altså I rigelig grad til stede, og 
grundet sine store hastigheder, hæsblæsende 
overhalinger og mange baner, skulle der være 
nok at tage fat på. Ulempen er, at farten og 
styringen i starten tager pippet fra de mest grønne 
japanere - og så aftager spændingen i længden, 
når først man har vundet konkurrencen. Men er du 
bidt af en gal karburator, er Team Suzuki" el 
seriøst bud på lidt tohjulet banefræs... 

Christian 




AMIGA 

Kr 375 

Grafikken or hurtig, detaljeret og rat iiot De store puDfc- 
kums-iribunerer specielt Hotte, men også modstander« 
r» er nyøebgi lavet. Faktisk minder grafikken Ikke så lidt 
om den, man sa i Indianapolis 500 • og dal er bestemt 
ikke noget minus, tyden er ra, med gode motoreffekter, | 
der ikke overlader særlig meget til tantasien. Det der gør 
Team Suruki* til noget særiigl er den fremragende fan- 
tomemmelse. og de mange muligheder for al indstille 
parametrene, så man lår præsis det spil. man gerne vil 
tø'. De forskellige synsvinkler er en ga mmel, men glim- 
rende ting, og Ingen at de forskeSge views går på 
kompromis med hastigheden 

Grafik 89% 
tyd 82% 
Gameplay 78% 

OVERALL 80% 




tt af markedets kraftigste tips/lotto programmer til kon- 
kurrencedygtig pris. Programmerne er lette at anvende, 
og kan bruges af alle fra sypigetippere til professionelle 
tipsklubbe-r. Dansk program. Udførlig vejledning samt 
4 disketter medfølger. Kan installeres på harddisk. 
Programmerne indeholder alle tænkelige funktioner 
som f.eks: 

-V 160 færdige Itpssystemer. -YMulighed for kon- 
struktion af tipssystemer efter behov. -VAvanceret 
SipsMotto garantiberegner. ,V Mulighed for række- 
konstruktion ud fra procenter, garanti og tegn- 
fordelning. -V Lortokonstruktion ud fra lykke/- 
ulykketal. -VFrasortering af rækker, -VAvanceret 




Eips/lotto præmiesogning. ,VOmfat- 
Cende database over kampresuita- 
ter/lottotal. A Matematisk simulation 
al tipskampe. -VAvanceret regnskabs- 
del. -V Udskrift af datalotto/tipskuponer 
(incl. on-line). 

Amigatips/tøtto pakken bringer dig et 
skridt nærmere millionerne. Så send 
kuponen allerede idag! 

Kom og besøg os på Amiga Expo 



Golden IMAGE 

3,5"Drev Master 3A 795,- 
3,5"Drev Master 3A-1D 
m/Trackdisplay 895,- 
Mus GI-500 248,- 
Håndscanner 1.995,- 
RC-2000 

8 MB RAM kort til A2000 
2 MB 1.695,- 
4 MB 2.695,- 
6 MB 3.695,- 
8 MB 4.695,- 
RC-500, 512 KB til A500 450,- 



MINIMAX 

2,0 MB RAM til A500 

Mm imax er en intern ramudvifleise lil Amiga 500. 
Den kan udvides i trin al 51 2 KB, således kan man 
starte med 512 KB og sener« udvide op til 2.0 MB. 
Ramudvidelsen har indbyggel ur. 
2,0 MB/ 51 2 KB monteret 695.- 
2,0 MB/ 1,0 MB inci Gsryadsptor 1.150,- 
2,0 MB/ 1,5 MB Ind Garyadaptor 1.350,- 
2,0 MB incl. Gary- og CPU-adaptor. 1.695,- 
Ny Agnus 8372A saml Kickstart 1.3 gn/et lait 2.5 MB 
RAM. hvoraf 1 MB er CHIP-MEM. GI. Agnus giver 
hun 2,3 MB RAM, men mani sparer lit gengæld CPU' 
adaptoren. 

1 ,8 MB Incl. Garyadaptor 1 .495.- 



RW-ELECTRONICS 
TLF 45-505539 



512 KB 

Ramudvideise 

- med UR 

• batteri backup 

- afbryder 

- ramtestprogram 



- dansk 



»[program 

vejledning. IVl -OOU," 



Fat Agnus 8372A 450,- 

Kickstart 1,3 230.- 

Acllon Replay MK II 875,- 

3,5" internt drevA2000 750,- 

SupraModem 1.295,- 

RAMKREDSE: 512 KB kr. 250,- 

1.0MBW. 450,- 

1.5MBkr. 550,- 



SUPRA SERIE 2 
SCSI HARDDISKE 



A500 




- gennemført bus samt gameswitch 




plads til 6MB RAM 




- autoboot under Kickstart 1.3- 




52 MB Quantum LPS/51 2KB RAM 


4.995,- 


52 MB Quantum LPS/2.0- KB RAM 


5.595,- 


1 05 MB Quantum/51 2KB RAM 


7.995,- 


105 MB Quantum/2.0 KB RAM 


8.595,- 


A2000 




52 MB Quantum LPS 


3.995,- 


105 MB Quantum LPS 


6.495,- 



JA TAK 



send mig straks : 



□ stks. AMIGA tips & lotto program å 495 kr 

□ stks. 512 kB ramudvidelse å 350 kr 

□ stks. 3,5" eksternt drev å 795 kr 

□ Andet: 

SelQtwt en 

J Vedlagt I check 

J Pr. efterkrav (porto kr. 50,- tilkommer) 



Navn: . 

Adresse; 
Postnr: 



By: 



PORTO BETALT 



Bech & Értlk 
:.r\> ■•! partoer 



1B4 

BECH & ERUK 

Forårsvej 21 
3460 Birkerod 




DNC 's fremtidsforske- 
re er tilbage med 
masser af dugfriske 
spilnyheder. Læs art 
om, hvad de kom- 
mende måneder har 
at byde på til Amiga 
og Commodore 64, 



DEMONIAK 

Demoniak er indbegrebet af all, 
hvad der er ondt, Demoniah er 
kløer, der river efter de uskyl-dlges 
øjne, hugtænder der flærvser en- 
gtenes halse... Demoniah er den 
forbandelse, der løber gennem 
alle århundreder - det skrig, der 
hyler på blod, og som skygger for 
solen. 




SKULL & 

CROSSBONES 

Femten mand på en død mands 
kiste. no.. ho,. ho.. og en hel 
flaske rom! 

Hvis du kan skrive under på 
ovenstående livsanskuelse, så 
er Skull & Crossbones sikkert 
lige din kop rom. Spillets titel 
hentyder til det berømte pirat- 
flag, og her er det vel Bl mærke 
den ægte vare. vi taler om. Ikke 
noget rr>ed fjortenårige cracker- 

drenge og deres destruktive 
hobby. Næh. detie spil er en 
nådesløs historie om rigtige 
mænd, ægte rom, hemmelige 
skatte og blodig hævn. Skull & 
Crossbones bliver det forste spil 
i en ny serie Tengen arcade-kon- 
verTeringer fra Domark. Game- 
playet byder på en avanceret 
form for sværdkamp, hvor man 

kan være to spillere på samme 
tid. Opskriften kunne umiddel- 
bart ligne en blanding af game 
playet I Golden Axe og Double 
Dragon, SKull & Crossbones ud 
kommer til Amiga og Com- 
modore 64 en gang 
foråret. 
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Nu har denne Demoniak revet 
et hul i selve universet, og gen- 
nem det hul strømmer hans 
frygtelige horder, der ikke inter- 
esserer sig for andet end vold og 

tortur. Den klogeste mand i univer- 
set, videnskabsmanden Doc Cor- 
tex. er civilisationens eneste håb- 
Og han har en plan... 

Doc Cortex har samlet fire su- 
perhelte, der ombord i rumskibet 
Prate us begiver sig ud ■ universet - 
på jagt efter komponenterne til en 
superbombe, som ifølge Doc's 
beregninger kan lukke det hul, De- 
moniak så ubelej-ligt har revet i 
vores allesammens univers. 

Det kommer nok ikke bag på 
dig, når jeg nu afslører, at forhisto- 
rien til dette spil er skrevet af en 
tegneserieforfatter - nemlig Alan 
Grant, der har lavet historier med 
Batman, Judge Dredd, Robocob, 
Strontium Dog og andre hårdt- 
slående helte. Spillet beskrives 
som en kombination af tekst- 
adventure og "simuleret virke- 
lighed", hvad det så end skal bety- 
de. Demoniak er det første spil i 
Palace's nye "PURE FICTION" ser- 
ie, som vi tilsyneladende kan ven- 
te os en del af. Husk på... det var 
Palace, der introducerede del nu 



klassiske "Cinematique" system 
(Future Wars. Op. Stealth}... 

Demoniak. det første spil i se- 
rien, er programsat til april. 

CYBERCON III 

"Cybercon III" var ment som en 
fredsbevarende megarcomputer, 
og derfor overlod man den trygt 
kontrollen over alle jordens mas- 
seødelæggelses-våben (- og hvis 
du synes, det lyder som en dum 
og urealistisk ide. så husk at 
ideen på sin vis allerede er virke- 
lighed). 

Men dybt inde i computerens 
neurale netværk begyndte et sni- 
gende vanvid at brede sig. Com- 
puterens selvbevidsthed ændrede 
sig pludselig fra "Den store for- 
svarer" tji "Den store ødelaagger". 
og maskinen blev hurtigt enig med 
sig selv om, at den hellere måtte 
leve optil sit nye image- 



Få overlevede det følgende 
atom-ragnarok, men årtier sene-re 
begyndte de overlevende at finde 
sammen i små grupper med et 
fælles mål; Oprøret mod den 

almægtige computer. Den eneste 

måde at ødelægge Cybercon III på, 
er ved at sende en mand ind i 
selve maskinen. Gæt hvem) 

Spillet beskrives som et ac- 
tion/aoventure, hvor du skal 
Kæmpe dig vej gennem over 350 
forskellige rum. Det hele foregår i 
en hurtig 3&grafik. som under- 
støttes af samplede lydeffekter. 
Spillet er designet af Ricardo Pinto, 
der var en af hovedmændene bag 
Carrier Command. så cyberpunk- 

fans kan godt begynde at glæde 
sig! 

Cybercon III er fra US. Gold og 

udkommer til Amiga i starten af 
april. 




CENTURION 

Dette »pil bærer undertitlen "Defendor of Rome", og hvis dot navn far en kJc»kke tH at ringe, 
sa er det nok fortS. dot minder en del om et andot kendt spil, "Defondor af the Crown". Og 
tænk... Vod øt helt utroligt tilfælde er dette spil netop lavet al Kellyn Beck. som også de- 
signede Derender ol the Crown. Verden er Ulle. 

Denne gang or handlingen henlagt rjl Romerriget. Du er en ung, håbefuld officer I don 
romerske gaixte. og. dit mål er at forsvare riget og Indlomme nye pwvlftsef. Altså samme im- 
perialistiske grundtanke som I Defender of the Crown. 

I bedste Cinemawwe tradition er der lagt stor vægt pa grafik og lyd, og gflmeplayet er 
en meget sammensat hfestorie. hvor du kommer ud for lidt af hvert. Du kan fore krig. 
udkæmpe gladiator kampe, eller deltage I væddeløb for stridsvogne. Hvis du ter. kan du 
endda prsve at forfare Ctoopatra - den smukkeste kvinde i verdenshistorien... 

Conturion: Defender of Romo udgives af Bed ror le Arts, og Amlga-versionon udkommer 
tørst I april. 



PREDATOR 2 

Hvis du har set den første "Preda- 
tor" film, hvor Arnie er lige ved at 
møde sin overmand, så ved du 
allerede lidt om, hvad en Predator 
er for en størrelse. Du er sikkert 
også bekendt med, at fyren kom- 
mer fra det ydre rum, og at den 
har en noget utraditionel hobby, 
der i korte træk består i at dræbe 
uskyldige mennesker, fla huden 
af dem, og hænge dem øverst i 
trætoppene med hovedet nedad. 

Nu er der en fortsættelse på 

vej - både til spillet og til filmen. I 
filmen er det denne gang Danny 
Glover (den sorte strisser fra 
"Dødbringende våben"), der Kom- 
mer til at gå i vejen for vores 

adfærdsvanskelige rum-ven fra 
før. I spillet er denne. Ildet efter- 
tragtelsesværdige, rolle overladt' 
til dig! 

Som det er ved at blive en vane 

med den slags filmlicenser (]f. 
Batman og Robocop), består 
spillet af en række forskellige ac- 

tion-se-kvenser. På første level 
skal du f.eks. redde nogle motor- 
cykel be-tjente fra en skydegal for- 
bryderbande. Det foregår efter det 
vel-kendte "Operation Wolf" prin- 
cip, hvor du bevæger et sigtekorn 
rundt på skærmen. Der er fire 

baner ialt, og den sidste lyder 
specielt interessant Den foregår i 
Predatorens "slagtehus"... 
Predator 2 udgives af Image 



CRYSTALS 
OFARBOREA 

Artiorea oen or det sidste stykke overflade i en oversvømmet verden. En verden i kaos. 

For Arboroa's fire magtske krystal er forsvundet fra deres hellige opbevaringssteder 
Morgoifi. herre over Kaos-kræfterne, der nidbl har været hoKJt i fangenskab - soærret inde 
af krystsMernes kraft ■ er nu igen på fri fod,, og spreder skræfc og rs&dsel I hele Artrørea. 
Morgoth og hans foi-gesvenOe bringer ikke andel med sig end død. d)æviedyrkelse og under- 
gang. De danser, mens din verden drukner... 

Du er Pnns Jarei, og sammen med en »ile gruppe af dine mest betroede undersåtter 
drager du afsied for at gå ondskaben | mode. DU eneste forsvar er dine evner som kriger 
samt lidt hwl magi. Arboroas frembd afhænger af. om du finder de fire krystaller I tide. og 
bringer dem tilbage t» de hellige steder. 

Crystals of ArDorea er et smukt illustreret rollespil, som foregår i en 3dimensionel ver 
oen. Spillet er programmeret af franske Sitmanls. og udgrves af Paface. Amiga-versionen ud 
kommer i slutningen af apnl. 




Works, og udkommer til Amiga i 
starten af maj. Det vides endnu 
ikke, om der også kommer en 
C64-version 



HYDRA 

Hvad gør man, nar man star med en vigtig forsendelse, der sirn perthen SKAL nå (tern I tkte, 
og hverken postvæsenet eller de private transportfirmaer kan klare« opgaven? Man ringer 
tH Hydra! 

Hydra • det er dig. Du Bf en fjern efterkommer af "Paperboy". men budcyklen har du 
skrottet til fordd for en lynhurtig speedbad. udstyret med raketmotorer og maskingeværer. 

Maskingeværer? Ja. for det er bestemt ikke blevet nemmere at vore bud I det 22. arti un- 
drede. Naboens bidske bulldog er det rene vand ved siden af den modstand, du meder, nar 
du fræser ned ad floder og åer 1 din knaktrede fartmaskine. Det er nemlig Ikke Morgen- 
avisen Jyllandsposten, du bringer ud. Du tede varer! Dette hurtige 3D shoot 'em up ud- 
gives af Domark til Amiga og Commodore 64, og spilet skulle nå din lokale software shop 
I slutningen at april, arbejder for eftorretnlngstienostor og andre magtfulde organisationer, 
og dine pakkor Indeholder alt lige ha alornspraKighoveder til pinlige fotos af respekterede 
topooittikere. Kort sagt- Eftortrag 




SWTTCHBLADE II 

To århundreder er gået, siden den 
tapre ridder Hiro besejrede den 
onde Havoc og på den måde 
reddede sit land og sit folk fra 
mørkets kræfter. Men nu har Ha- 
voc igen rejst sig fra graven, og 
den eneste, der har en chance for 
at jorde ham igen, er en fjern, 
nulevende slægtning til Hiro... 

Man siger godt nok. at historien 
gentager sig, men alligevel, I det 
mindste har vi lov at håbe, at 
Gremlins fortsættelse til det 
udmærkede spil "Swrtchblade", er 
bedre end forhistorien. To 'eren er 
ligesom sin forgænger et kom- 
bineret platform/skydespif. Spillet 

er delt op i 6 levels, der river be- 
står af godt 100 skærme, hvor 
det vrimler med nærgående fjen- 
der. Derfor er det også praktisk 
med et våbenarsenal, der inklu- 
derer både maskinpistoler, flam- 
mekastere og selvsøgende mis- 
siler! 

Switchblade II fra Gremlin ud- 
kommer i april til Amiga. 

HILL STREET BLUES 

Du kender dem allesammen - 
Frank Furilio, LL Hunter, Hill, 
Renko... betjentene fra "District 
Hill Street" er blevet kendte an- 
sigter i de danske hjem, og nu er 

Krisalis i fuld gang med at udvikle 

et spil over den beramte tv-serie. 

Og gudskelov er der ikke taie 

om et ide-forladt shoot'em up. bil- 
jagt eller den slags. Program- 



mørerne har gjort meget for at 
fange den specielle, hektiske at- 
mosfære, der kendetegner tv- 
serien, og du får nok at se til. Du 
overtager nemlig den varme stol 
i Furlllo's kontor, og det er dit 
ansvar, at budgettet bliver over- 
holdt samtidig med. at krimi- 
naliteten bliver holdt på et ac- 
ceptabelt niveau. 

Hill Street Blues udkommer til 
Amiga I løbet af foråret. 

... Og apropos tv-serier: VI har 
netop fået bekræftet, al Twin 
Peaks" bliver lavet som spil] I 
første omgang ganske vist til 
Nintendo, men der er stor 
sandsynlighed for, at der også 
laves en computer-udgave, så 
også DU far muligheden for at 
udrede de bizarre og uhyggelige 
intriger omkring mordet pa Laura 
Palmer. Flere oplysninger, så 
snart vi får demf 



SIM EARTH 



Her er fortsættelsen til det spil, 
der alene i USA har solgt over en 
kvart million eksemplarer • Sim 
City. Hvis du nød at udøve den 
magt. Sim City gav dig, så kan vi 
kun sige een ting: You ain't seen 

nothing yetl 

Glem alL om byer - i Sim Earth 
får du mulighed for at udvikle 
hele planeter, og derpå opleve 

hvordan (mere eller mindre) intel- 
ligente livsformer udvikler sig. Et 

af spillets mål er at udvikle højt 
avancerede arter, der kan for- 
plante sig videre til andre plan- 
eter i solsystemet. 

Du er en slags "Gud" for de 

planeter, du skaber. Det er dig 
der fastlægger rammerne - lige 
fra skabelsens første sekund. 
Det er dig der skal opretholde 
en bære-dygtig balance I de vidt 
forskellige økologiske kredsløb, 
der udvikler sig på de forskellige 
planeter. En opgave, der Ikke 
bliver nemmere, når civilisatio- 
nen først be-gynder at sætte sig 
sine forurenende spor. 

Spillet giver dig endda chan- 
cen for at løse Jordens aktuelle 
forureningsproblemer. Hvad præ- 
Cis har du tænkt dfg at gøre ved 
drivhuseffekten? Eller er del alle- 
rede for sent at redde Jorden? 
Var det måske en bedre Ide, om 
du rettede din guddommelige 

opmærksomhed mod Mars eller 
Venus? Utallige menneskeliv af- 
hænger af din evne til at løse 
dette og mange andre globale 
problemer. 
Sim Eartn udgives af Ocean, 
; Amiga-versionen skulle være 
3 til påske. 
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Kursus i C-programm&ring, l&Mi&n # 




Nu er det er tid til 
Cprogrammering, 
COM puters Jesper 
Steen Møller og 
Henrik Clausen fin- 
der derfor kridtet 
frem og visker tav- 
len ren i C-skolen. 

Første lektion: 
Der skal vælges en 
C Compiler. 

Af Jesper Steen Møller 

For mange er BASIC eller CO 
MAL den første erfaring med 
programmering, man får. Del 
er meget nemt at skrive et lille 
program, der skriver ens navn på 
skasrmen. læser en lille fil, eller 
måske tegner lidt grafik. Det bed- 
ste er dog. at man blot skal skrive 
"RUN", og så kører det: BASIC 
(eller COMAL) fortolker hver lin- 
je, en kommando ad gangen, 
mens programmet korer. Sproget 
C er fundamentalt anderledes, da 
hele programmet før start 'kom- 
pileres", dvs. oversættes til mas- 
kinens eget sprog, maskinkode. 

Fem Amiga C 
Compilere 

Der findes mindst seks C com- 
pilere til AmigaDOS, nemlig Gnu 
C Compiler, PDC Cornpileren, 

North C, DICE, Aztec C og SAS/C 
(tidligere kendt som Lattice C). 

Jeg havde lidt problemer med 
at skaffe Gnu C Cornpileren, men 
de fem andre har været under lup. 
Først skål vi dog gennemgå nogle 
grundbegreber. 

En kompilering 

Hvor man i BASIC ©Iler COMAL 
har linienumre, har man i C (lige- 
som i Pascal og andre oversatte 
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SAS/C Cornpileren er den/mie Amiga-t-ompiler der bruger Intuitions 
muligheder. 



sprog) en source-kode (kaldes 
også en kilde-tekst) - en tekst-fil, 
der skrives og rettes i en tekst- 
editor. Denne tekstfil indeholder 
programmet på en letforståelig 
form, med masser af kommen- 
tarer, eta Når man vil køre sit pro- 
gram, kalder man cornpileren, der 
læser program-sætningerne, (og 
hopper over kommentarerne) for 
til sidst at skabe en såkaldt ob- 
jektfil. der indeholder maskin- 
kode, samt nogle informationer 
om variabelnavne, mm. En objekt- 
fil hedder altid noget, der ender 
på ".o", f.eks. "print. o". C source- 

filer ender altid på ".c", f.eks. 
"print.c". 

En Hakning 

Når man har en objekt-fil er der 
kun tilbage at linke (sammen- 
kæde) objekt-filen med en op- 
starts-kode. andre objekt-filer og 
eventuelt nogle biblioteker. Ud fra 
linkeren får man en load-fil, altså 
en fil, som kan udføres fra 

CLI/Shell eller Workbench. 

Opstartskoden bruges (næs- 
ten) hver gang, man skaber en 

load-fil. Filen indeholder en ruti- 



ne, som kaldes først (lige når pro- 
grammet startes), og koden vare- 
tager nogle simple ting, der dels er 
ens for næsten alle programmer, 
og dels gøres lettest i maskin- 
kode. Flere objekt-filer kan linkes 
sammen, en meget nyttig ting hvis 
man arbejder på et større projekt. 

Endelig er der bibliotekerne, der 
indeholder el væld af objekt-filer 
(samlet i een fil). I et C-program 
bruger man mange rutiner (til 
skærmudskrift, filer, eta), der er 
samlet i et såkaldt standard-bib- 
liotek. Et standard-bibliotek opfø- 
rer sig ofte ens på forskellige com- 
pilere og computer-systemer, og 
det er derfor, at C ofte kaldes 
meget portabelt. I linknings-fasen 
bliver de nødvendige standard-ru- 
tiner hentet ind fra biblioteket (på 
engelsk library), der har endelsen 
-.Mb". 



Fejlfinding 



Debugging, eller aflusning på dan- 
sk, er desværre en meget vigtig 
del af program-udviklingen. At 
finde fejl i ensegne programmerer 
sommetider hyle-skægt. og som- 
metider frustrerende. 



For at lette arbejdet er debug- 
geren opfundet. Med en debug- 
ger får man lov til at "single- 
steppe" sit program, altså udføre 
progra mmet skridt for skridt. Man 
har mulighed for, på et vilkårligt 
sted i programmet at kigge i vari- 
abler, og sætte "breakpolnis", 
steder hvor maskinen skal stoppe 
og afvente nye ordrer. 

Nogle debuggere giver mulig- 
heden, for at bruge source-koden 
som udgangspunkt for fejlfindin- 
gen. Det letter artfejdeteTTheltlel. 
da man også får sine egne kom- 
mentarer (en god ting), med op 
på skærmen. Man behøver heller 
ikke noget udprægei stort kend- 
skab til assembler (maskinkode^ 
programmering. 

Front-end 



Når man compiler et C program, 
består det af to eller tre faser. 
sas/c benytter lo faser. I første 
fase læses kilde-teksten, og en 
midlertidig fil genereres. I anden 
fase oversættes den midlertidi- 
ge fil til objekt-kode format. 

De fire andre compilere gør i- 
midlerlid noget andet. Først læ- 
ser pre-processoren source-filen 
og eventuelle tnclude-filer. så over- 
sættes det til assembler-linier, 
som så assembles. Del ville Jo 
være meget besværligt at taste 
alle de kommandoer ind (pre-pro- 
cessor, compiler, assembler), og 
derfor findes den såkaldte "front- 
end", altså selve bruger-fladen, 
der kalder programmerne, ét for 
ét 

North C 

Fra de nordlige breddegrader kom- 
mer NorthC (Nordsøen) Steve 
Hawtins bud på en C compiler. 
Komplet med assembler (som 
han dog ikke selv har skrevet), 
linker (BLink. linkeren Lattice/ 
SAS har taget til sig. og nu bruger 
- den har Steve Hawtins heller 
ikke skrevet), men compiler og 
frontend er af egen produktion. 



Compileren er helt gratis, men 
leveres ikke med Amiga include-fil- 
er. 

Compileren og de medfølgende 
hjælpeprogrammer virkede helt 
ok, blot var jeg lidt skuffet over 
detmake-utility, der fulgte med. 
Programmet var ikke kickstart 2.0 
kompatibelt. Men, man kan jo ikke 
få det perfekte - gratis. Compi- 
leren var kvik nok, og virkede på- 
lideligt, selvom den lavede nogle 
ret store load-filer. 

PDC 

PD betyder! denne sammenhæng 
ikke Public Domain, rnen Publicly 
Disiributable C, og der er tale om 
en gratis C Compiler, der virker 
meget stabilt. PDC benytter også 
Asm68k og BLink som støtte, og 
der følger også et væJd af hjælpe-, 
programmer med til PDC. 

Compileren er ret langsom, 
men det er compilere som regel 
- til gengæld virker det som om 
der er lagt uhyre meget arbejde I 
projektet, og jeg kan varmt anbe- 
fale denne compiler, dog mest til 
begynderen, selvom den har læk- 
re features, f.eks pre-compiled 
headers (meget tidsbesparende). 
Til Amiga-brug mangler AmigaHn- 
clude filerne, men det er der råd 
for. Og så er den resulterende 
kode oven i købet ret kvik, omend 
lidt stor 

DICE 

Dillons Integrated C Environmem 
(DICE) compileren er Shareware, 

altså får man muligheden for at 

se, om det er noget for en. Hvis 
man begynder at bruge den for 
alvor, skal man sende 40 dollars 



til forfatteren, Matthew Dililon. Så 
får man også updates af nye ver- 
sioner. Også med denne compil- 
er "mangler" Amiga-include filer- 
ne, men de kan fås fra Com- 
modore, eller hvis man registrer 
sig hos forfatteren (mod førom- 
talte 40 dollars). 

Af de fem compilere er DlCE 
den, der udmærker sig mest ved 
hastigheden af kompileringer 
(tabel 1). Det er en virkelig hurtig 
compiler, og den sluger rundt reg- 
net al den source-kode. den får 
smidt efter sig. Og så er den 
meget, meget billig. 

Der er endda kilde-tekst med 
til standard-bibliotekerne, så man 
kan kigge Matt Dillon i kortene, 
og se hvordan sådan nogle er op- 
bygget, og eventuelt ændre lidt, 
hvis man er utilfreds. Skygge- 
siderne ved den nuværende ver- 
sion er desværre også store. Den 
producerer ret store load-filer. og 
i ef fektivltet er den hel ler ikke helt 
så barsk som de andre to com- 
pilere i testen. Der er ingen de- 
bugger. men der medfølger dog 
et par andre gode værktøjer samt 
en editor. 

Indtil videre kan DICE heller ikke 
bruge floating-point tal (komma- 
lal). Delte er naturligvis et stort 
savn, men når dette blad er på 
gaden, er den nye version, 2.06, 
kommet og med den også floating- 
point muligheden. 

Aztec C 5.0d 



Manx' Aztec C er en kommerciel 
C compiler, derbyder på alt det, en 
C compiler bør byde på, og noget 
mere. Under selve compilingen 
får man løbende at vide, hvor langt 
maskinen er kommet (hvilke in- 



clude filer, der læses ind) og det er 
jo en god ting, Ikke mindst når 
man arbejder med større projek- 
ter. Derføtgermange Utilities med 
compileren, som findes i to ver- 
sioner, en "professionel" og en 
"developer'' . Forskellen mellem 
de to versioner, er et make-utility 
(næsten uundværligt, når man ar- 
bejder med større projekter) og 
Aztec SDB. en Source DøBugger. 
der er meget nem at arbejde med. 
Aztec har også precornpiled hea- 
ders, og en primitiv editor med- 
følger. 

Koden. Aztec genererer, er god 
og effektiv - og rimelig kompakt. 
Endelig er Aztec kendt for at pro 
ducere meget fejlfri kode. altså 
uden de compiler-bugs. der gøre 
programmører 10 år ældre i lø- 
bet af et par timer. 

SAS/S 5.10a 

Da Commodore lancerede Amiga 
1000, lancerede de også "Amiga 
C". Det var en Lattice C compil- 
er, og den var langsom. 

Med tiden gik dette op for 
Lattice, og en ny version så da- 
gens lys. Så gik der endnu mere 
tid, og pludselig dukkede endnu 
en ny Lattice C op til AmigaDOS. 
Det var version 5.00. der inde- 
holdt alt, hvad hjertet kunne 
begære, og mere til (en del fejl). 
Mens fejlene blev rettet, arbej- 
dede versionsnummeret sig lang- 
somt op til 5.05, men så skete 
det lige pludselig, at Lattice Amiga 
C-udviklingen blev overtaget af 
Latllces moderselskab, SAS 
Institute. Så nu hedder compil- 
eren SAS/C 5.10. 

S AS/C Compileren er den stær- 
keste af de tre her, men det er 



ikke helt tilfældigt. Compileren er 
nemlig så evindelig sløv. at man 
nemt falder i søvn, mens den kø- 
rer. Den giver sig god tid til at 
tænke over, hvordan den mind- 
ste og hurtigste kode genereres. 
Se eventuelt tidstavlen. SAS/C 
kan også bruge precornpiled hea- 
ders. og en editor medfølger. 

Der følger en Source Level 
Debugger med, Code Probe kal- 
des den. og del er et meget stærkt 
værktøj. SAS leverer her - selvom 
den er sværere at bruge end 
Aztec's. 

Hvordan vælger du 
en kompiler? 

Har du råd til en kommerciel com- 
piler, kan det så absolut anbe- 
fales at investere i en sådan, hvis 
du altså har lyst til system-pro- 
grammering på Amigaen. Her skal 
det siges, at SAS/C producerer 
den klart bedste fcode i den sid- 
ste ende, selvom den er meget 
langsom. 
Har du lyst til at se tiden lidt 

an, og få en uforpligtende intro- 
duktion til C programmering, skal 
du ikke tøve med at få fat i en af 
de gratis C compilere. De skulle 
være til at finde på et Bulletin 
Board System et sted i nærhe- 
den af dig. Gå efter DICE - nok 
den bedste af de tre ikke-kom- 
mercielle compilere. Har du ikke 
modem, og kender du ingen, der 
håret, eller kan du bare ikke finde 
en af de tre compilere (DICE. PDC 

eller North C), så skriv til: 

SI. Hor - Z - — 

12<U I 



må mm W. »Wlut pro»U«i G-*I.bIm .b*t c* , etmi net 



C 





NorthC 


PDC 


DICE 


Aztec C 


SAS/C 


Compile af 












SpeechToy.c 


1:42 


1:45 


0:36 


0:45 


1:41 


Størrelse( bytes) 


23344 


19744 


11680 


1940 


9908 


SpeechToy.c er et 48440 bytes langt eksempel på, hvordan man 






bruger Intuition og Amigaen generelt. 












NorthC 


PDC 


DICE 


Aztec C 


SAS/C 


Compile af 












Sieve.c 


0:16.7 


0:16 


0:10.5 


0:09 


0:17 


Størrelse (bytes) 


10556 


8876 


5702 


9308 


7244 


Udforelsestld 


0:13.68 


0:08.70 


0:08.92 


0:07.36 


0:06.22 



Sieve.c finder primtal, og er en (grov) test af cornpilerens 
hastigbed i heltalsberegninger. 

Begge tests er udført på en Amiga 3000 (med tangsom 16 bfts RAM). 



DISKETTER 

SONY GOLDSTAR 3M MICRODISK NOMANE OSV. 
Diskmaster aps er et specialfirma for DISKfc 1 1 bR. DATATAPE. silketryk på disketter, diskettekopiering. Vi har mere end 
300 varenumre i tape og disketter - er du i tvivl om hvad du skal bruge, og hvor meget du skal ofre - RING TIL OSI!! 
PS. VI IMPORTERER DISKETTER OG TAPE FRA 12-15 FABRIKKER OVER HELE KLODEN 


SONY DISKETTER, VERDENS BEDSTE, det tør vi papir på! 


3M 

3.50DS-HD2MB 13,95 
3.50 DS-HD 2 MB F 15,95 
3.50 DS-DD 1 MB 7,45 
3.50 DS-DD 1 MB F 8,95 
5.25 DS-DD 4,45 
5.25 DS-DD F 5,95 
5.25 HIGH DENSITY 8,45 
5.25 HIGH DENSITY F 9,95 

DATA, TAPE & CARTRIDGE 

DC 600 A 179,00 
DC 600 XLP 229,00 
DC 2000 169,00 
DC 2080 189,00 
DC 2120 189,00 
DC 6150 199,00 
DC 6250 219,00 
DC 6250 298,00 
DC 6525 339,00 
TK50 298,00 


SONY mærkevare 

3.50 MF 10 

aim. garanti ^pj^s^ 

i50stk. boxe r-**n 
KØB 100 stk. i alt Dd9 


SONY mærkevare ^^tåft 

3.50 MF 100 ^JE^*^ 

i 10 stk. boxe ^P* 1 ^ 

LIVSGARANTI f*r-r% 
KØB 100 stk. i alt bb^ 


SONY PR0FF SUPER-C ^ftfc 

3.50 MF 250 

Verdens bedste fra Sony^^*^^ 

Køb 100 og få en gratis 

box OG 10 gratis disk 

PRIS i alt 799 

Ring |^ 


SONY 144 MB, 4 typer:,--*^ 

(Tilbud) ^f&P^ 
SONY NEUTRAL ^P*^11,95 
SONYBACK-UP 12,95 
SONY ORIGINAL 14,95 
SONYCLASSIC 16,95 

prisliste 


Lavpristilbud GOLDSTAR 

5.25DSDD360KB 2,05 
5.25 DSHD 1.2 MB 6,89 

3.50 MF2DD 1 MB 5,39 
3.50MF2HD2MB 9,85 


MICRODISK, kvalitet til lavpris 

5,25 DSDD 360 KB 2,49 
5.25DSDD360KBH 2,95 
5.25 DSHD 1.2 MB 5,95 
5.25 DSHD 1.2 MB H 6,95 

3.50 2DD 720 KB 5,39 
3.50 2DD 720 KB H 5,95 
3.50 2HD 1.44 MB 9,95 
3.50 2HD 1.44 MB H 10,95 


NONAME & NEUTRALE 

5.25 DSDD fra 1,99 
5.25 DSDD 80 spor fra 2,49 
5.25 HIGH DENSITY fra 3,95 

3.50 MF-DD fra 3,99 
3.50 MF2DD fra 4,79 
3.50 MF2HD 1 .44 fra 7,95 

MANGE TYPER KAN LEVERES 
1 FARVER- RING FOR INFO 


DISKETTEBOXE, alt i 

Vi har 15-20 forskellige. 

PRISEXEMPEL: 

100 stk. box 49,00 i 



Disk Master ApS 



RING FRA 8.00 til 18.00 på 47 98 70 00 

TELEFAX 47 98 74 92 
DISKMASTER ER ET SPECIALFIRMA FOR DISKETTER OG TAPECARTRDGE 

De fleste edb-flrmaer har kun ganske få typer i disketter og tape. Vi har ca. 300 varenumre i tape 
og disketter - er du I tvivl om, hvad du skal bruge eller hvor meget du skal ofre - RING TIL OS. 

Forbehold for trykfejl og udsolgte varer. 
Alle priser er stk.-prlser uden moms og beregnet ved 100 stk. 




Nu har DU mulighed for at stille alle 
mulige og umulige tekniske spørgsmål 
angående C64 eller Amiga. "Det Nye 
COMputer"s panel af dataskribenter sid- 
der klar til at svare på netop dit brev! 

Af Tom Iversen 

JEAN-MICHEL 
JARRE II? 



Jeget en mega muslh-orogrammeflng/kom- 
ponenng-interesseret entusiast med et 
mega problem: Der er ikke meget HIR- 
sound ovor l28D'ewn, så jeg må ha r en 
ny computer men hvilken? Mine krav til 
den er følgende: Den skal ha' mindst 8 
stemmer istereo), og helst op mod 16. 

Sammen med et tilsluttet 'tangentoord" 
skal den udgøre en "prof-synthesizer" i stit 
med DX-7 (som CX-5M gw det) men "kom- 
poneringprogtarnmenngen"' skal være mere 
brugervenlig end på CX-5M. Derudover skal 
den kunne arbejde som en almindelig PC 'er 
-altså være IBM-kom&atlbei. 

1. Kan A2000 med div. titoehør og kirur- 
giske indgreb Klare dette? Hvad med ven- 
titatlonsstøjen? Du kan roligt anbefale et 
Ikke-Commoooreixrxiukt, jeg vil under alle 
otr.siændignederkooe Jeres ol ad. sålænge 
I gider at lave det 

2. Kan du spa en pris for del nødvendi- 
ge grej (+■ 5000 kr,|? 

3. Hvad menes der med, at Amiga'en 
følger musikerens tempo? 

4. Det er meget muligt jeg burde vide 
det, men hvad er PC-AT nrw. PC-XT for no- 
get gøgl, og hvad er forskellen mellem Chip- 
ram og Fast-ram? 

5. I har tidligere skrevet at Amiga'en 
kan alt det en PC'er kan • og mere til. Hvor- 
for er en god PC'er så dyrere end A20O0? 

6. Er nogen af Larry-spil lene konverteret 
til C64? Personalet l computerforretnin- 
gerne har Ikke en stand forskid på any- 
thlng, så dem tøf )eg ikke spørge. (De ville 
sikken fortælle mig, at jeg skulle køoe en 
VIC 20), Eksempel: Jeg havde haft min 
128D'er 1 2 år før jeg fandt ud af at 
1571'eren har 2 læse/skrivehovedei «jeg 
læste COMouter). En ekspedient havde 
nemlig tidiigero med ovefbovisning i m 
me bildt mig ind, at I28D'eren bestemt 
kun har ét 

Claus Pedersen. Slagelse 



Puha det var et langt brevt For a 
fra en onde af: 

X. Amlga 2000 (og alle andre Amiga'er) 
har fra starton kun 4 lydkaneler, så al- 
lerede HER begynder problemerne. Dette 
kan dog til dels overvindes ved at benytte 
f.eks. programmet Oktalyzer, som spiller 
mod 8 kanaler på A.mlga'en. Desværre 
med en dårligere lydkvalitet til følge. Skal 
den samtidig være IBM-kombatlb*l, 
kraaver det at du også Investerer 1 et PC- 
kort. 

Når du alligevel HAR synthesizer, hvor- 
for så Ikke bare kere med MIDI-lnterfoce 
100%, og skippe Amiga'ens lyd? En an- 
den mulighed er selvfølgelig at købe en 
PC'er, men den har som bekendt ingen 
lyd (andet end et Spectrum-boep). Du 
KUNNE dog investere I et lyd-kort til 
PC'eren. men her taler vi om priser på 



4.77 Mru. Senere dukkede PC-AT'erne op 
med 16-bit processorer og en hurtigere 
clock-frekvens.Ang. CHIPogFAST-ram.se 
nasste brev. 

5. Amiga'en kan ALT hvad en PC'or 
kan, med et PC-kort Isat, men Ikke altid 
I samme tempo! 

6. Ikke mig bekendt. Prov at spørge 
hos din lokale forhandler. 

MERE RAM, TAK! 

Jeg er en munter Amlgaejer, men men MENU Ofi 
log ar Dcftvnm 31 slippe loyslickel og nar grebet 
pensten. nar Jeg rundet ud ar et 500'erena sten- 
daroudruslnlng ikke er nok. hvis man virkelig vil 
•ynde* Amiga'en. Nu til SOgf"! 

1. Hvao er forskellen på diip- og fastiam? Ken 
Wg bruge Aicotinl's 1.8 Mo MajuMemudVidelse til 
DPalnt 3 <animatlonsde«nl? 

2. Findes der grafikken, oer øger 500 siens 
640*512 Hi mere, og hvis, findas der tegnepro- 
grammer, som kan udnytte det? 

3. Kanman«BieHereonsakalin*FlickerFf«e<' 
i en A5O0? Det var sa an, og tak for et l<naidgoat 
otad. oer dækker ALLE mine Amiga-«n!eresser. 

venug Hilsen. Peter Jensen. Fredencio 

l, Chip-ram ir det område pø amlgeen, søm 
cuitom-chlpMnc (dv*. Bl HI o ten. cop poren oøv.) 
kan adressers. Pa Amlga 500 er der kun 1/2 
Mb Chip-fam (don Indbyggede), men« eventuolks 
udvidelser er Fast-ram. som eiaMom-dfilpsene 
Ikke han na. Heninder harer også Alcotinla Mini- 
Mern. Men fortvivi ikke. D**« bruger Istedet 
ekstra-rammen til at gemme data I, tivot blit- 
teren alligevel Ikke bruges. MaJilMem (og alle 
andre rarrwwIvWolsor) vil Kunne brages I DPaim3 
(den nye venion). 

2«3. VI har endnu Ikke aet et grafik-kort der 
laver en større opløsning til A5O0 pa markedet 
endnu, Euro-Trade annoiKeref med en "FUcker 
Ftxor" tR AfiOO, der også supporterer PAL. 

MISSING BOBS? 

leg har nogi* spørgsmål. j«g håbe at I kan svare 
db: 1. Da <eg mgen penge til sd>> havde isuk.. sten! 
efter mil ulonryoellge kao. nemligmintoriei&Keac 



V? mødes i "Por-t&n" 

Hvis du hor sp&rgsmål til den tekniske brevkasse, så skriv til: "Det 
Nye COMputer", St. Kongensgade 72 y 1264 København K. 
Husk at mærke kuverten "Disk- Porten". 



omkring 6000 kr, Så er kvaliteten til 
gengaald MEGET bedte end amlgas egen. 

2. DET bilver svært I Er du under ud- 
dannelse, kan en Amiga 2000 anskaffes 
(or omkring 10,000 kr„ ellers må du ud 
med det dobbelte beløb. Skal du have en 
PC' or, kan en rimelig god PC'er anskaffes 
tor omtrent samme beløb som on (Stu- 
den torJ-Ajnlga. Derudover kommer MIDI- 

Intorfaco, ca, 1000 (Amlga Iktt bllllgore) 

og programmel (2-3000 kroner er Ikke for 
meget). 

Oven I det kommer sa eventuelt lyd- 
kort hvis du skal kote PC'er. 

3. Amiga følger musikerens tompo, ved 

at den følger rytmerne fra musikeren og 

vedkommendes tempo, og Ikke omvendt! 

4. PC-XT var de første PC'ere. der kom. 
Oe var 8-blt maskiner og kørte I starten 
som regol mod on 8086 processer på kun 



Amlga 500- begyndte jeg M programmele, mon 
aet ene proDiem etter oef andet-Oukkade op. og 
jeg lavede først et program l BASIC. 

Jag lantø.ct gammoll nummc af CCMauter og 
lawto en artikel om BOBS. Jeg Tegnede 'nrst iriln 
BOB. og mdsatie mm data-Uisk og v>llc gemmB 
■mi BOB. men. . An den s«mv ~P|ijiso JfiWrt vOI' 
rfne Extras a.3 _ . Oftay. lænKtejegcfisane i <troa 
t, men så skrev den volumefBmas^rTfc PjM 
lasnkiejegogOegyndte i panik at stette deBbkei- 
ilge vlnitu« idet var en wwH. men den vdie stadløj| 
ikke savo. sft "vad ger ^> 

Spergsmal om C-64: 

2. Eroel muligt et e(la?Se RESTOBE? HvtstB. nvor- 
dan? 

3. Er del muligt at fa rtere end 1 mtenuat in at 
køn- Mmlldigf 



4. Han man tfl en bog over Kemal4yStemet? 

5. Kan man chooke X-aksen pé en raster-lin*? 

6. Kan man checke rasteren pø en sprite? 

7. Hvoroan RUN er og Usi er man et 8ASlC-progran> 
fra mastonhMe? 

Med venlig hilsen demo-gru poen S^iadow of Power 

Fersl lige et ««r til d« Amlga-wrgsmnl: 
1. Hvis |eg har forstået dig rigtigt, har du tag- 
nat en BOB med at Amtga-BAS IC program ag 
forsøgt at gomme del pa Eitr as-disken. Som du 
også set« er Inde pé. sa er dør Ikke mere plads 
pa disken, og du kan blive nedt tlf at slette nogle. 
Hvilke nier har du slettet? (Hvor maget fyh 
da'/fyktte de?). Har du slettet JNFOfiteme, (dem 
du kalder vinduer?), sparar du nok Ikho meget, 
da disse nier som regel Ikke tager meget plads. 
Hvad du gat nu, kon jeg Ikke svare på. da |eg 
gar ud Ira at du Iuk slukket computeren I motlomtl- 
flen! Man ellers bar du oprette en Sota-disk til 
dinoBOB's. BASIC-orogrammerm-m. ror et undgå 
dette fremover. 

2. Jog hat døavasrre ikke M'et mere, sa Jeg 
har Ikke kunne teste om mit svar nu også vir- 
ker men Bkuøe du havo pro>blomer. sa skriv igen. 

Du ekai I virkeligheden Ikke afl«sa HE5TOHE. 
mon derimod OATA-Unleme, da det er OEM, som 
RESTORE pagor pa. I adresse 63-64 p«ges pa 
det aktuelle llnte-nvmmf », 9g B5-S6 p>flger på 
adressen pé data'eme I data-linie. 

3. Ikke umiddelbart. En nem 'snjoø'-mado or 
at lave en tabel med adressen pa> alle dine Inter- 
rupfrprogrammar, og lé lade •tym-programrnot 
kalde adresserne 50 gange I setumdet- 

4. Dør finde:- et pai stykker, men om de stadig 
or til at opdrive hos boghandleren, or en holt 
anden sag... 

A500 TOWER 

AW silo' Hør er at pør ? fra en garvet l »ser af 
Denmark og omegas bedste Amiga-blao. 

1. 1 omtalte 1 oøn suvaraone arttVel om A3000, 
3 den ny KiOatarl \2.0 et en 512 Kb STOR aag 
Vii o* tie sige at ode os med K»cksian omskifter 
til 256 KD kraase M 2/vl.3), ikke vM kunne få 
glasde at vidunderet v2-07 

2. Kunne 1 Ikke lige fortajlle m'g om der fin- 
des opBlagsuøRcr/ ordoøgar og kod fgcodsrUsko) 
til An 1 iga en. og i såfald Hvor? (På forhånd hvor- 
for IKkÆi) _^#b|^^_ 

■ le il IBUo vi« min kun iirnle vC|/' 
-on. ajfleli^fotos osv. pi. rnooøm tn iFF-rormat? 

4. Kan man kaCe Towør' til A5GO og hvot 
mange p i \ow- -.cslei d6t?(FBrtajicvi_ lidi urn 
fun>8te/v4Bns(M; 'JfL 

tfanf !> vanhV W •»?"»• Co. Wså r.i 
Sén*n\. "** ' ^ " 

PbW Csrdo«.l=ronsruiJ 

AM o* Pete*! Tak for rosame til omegnens Deø 
st« (og eneste!) Amteøblad... 

1. Det er rigtigt at den nye Kickstart vZO llg- 
gar I en 512 Kb kreds, og det øøtydot ganske 
rigtigt i »ulk imik ( oi du Ikke kan bruge dm garn 
lo Kickstart -oms KlfEcf. 

2. Del ved vi Ikke. Mtn pn»v ring til Com 
medo/B ellof en af dites foduiriflierf, det han 
være at de .ed bedre. ^^^s_ 

3. Upal Se X 

4. Hvli du mad en -Towar" -model blot ir* 
nøl en smart lodrøBstiandp Kassa, kvorl il imi- 

maden Ira * 500 er IndUyegel. sa er a»«ret |a. 
p-rev hos Eorø-Trade I Aitun. * 




Arbejder du med CU eg Work- 
bench 2*3 kan du i denne artikel 
finde hjælp eg gede ideer, der 
gør det daglige arbejde meget 
lettere. 

Af Flemming Steffensen 



Gør 



Har du arbejde? med CU må 
du også have prøvet, at 
skulle foretage mere end én ting 
med den samme fil. lige efter hin- 
anden. Særligt irriterende er det 
selvfølgelig, hvis du er nødsaget til 
at angive en lang og indviklet 
PATH foran filnavnet. Vi bringer 
derfor denne gang et batch-pro- 
gram, der er en slags "værk- 
tøjskasse". Ideen er den. at filnav- 
net kun angives én gang, hvorefter 
programmet stiller en række 
spørgsmål. Tast programmet ind 
med din teksteditor (evL ED} og 
gem det på din CLklisk under 
navnet FileTool. 

Værktøjskassen 
åbnes 

Du er nu klar til at bruge værk- 
tøjskassen. Start programmet 
med at skrive: 

EXECUTE FileTool filnavn 

Filnavn er selvfølgelig navnet på 
den fil du vil behandle. 

Husk at angive PATH 'en, altså 
f.eks.: 

EXECUTE RleTool DFO:S/& 
tartupSequence* 

Hvis filen ikke findes, far du 
besked om det. Herefter bliver der 
stillet en række spørgsmål, som 
alle kan besvares med enten y 
for JA eller *n'for NEJ, 

Først spørges der, om filen skal 
skrives ud - vælg kun JA. hvis der 
er tale om en tekstfil. Så spørges, 
om du vil se filen pé skærmen i 
ASCII-format. Svar JA. hvis det er 
en tekstfil, du arbejder med. Næ- 
ste spørgsmål er, om filen skal 
vises i hexadecimalt format - det 
giver dig altså mulighed for at se 
på filer, der ikke består af tekst. 
Så spørges om du vil slette filen. 
Pas på! Du får kun denne ene mu- 
lighed for at sige NEJ. Svarer du 
JA er filen væk - og programmet 
forlades. 

Endelig spørges orn du vil tage 
en backup af filen. Hvis du svarer 
JA kopieres filen til samme direc- 
tory. Kopien får efternavnet .BAK. 
Du spørges også om filen skal 
kopieres til RAM: - en hensigts- 

♦ 



mæssig detalje, hvis du kun har 
ét drev og skal have filen kopieret 
til en anden diskette. 

Til Sidst Spøges om du vil arbej- 
de videre nned filen. Svarer du JA - 
bliver samtlige spørgsmål stillet 
igen. Som du kan se på batch- 
filen, er den ganske simpelt op- 
bygget. Det er derfor let at udvide 
programmet - f.eks. kunne du 
tilføje en mulighed for at behandle 
filen med din teksteditor, at 
kopiere filen til drev DF1: eller at 
beskytte filen med PROTECT- 
kommandoen. Bemærk, at du 
skal have Workbench 1.3 for at 
kunne køre denne batch-fil. 

En på skallen 

En af de mest irriterende ting ved 
at arbejde i CU har hidtil været, at 
en enke« indtastningsfejl betød, 
at hele molevitten skulle tastes 
forfra. Der var heller ikke nogen 
smart måde at redigere en linie 
på, inden der blev trykket på re- 
turn. Der måtte man bruge 
backspace indtil man nåede fej- 
len, og sg skrive det hele igen. 

Som sagf MEGET IRRITERENDE! 

Heldigvis er der med Workbench 
1.3 sat en stopper for dette uhel- 
dige forhold. Workbench 1.3 inde- 
holder nemlig en såkaldt SHELL 
(skal), med tilhørende kommando- 
er. 

Når din SHELL (som altså abso- 
lut INTET har med berøin eller olie 
at gøre) er aktiveret, kan du rerte i 
en indtastet linie ved at bruge pile- 
tasterne. Men, der er også andre 
interessante muligheder 
Ctrl K Sletter alt fra markøren til 

slutningen af linien 
Ctrl U Sletter art fra markøren til 
begyndelsen af linien 
Ctrl X Sletter hete linien 
Ctrl A Rytter markøren til begyn- 
delsen af linien 

Ctrl Z Rytter markøren til slutnin- 
gen af linien 

an W Rytter markøren til næste 
tabulator stop 
Endvidere er 

Skift+venstre pil - Ctrl A 
Skift+højre pil =CtrlZ 



Fortæl en historie 

Men, udover disse indlysende 
fordele, indeholder SHELL også en 
historiebog - nemlig en registrering 
af tidtigere indtastede linier. Du 

kan altså få en tidligere indtastet 
kommando-linie frem, ved blot at 
trykke på oppilen det korrekte an- 
tal gange. Så kan du rette i linien, 
som ovenfor anført, og afslutte 
med RETURN. Kort sagt - en kæm- 
pemæssig fordel, dér sparer 
oceaner af tastetryk. 

Minsandten om ikke du også 
kan søge i historiebogen. Leder du 
f.eks. efter en linie med FORMAT- 
kommandoen, skriver du FORMAT 
og trykker på Skift+op-pil. så 
fremkommer den sidste komman- 
dolinie, hvor FORMAT blev brugt 

Alias Smith 
and Jones 

Denne overskrift, der udmærker 
sig ved at være titlen på en gam- 
mel comboy-serie, har faktisk også 
noget med SHELL at gøre. Sagen 
er nemlig den, at SHELL {ligesom 
de to cowboys) kan arbejde med 
ALIAS. Et ALIAS er et navn, som 
træder i stedet for et andet. I 
SHELL kan du f.eks. skrive: 

AU AS ts 'TYPE DF1:S/Startup- 
Sequence" 

Herefter vil ts betyde det samme 

som TYPE DF1:S/Startuc-Sequer> 
ce. Ret smart, hvis man ikke øn- 
sker, at skrive de samme kom- 
mandoer hver gang. 



Du kan også erstatte en del af 
ALIAS, således at du får mere flek- 
sibilitet. Hvis du f.eks. skriver: 

ALIAS II "UST [J NODATES" 

Vil de firkantede parenteser blive 
erstattet af det, som kommer 
efter din li-kommando. F.eks. vil li 
DFl: give en fortegnelse af filerne 
på disketten i DFl: uden at anføre 
datoerne. Kommandoen li C giver 
en liste over filerne I C: og så 
fremdeles. 

Når du bruger ALIAS er det 
vigtigt at huske, at dine ALIAS ikke 
gemmes. Når du forlader SHELL- 
miljøet slettes dine ALIAS. Men, 
da SHELL normalt startes op fra 
en batch-fil. kan du altså bare 
lægge dine ALIAS kommandoer 
her, så er de klar når du skal 
bruge dem. 

Hvis du ikke kan huske dine 
AUAS. kan du bare skrive ALIAS 
og trykke på RETURN, så frem- 
kommer en liste. Ligeledes kan du 
fjerne et AUAS ved blot at skrive 
ALIAS navn. hvor navn er navnet 
på det AUAS du vil have fjernet. 

Som du vel nok kan se, er 
SHELL nærmet uundværligt, når 
man rigtigt skal arbejde med CU. 
SHELL løser næsten alle de pro- 
blemer og irritationsmc-menter, 
der tidligere har været uløseligt 
knyttet til CU. SHELL er selvføl- 
gelig meget, meget mere end det 
vi har gennemgået her. VI vil med 
jævne mellemrum bringe artikler, 
der behandler disse emner i dyb- 
den. 



(Rettelser: I sidste "Gor Det Dog Selv 1 ' havde der indsneget sig er* dol fejl. Vær 

opmærksom på flg. punkler: 

1) 

(Generelt om artiklen:) 
# Star 1 artiklen som <nr> 
I star i artiklen som X 
| star i artiklen som <ka> 
| star 1 artiklen som <kb> 
2) 

(Under underrubrikken "Tale-fller" skulle der have stået:) 

"Der er tale om filer, som arbejder med bestemte dlrectories eller fiinavno. Pet 
er normatt ikke muligt at nærmere bestemme hvilke kriterier, batchfilen skal 
bruge I netop denne opgave. Dot siger sig selv, at det giver nogle irriterende 
begrænsninger for batchfilemes anvendelse." 
3) 

(Orddelingen kunne godt forvirre ved nogle af programeksemplerne, men ved 
at folge denne syntaks, skulle det virke:) 
.KEY filnavn {TRYK RETURN HER) 

COPY <frlnavn> TO PFO:BACKUPS (TRYK RETURN HER) 




PROGRAM 1 (Bemærk punktummerne 
mellem linierne): 

.Key file 

IF<file>tEQT 

ECHO "Angivet filnavn!" 

SKIP ud 

ENDIF 

tF NOT EXISTS<file> 
SKIP mangler 
ENDIF 

LAB main 

ASK "Vil du udskrive filen (y/n) ? " 
IFWARN 

COPY <fite> PRT: 
ENDIF 

ASK "vil du se filen i ASCII-format (y/n) ? " 



IFWARN 
TYPE <file> 
ENDIF 

ASK "Vil du se filen i HEX-format (y/n) ? - 
IF WARN 

TYPE <f\\e> OPT H 
ENDIF 

ASK "Vil du slette filen (y/n) ? " 

IF WARN 

DELETE <ffle> 

SKIP ud 

ENDIF 

ASK "Vil du tage en backup af filen (y/n) ? 
IFWARN 

COPY <file> <file>.bak 
ENDIF 



ASK "Vil du kopiere filen til RAM: (y/ni ? " 
IFWARN 

COPY <file> RAM: 
ENDIF 

ASK "Vil du arbejde videre med filen (y/n) 
?" 

IFWARN 

SKIP main BACK 

ENDIF 

SKJP ud 

LAB mangler 

ECHO "Filen '<file>' eksistererikke...." 
LAB ud 



Vi har noget til dig og din Commodore! 




MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

V« kan du få el kursus i al pmgrumtriere ittti 
AMIGA Kurset giver dig fagligheder i at udnytte 
AMIGA'* fanlastlvhe muligheder Behersk DMA.- 
kanalcr. COPl'tK. BUTlJilt OVUHSCAS, IXIXKM.'P7\ 
BOBS. SPHTTBS. HAM og mefpl n**™ 

LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

lltvrt kursus hesrår af 12 breve ag 2 disketter Du 
får iitsetidt ti brev om måneden, medmindre andel 

er aftalt Biiivr du i tviti om nonet i kursusforløbet, 
får du GRA77S ivjledntng 

RISIKOFRIT -FULD RETURRET? 

Urts du returnere del første firet' tuden tO dage 
efter modtagelsen, udmelde* du automatisk og får 
refunderes brevet 1 ? fris Du ban melde dig ud af 
JlataSkolen når du selv ønshcr del 



r 



JA! 



Jeg vlf godt beirytte mig af liataSbnlens 
gode tilbud og ønsker al modtage 



[ [ Mashlrikod^>rograrntneHtiR på AMIGA Kr UH.- pr brev 

\ | G-tm>grammerina Kr. 128.- pr brev 

QDtø&tf/tf med pfognihieksempler Kr. 72,- /ir. dlulf 
(kitrt i«i bestiiltrtg af hmusl 

| | C-64 »uisktnkode programmering Kr 9S,~ pr brev 

Jeg betaler mit første brev således: 

| | Forudbotaltnn vedlagt fui cb&cb 
Q Fonullteeuling indsat pA giro 7 24 23 44 
| | Efterkrav. Beløbet betale* ted modtagelsen 
samt eftvrkratJSgetyr pvi kr 28,- 



Navn: 



Adresse: . 



Postur./ By; 



->§- 



309 

5endK 



Dara Skoten 
bolalor portoon 



DAIASKOLEN 



Postboks 62, Nordengen 18 
2980 Kokkedal 




42 24 96 57 
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- EURO-TRADE - 
HELE DANMARKS 
AMIGA CENTER 



Alle vore priser 1NCL. MOMS ♦ Postordresalg til helt- 
norden • Forbehold for fejl i Annoncen 
Finlandsgade 2S • 8200 Århus N 
Tlf: 86 16 6 1 l l • Fax: $6 16 61 02 • Giro; S 19 5f 02 



AMIGA 500 1&MONITORER1& 

Amiga 500 b& ekstra disk"* med viras ehteker og 5 »pil 3695,- 
Amiga 500 starterkit ■ Den perfekte begynder pakke Indeholdende 

A50W, mus, inlernl dfek- drev. Kindwords 2.0 professionelt dansk tekst behandling med 
Mave kontrol. Fusion Paint tegne prngrnm og 3 kvalitets spil. 4495,- 

Ekstra Tilbud!!! Ved køb af en af de ovennævnte pakket* tilbyder vi dig 

en SUPER 10 ,splb pakke med ene rulclpris titler vitrdi 2950 kr Tor Klin 495,- 



Tv modulator til brug med alm. tv 
Philips 8833II Super pris tilbud 

ind. kabel markedets bedste farveskærm med Mereolyd 

■Jr 

Philips Tv tuner se Iv pa 



din nionllur 



295,- 
2295,- 

995,- 



# Supra 
Harddiske. 

A '•■ < i Modelle-nr lut pladr, til 8 
MB ram. 

AHMiXPm«152 MB. 15 nm 
QwtfUuni 1-PS 6695,- 

A500 XPmcd 105 MB. 15 mt. 
Quuoiuin M". 8995,- 

A2Q0Q htmkrnrd: 

40 MB Quanium 4MS.- 

^: MB C*Mimun LPS 4WS.. 

WMBQiwnmni im. 



V\ltm imiirt ram udvidelse Ul ■( 
*iriK I dlo Af-iiga 500. kun luivr 
fru MB IH8M8. 

I - • med I MII i*i . ii. ri- r, i I 



Sluri priifaiti 

SUPRAMODEM 
24<K> 

Ei npip godi krnlieei* MOPfiM 
tnrd fraud dauøvcrfencl ug 
alle Jc runkitnnrr. man ian fd btu£ 
larPflHctlil alle Amiga ug PC 

Wi kun 1195 ^_ 



INTERNT 
MODEM TIL 
AMIGA 2000. 

SupmMtxIrw IJOQzt ({turer Jig fur 

ciira hmlpluli og du »lipper fw ol 

hive MH 'I i *i t — o$ .. '.i. il« 
hmjfw din 'i- pprc ud hvo 
. .■ - du i-l »lil MODI-af 

*'""1695,- 



MaxiMem kun 
849,- 



Reparationer: 

Vi reparerer alt compu- 
ter udstir til konkur- 
rence dygtige priser. 



AMIGA 500 PC 
KOMPATIBEL! 

KI S PllVI.R P1.-BW-MIOIHIM. 
Ml l M Hlti i PVtH TIL HIN \=ih> 
MHHMRRVM Ot'l'KPA 
lHIMTr. KAN PUSA. HWfR£ 
SOM Al.M.kAMlllV. Siri I VUK> 
Ot; MANI VI P\ DANSK RTK\ 1. 

Hf II I 1HOUI Id BtSKIUVM -I-, 

fttnttvrlt t MII ram på kartet tig 
dtr m*df*t Ktr kompot \ I V /,„ i 



2995.- 



Diskdrev: 




tUWiadMilre-. 


IM- 


5J3" r*tra iiu-d ir-h.lt^tm 


IMS.- 


Diverse hardware: 


Amtvrh kklnutl MwktfKr 




\ mim hi midi i hwferinlnr 




.Min. butUwlnlni 410 1 llfl 


m- 


MdtlipraiFr fc*h&-t 5 nu Uf 


IA- 


MiOtiiilairrkaM lOmrtir 




hun-iiihiw-alrr \500 




TraduH-jil-r lll MflM 




MiinMnr (addrrnii 


m.- 


AlltWn-tfMjtBlm-luiIlr l«* 




Vhlaiii dltlUor 




Muntr«- 4.0 r;«M 




KCB silUln VHS rat SVH5 






ns.- 


MMi innrfiur 


•M, 


Diverse tilbehør; 


LaUrrl MmU« »1 




WUurKrtKik-t'-'ill 100 ftfc 




Dhkrtir4nluU5 H lll MMi -II. 










«. 


Mus og tilbehør 




Ptaluha BMI 


-W5.. 


TrUI» lararad mi» ium 








• „ild. „ lu..;, „,.1,-1. imj. 


w,- 


Mu-t»il<V>f 






M- 


Mjnwmmur i&lftrr i*m-lh-» 




v ...... J,. 1. 


iMtV 


Joysticks: 




Tlw Arradc 




/ipdlrL r.irw.i.iiulm.Mlrflrt JH,- 


«Vii RnlhaU 




HlfB Kuf IiiimIIh 


3W.- 


^."»IM' ".■II. 




ClrMkn 


-'mi 


tXnUl Viv i jul bi 








.Ail>iD>Ld lir.vK Stllt-li Slxk. 




»■ nli-m tmtnj juv-iiich. piwu 


1 


iMiiiar. aumllir. kanl.n-i m~ 




i ... -...i- 1 '., .in,-! 1 





^ EURO-TRADE i> 
iV DISCOUNT ^ 

512 kb ram udv. med ur og afbryder 319,- 

2/8 MB Supra ram udv. til A2000 1995,- 

Ramkredse 4 stk (256 kb) 249,- 

Inlernt A2000 3.5 1 * drev til A2000 749,- 

3,5" eksternt Amiga drev, metalkabine 

og med afbryder 795.- 

3,5" eksternt Senator drev i den kendte 
kvalitet 995,- 

Bøger: Amiga Libs and devises 429,- 
Amiga Inciudes and Autodocs 399,- 



Super Hardcard tilbud 

Supra SCSI II controller med 
31 MB Seagate SCSI harddisk 

^ 3095,- # 

Begrænset antal. 



GVP 



V i rører lide del tlare ud- 
*ai« aftA 1* *eries II Imrd- 
diKkc Ul A500 nu \ 2 hi hi. 
Accelerawirkorf, optitikc 
dhke »t: ud^iltellge Rk-ob 
harddkke ugpa på \aavr. 
King ng ti lilwndl uirormu- 
tiwitt ark os, den laxesic 
dajj-ipris. 



Musik & Lyd 

Arm Syni finder 
Kawni MS? 10. 10 Unrn pulylimi. 
4« lansoiler.iJ forpmg rammnedo 
i mi.- n. 1,1 >:n.i lia 37b i. n . r . .-■ 
iyOe. 2* (iBnkcliijfe ryimo. 4 iium- 
mc |Hrft JHichbcniicr. uani iho 
ru».>ihtaln, l9m»miTicl)'dc,Ooc 
finger AtrLlh. MIDI. Mini wqupn- 
8R /W5,- 
Uifcivei iknnc kan vi levne hele 

h .1 .'. .1 -.lul i -uH I i: ..--il b[ pro- 

. ■ - i- in- i- i i I. n .ir 1. 1, .i.i. -i m- 
lyia>dU>-i. 
MRU tolerfm* 
niiluinin^ af MUJ] ud>iyr - 
Keyboard. TmmmmiMkiner. »yn- 

theriaenr Mj 

MMIi Oui - Mull In MiJi Thru 
695. 

Kwidl niji.i-.vJ-. rnldikabi« iD 

<nt tf, «iilrp WDt imcrliec . 



Amiga 5007200 Towcr 

fi H luimptoi Ti-wi-r kil til din 
Ami|3. Vlrbrllyl uvriMinrari 
l*hlHf4lel rr lilpau«! Amian 
prliilft nik knUkr "knirr 
nMilTldrn- mvdfl);. Inid undrl 
1 .. rl.idj r mi 1 tit ruci rækker vr 
iiodtfadiiL Hl .VmiEa 500 
mndrllfn kan der hv«fn 
tiH^kellhir rkipnntiotu. prim 
med rfcilra Af*MI DMA Aid rllcr 
A30N iHttidrbuf tlou. Srpcnti 
latlalur boko lil A5011 (is opi. 
(Ung Og li lllwndl lintrlian 
pri« malcriakr. 



3m 



Printere: 

AUr pomtrr looo ml i -■- ' tm- 

1,-. 

l'iimnitfurc M|b li» inV*, 
< l>mm»iWt Mm IA5B inta« 

fn — fi chw M|- ir* mkfi i«,- 

(IinuDutei: Mpn UU «4or «MS,- 
Vc 1*1 1 n »Mi prlDUr W. 
.Vr Pfc- H nato pn iaa tv*v 

VI furer alle de nye 
STAR prinlere lil la- 
Vtste ddfcs priser. Ring 
i " i- prLs og infn ark. 



Lyd digitalisering 

Ucotlnl - -. . . • ■ ttiUamplrr "'- ; - 

lydpnkkr rocd AkMan 

H1M JiUkrofun. mrrwi rniirtpili nj- 

IVrtcci Sound •.AmplinpAtiflum: 



AT-ONCE 
PC AT kort til 
AMIGA 500 

Ktotdle imixn w rn up« Pi Al 

ør Ak- MS IW K-ti-t buMl afcr 
\nU(« lutr I UP nm. IUiiu t« ti 
lHwimN Ufe ark 

2995,- 




Er der noget du ikke kan finde? Så ring og spørg, har vi det ikke skaffer 
vi det! Vi fører nu software til følgende computere: 

T2nV3r Amiga XHc X Commodore 64 ftHcX PCERE A^tfr 

Du vine iimfnuitmeri aniuMien et Afilga Tiltet, rinx nefHiijrlsiipiWnpå pnifiumi'xei ui.ltn mailtnr. AMU i i TUJIUD't! lir spil lierer 
markeret mnien 1 50 tutkK' SM i drnne mdm'it har vi SI tfnrfr« tpilhllam ISOkrftrop M49SDcn\e titler på iwn wynnw 

Uue, er markeret med en ,t OBS HlnJéøiter! 3V alle jptl mtrrkel meJ el H Imr W hiiubotrr til 1 23 ir uL 
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Bemærk gratis forsendelse ved køb af software for over 

Alle Priser et iacl MOMS • forbehold for feil • Tilbud vælder kun i denne måned og kun så fmise U 
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Månedens super hit!!! 



1HM 

J99.00 
«* ™ 
399.110 
399.00 
349M 



Tithud Proff, Software; 

Quarterback TuuU 193.00 

VnHuSOvtriapru 995.00 
Amiga Splem Tipi • iMtn 493.00 

fjpaini ill UK ituutuat 295.00 

Otluxi raml III 79K.U 

fnltmttrd 693.00 

fntmprrntl 693.00 

taler Atm 69S.00 




Velkommen til Det Nye CGMputers Disk-service, stedet 
hvor du "har mulighed for at bestille en eller flere af de 
mange Public Domain-disketter omtalt i PD-SpeclaL Nor- 
malprisen er 65 kr, pr. disk, men fprabonnenter er prisen 
55kr. pr. disk. Vær opmærksom på, at PD-dtsketteme 
kun er til Amiga. Tallene j parentes angiver, 1 hvilket blad 
de pågældende programmer blev omtalt. ■. 



PD-disk tt1 (6/88) 

(ROT, RTCUBES. MandelVRoom. Fpic) 

(Fl»m*ey. Ctofl. Showprinf. Funckey. 
Asteroide. RiGtmoim, MBHill onrni, gauge) 

tComm. Qbose. BBSIIsL TagBBS. Amigaze'. 
Pacfciu 

(HAMmmm. DX-Synlh, Nart, DEMQIlnon. 
LED. Metl. DK. Pant GOMF1.0. flip. 
Wirodemo, Psound. lyd) 

PP-disk#$ (11/88) 

(BifO arcro, ooinoflighl arwn. Bomg3D antm. 
AboutSound. Birds.anim, Biidtnudlo, 

PP-disk«^ (12/88) 

(Stkon, Amoeba, Chess. GuickFU) 
PD-disk #7(1/89) 

(Label, Spltnes. Juggler. AnimPlovef. SUM) 

PP-djsk #8 (3/89) 

(Mlcrospsll. Amigarnonitor. WBcolors. 
tconaCIU, Diododead. Wavescoil. Muoic. 
Wave4ora. Sunmouse. Wc TlmoRAM, HELP) 

PMisk#9(5;89) 

(OrurAcenMouse. GravHyWais. EgyptmnRun. 
Dis»Usi. Co*orMap. OelRAM. Calendfir. B»g. 
Guru. Lace. HoogoPodge, Mouseoff. 
Mouseon, Tinyclock, Worms) 

PQ-4\sk#Wim$} 

(Backgammco, Eoms. Arnoeba. Wheel. 
WBtantJer. Egyplianflun, Cydes. 
GraviCyWars, AsieiQKJs) 

PD-disk #11 (7/8-89) 

(Cowboys. D>at. readBB, WWeBB. PrTJCT, 
NawZap. OMGPX. cmd. notasrmero, Fsw) 



(Vcheck, Bankn. Blackbook, WKeys, 
Hellosmouso. Lens* 



PQ-tiiskmdVW) 

(HSLCIock, SACON. i«2Pcs, Olhoilo, 
Bouncer, Bol) 



PD-dmk»l4 

{Breakout, Ve. Rambo«. Missile, 30-Arm. 
Sounds, DletAiQ. Hypeibase. Spoechioy) 

PD-disk#14a(&W} 

(HondShaho, Afhandler, Units, SeiFontt, 
PopCII. DiskSorva, Exposo, MED) 

PD-dj 9 h#15(#9Q) 

(Machll. ToomuerOD. Slolscar. Toweni 15) 

PD-disk §161400) 

{VirusX4.0, JPDinJtil, Labe-prim. Plasma 
Amiga. Forove'. Bootlntro) 

pp-disk ffi 7 isma) 

(Qprint. PowofPnckei, MandelMounSajns. 
TtUeGen. Dugger, orbri3D. SoeneGenDemo) 

pp-disk m mm 

(ChlnaCnaltenge, Moor,Base. DClock 
SnovtfaS, Seteetot. OiRkin&i 

PD-disk #19 (10M0) 

(Cat. Snow, Virushurtiet, Gassen, Heioni. 
Wfuils, PPShow, Roses) 

PD-disk #20 (11/90) 

{aooiBaae, Elements. PLW. PtirtSiuxJio. 
Puj*. Sysinto) 

PD-di9k#21(1&9Q) 

(BMP, EasyBMhyp, Fonslot, PaBswrd. 
ColourRequeste*. MigaMind. Koymonu) 

PD-disk #22 (1/91) 

(Forlune. HvpetOialef, TooBy. AnyMonlh, 
H-Ball MouseCoords. PopUpMenu, Zap, 
CX-1, Etfiftlttn. Sla/blanker. FotuTeCar) 

PD-disk #23 3(2/91) 

packago (an Commodore 64-emulatorl)) 

PD-disk #23 b(2J91) 

(Formaler. keymapEd, Menu, Pcopy, 
PowwLogm, Va-xn, Arlmusoum, Da«) 



Marker de disketter du onsker, 
og indsend HELE kuponen! 

Påregn ca 14 dages leveringstid. 



Navn • 
Adresse - ' 
Postnr. : 

Jeg har indbetalt 



By_ 



O Girokonto nr.971 1600 
O Vedlagt i check 
0 Dankort; reg. 




Vinotheks-og 
Lotto rettelser: 



Tøsten af Vinothek 
II og Amigatips/ 
Lotto i sidste num- 
mer indeholdt be- 
klageligvis nogle 
fe/L Dem råder vi 
bod på hen 

Claus Leth Jeppesen 

Testen af Vinoteket il i sidste 
nummer af COMputer (side 

29-30) indeholder desværre nogle 
fejl. 

For kort at resummere testen, 
skal det siges, at Vinoteket II er 
slags vindatabase lavet af Danish 
SoftTech, hvor du kan administre- 
re og kategorisere din vlnsam- 
ling(er) og. alle de tilhørende rele- 
vante informationer. Du kan så ud- 
printe dine egne lister (eller ud- 



viMifkrt il - ål Jm 



U in | Vlr-ftif »> iT'»r"' «ftfr 'ypt. I 



pfis på 495.- kr. Distrib-utøren af 
Vinotektet II er Bech & Erlik Data 
teknik, star også t>ag udgivelsen 
af programpakken Amigatips III 
(nu med forbedret printerstyring og 
RAM check) og Amigalotto. som 
også blev testet. 

Amigatips 

I testen blev det sagt. at du ved 
hjælp af et lottoprogram ikke kan 
øge sandsynligheden for gevinst, 
hvilke? også er helt korrekt. Hvad 
der ikke blev sagt er at det for en 
lottospiller er relevant at betragte 
sammensætningen af præmier. 
Det vil sige, at det ec af betydning, 
at man kan sprede sine tegn, så- 
ledes at man i tilfælde af hoved- 
gevinst sjældent får sidegevinster 
(6 rigtige og derunder), men i 
stedet samler sidegevinsterne. 
F.eks. er det nyttigt for lottoklub- 
6er ( at Øge sandsynligheden for si- 
degevinsterne mens man venter 
på den helt 



■ for ttch ■ fri |k I/l • VI 
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valgte dele af samme), sortere di- 
ne data efter behag, samt søge 
efter specielle vine. 

I testen af VinoTeket II stod der 
at, søgefunktionen i programmet 
har nogle mangler, hvilket Ikke er 
tilfældet. Med Find funktionen i 
Vinoteket er det muligt at lave en 
søgning på alle typer information- 
er, og det gælder også selv om 
det kun er en lille del af søgetek- 
sten du kan huske. 

Dernæst skal det nævnes at 
salgspris og distrikt ikke mangler, 
og at feltet moden står for rnod- 

ningsperiode (2 årstal) i stedet for 
modningstid (kun et årstal). 

Vinoteket II blev desuden kriti- 
seret for ikke at have et regn- 
skabsafsnrt, en formildende om- 
stændighed er dog programmets 



store gevinst 

Når/ hvis du 

så får den 
store gevinst, 
har du så om 
vendt mindre 
sandsynlighed 
for vinde side- 
gevinsterne. 
Ulempen ved 
en "klump- 
ning" af side- 
gevinsterne 
er til gen- 
gæld, at rent 
regneteknisk er der en forskel 
imellem at fa udbetalt 2 anden- 
præmier på forskelligt tidspunkt 
eller at få dem udbetalt samtidigt 
(da du så også deler med dig 
selv). 

Det er svært at sige hvad der er 

bedst, men med lottoprogrammet 
er valget i hvert fald dit eget, 
hvilket gør lottoprogrammet til et 
berettiget redskab, hvis det er lot- 
to du er interesseret (. 

Tilsidst skal det nævnes, at 
ovenstående programmer kan kø- 
bes hos: 



Bech & Erlik 
Fårårsvej 21 
3460 Birkerod 
Tlf:42 8188 25 



Fakta 



ALCOTINI 

GÅR NU fatOW' 

med sædvanlig hø| service og fuld garanti! 



Philips 8833-11, med Amigakabel 2299,- 

512Kb RAMudv. med ur/afbryder 319,- 

4 RAMkredse til MaxiMem mm 249,- 

A2000 8Mb RAMkort med 2Mb 1 999,- 

A2000 Intern 3.5", fuldhøjde 749,- 

3.5" Externt drev, Lavpris 799,- 

Rom kernal Lib & Devs, før 699,- 429,- 

Hardware ref. manual, før 499, • 399,- 

Autodocs, for 599,- 399,- 

BESTIL PÅ TLF. 86 22 06 11 I 



ALCOTINI 

l**^ HARD S SOFTWARE APS 



II 



Se også vores annonce på side 2 og 3. 



ABSALON DATA 



Amlga-udstyr: 

a 135 • » iiimpriMiiiJiiiiiiWniij swo.ro 

51 2 K rom udw<k*w m ur og akn pi# 425.00 
3 0 MB rom jdviMt« blAlOW 2595.M 
1 BUfl-amwWmurogafbi-STKmom U5.W 
1 .6 1/3 nini*. n. ur og ofbr.-l ft M 10I5.DO 
)5" Qd*m >bK#*. mM tutøMlw 1 MS.ro 
5.25' Gnir-n DtaUkMUMbtMta **v *i 1 J30.0O 
3 V Wnne-.'oi. DukOrtr. m. bus 5 albr. 135.00) 
US9BMft« DickdriwlO'DO^us at« 1145.00 
3 5" Dthdtiv hnI llndDyamng ■ A iOO fl9S 00 
Fpton-aiw »w. Goltm 17O5.0O 

KiekstailorrtJuhw moil-ROMl. ? e*> 155.0O 

- "fir ' 

DF»r-2 ~I30,00~' ''"Two-I-M, 



BnWHM DFCM 



•a* 31 

rans 



hm 

ah 150 0O 
65.00 
A-1QW 130.00 
AlMM AclKfi FUptar V. 2 1 A90O 99S.0O 
Amtj* Aslkn V. 2 1 A JQOO 1070,00 

BOunoMnplK i l ér i o. StrMriMuhd 395.00 

MniLlati.r m kniv 695,00 
SyncioE.peMll 565,00 
Uvi 9 Joytiic- rvrtikXl«, •loknarva. 305,00 
FirapowR. rfakaarUk aulcba MMM) ' 70.0O 
DiwiM IG-Wadi. il Amin* (og C-64) nnji 

CornrnoJorq _ i 64' '. 1 28 udstyr: 

Ipovntrwndw - fcéX Gdia«i 535.00 
PfnrtnVabW Utwpat CatKnnia 115,00 
Sin -lig b! CM 1 tpahvvrx plstlic 05.00 

Printere og illbehor: 

439S.0O 
3596,00 
28»,00 
1945.0O 
45,00 
B5,O0> 
60,00 



:i .'DL- mi 

Srai IC :*XO 
Sra> LC ?4i0 
Slot LC TO 

F.ivottAnd, LC IO. H/A 
F«r,«Mnd. LC S4.*oi 
M n Mtoh d, ATOd&l .,'Cenconia 



pr. pr. 100 11. 



NN 3,00 
5 W HD NN, 1 .? M& 6.W 
35' 0500 NN 5.00 
3 5" DSOONNIUoJ«™* 6.00 
3.5* HONN,l.4*MB 11.75 

DlsttPttobox mod lÅs; 
-. "i. 2 ?• riirr s:j- 
tl 120 »Bi 625" 

Joystlck og diverse: 

Ti>bD?SupaaQuidiG-jn. luKti ■ 
Ccmpnucn Pro 5000, JoyMOi 
Ccmpcnan Pio SUi m. JUjloftwiJow 
Ptol CompflBBon 9000. JoyskoV 

"is Ar c ic* JoySbtM 

rn* Arcade Tuib» 

Muumlnø. Ul, ftnrn. tiooma170.C0Sup«r 90.00 
Mifiomlno.rBd6>nin.naimalG5.00Super 70.00 
MuiltmHW Ei*GU3100Q 325.00 

Forbehold for pfisændfincef 
Forhandlers søges. Import* t al varer fra 

GOLEM - REX -VESALIA- 3-Slate 
Alle priser Ind. MOMS 

ABSALON DATA 

Til; 31 67 11 93 FAX: 31 67 1197 

Ma.-Fr.: 12- 18. Lø. lukkel 



»1.00 
S40.W 
400.00 
540.00. 
1057.50 



105.00- 
145,00- 

<?s.oo 

tao.oo 
195,00 
235.00 



Giv din computer 
noget ordentligt 
ai spise... 

Battle K 249,- 
Command 

Genghis 
Khan K 349,- 

Kampagnelllbud. 1BM-PC: 

Links ^399,. 

Midwinter 
Kr 349 3 - 

Das Boot 
"349.- 

Kumpsgnc tilbud er uden kurutijte lilsct- 
ningssiorfcr og gJKldcr kun i Niiru og 
April mAocd, c ler d Isngc liger bivei. 

DAISY Software 

GL. KONGEVEJ 92, ISSO KIM C 

TLF.: 3131 7523 



AMIGA Qo 'DA TA- bedst & billigst! 



3.5" externt diskdrive 

Flot kvalitet med støvklap, 
atbryder, videreført bus, 
indikatortampe og et solidt 
metalkabinet. Lige til at slutte 
til din Arniga. 
Kun kr. 



790,- 



512 kB RAM -udvidelse 
til Amiga 500 

Lækkert produkt i en ordentlig 
kvalitet, Leveres med afbryder 
pa begge modeller. 

Uden ur: 370,- 



med ur: 



390,- 




1.5 MB RAM-udvidelse 
til Amiga 500 

Giver ialt 2 MB i din Amiga. 
Leveres komplet med RAM- 
kredse, ur med back-up, 
afbryder og GARY-adaptor. 
Uge klar for tilslutning i bunden 
af din Amiga 500. Kræver 
Kickstart 1.3. 
Samlet pris 
kun kr. 



1190,- 




HEMMELIGHEDEN: 

VI kan kun vaete sej billige 
fordi vi gør det enketh 
.Vingen aVre annonce- 
kampagne* 
-Vingen overadmi nistration 
.Vingen dyr udstilling 
JrKun levering pr. efterkrav 
.VBeg/ænser vareudvalg 
-VDirekte import 
MEN: 

ikvaStet til LAVPRIS 
>& dages returret 
-VI ars garanti 
.V Danske vejledninger 



Alle annoncerede 

BESTIL INDEN D. 1/5 OG FA EN GRATIS MUSEMATTE MED I KØBET!! priser er incl moms 



SOUNDSAMPlfR i stereo 
Lækker sampler med alle 
nødvendige kabler 
og stereosoftware, 
KUN 



390,- 



STAR-PRINTERE 

leveres alle med kabel, farveband og papirl 

STARLC-20. lB8tegn/sek.. „ 1990,- 

STAR IC-200, FARVE, 255 tegn/sek .2890,- 

STAR LC-24-200. 24 nåle....- - 3495,- 

STAR LC-24-200. 24 nåle. FARVE 3995,- 



Ny smart Amiga-MUS 

Smid din gamle upræcise AMIG-A-mus 
vcek og erstat den mød en ny og 
bedre. Denne mus har kke alene et 
flottere og mere ergonomisk korrekt 
design, men er ogsd mere ptoscis. Er 
desuden udstyret med sprødt 
kUkkencte taster, der. holder. 

KUN 




i, BESTILLINGSKUPON 

' Udfyld kuponen ag send den til; Go' DATA Aps, Postboks 95, 
I 3550 Slangerup. Eller ring 42 28 92 92 (9.00-16.30) 

1 JA TAK! 

| Send mig fluks pr. efterkrav (forsendetsesgebyr ialt kr. 35,-) 

, - Stic Prtskr. 

1 Stk._ .Priskr 

| Stk .Prtskr, 

. MIN ADRESSE ER: 

1 Navn: 

| Gade+nr: 




Flere læserbreve - 
denne gang om 
bl.a. computer- 
forhandlere, pi- 
rater, nordmænd 
og en vis kvindelig 
spilanmelder... 




Uvidende 
forhandlere? 

Hvem har ikke prøvet det... Man 
kommer ind i den lokale compu- 
terforretning, og straks bliver 
man mødt af en sælger, der spør- 
ger, om han/hun kan hjælpe - un- 
derforstået, at hvis det ikke er 
tilfældet, kan man godt gå sin 
vej. Selvfølgelig er det lidt groft 
sagt, men man fornemmer ty- 
deligt, at hvis man først er gået 
ind i forretningen, er det nød- 
vendigt at købe noget for at kun- 
ne forlade den igen! 

Denne oplevelse er fælles for 
stort set alle mindre forretninger. 
Hvis man vil være fri for en 
sælger, der klistrer op ad en, er 
man altså henvist til de store 
varehuse. Varehusene har bare 
det problem, at når man endelig 
har brug for en ekspedient, der 
ved noget om computere, så er 
der ingen. Og hvis man endelig 
finder en ekspedient, ved han 
ikke nok om emnet, og man bli- 
ver henvist Ul en anden ekspedi- 
ent, som man heller ikke kan 
finde... 

Tilbage står man så med de 
egen ti ige com puterforh and lere . 
De slår gerne på, at man skal 
købe nos dem, fordi de ved mere 
om computere end en tilfældig 
ekspedient i et varehus. Dette er 
for det meste også rigtigt, men 
ved de så nok? 

Min første erfaring med sæl- 



geres uvidenhed startede, da jeg 
skulle købe min første printer, vej- 
le havde på det tidspunkt ikke 
nogle deciderede computerforret- 
ninger, så den eneste mulighed 
var den lokale fotohandler, der 
havde en mindre afdeling med 
computere. Jeg troppede op i for- 
retningen og sagde, at jeg ville se 
på en printer, hvorefter jeg blev 
henvist til deres "computer-eks- 
pert". For at være sikker på. at jeg 
nu også købte den rigtige printer, 
gik ]eg straks igang med at ud- 
spørge ekspedienten om diverse 
ting om printere. I løbet af ret kort 
tid fandt jeg ud af, at denne 
"ekspert" ikke vidste meget mere 
end mig, snarere tværtimod. 

Min taktik i de følgende år har 
været, at det var mig der købte, 
og ikke ekspedienten der solgte. 
Denne taktik har dog en ulempe, 
idet den kræver at man selv ind- 
henter en masse fakta om den 
ønskede vare. Dette tager tid. og 
kræver et stort kendskab til det 
enkelte område. 

Men i« den seneste tid er der 
skudt specialiserede computerfor- 
retninger op, der sågar specialiser- 
er sig i en bestemt computertype, 
såsom Amtga. De må da vide en 
masse, tænkte jeg, og drog ud for 
at efterprøve deres specialviden. 
Offeret var en Amlgaforhandler af 
den store slags i Århus området, 
og emnet var et editeringsprogram 
til mit keyboard. 

Da jeg selv beskæftiger mig me- 
get med MIDI musik, vidste jeg en 



hel del om emnet, da jeg gik igang 
med at spørge manden ud. Efter 
at have studeret et katalog kom 
han frem til. at der ikke randtes 
noget program til mit keyboard, 
men så prøvede han at sæfcge mig 
et program til en anden synth af 
samme mærke. Da det jo var til 
samme mærke, kunne det 
sagtens bruges, mente han. Det 
kunne det bare ikke, hvilket jeg 
sagde til ham. hvorpå jeg fortalte 
ham lidt om mrt keyboard i håb 



om, at han kunne finde et kom- 
patibelt alkound program. Sæl- 
geren kom frem med program- 
met "Synthia", hvorefter jeg 
måtte for-tælle ham, at det altså 
Ikke var en sampler, jeg var i 
besiddelse af. Efterhånden havde 
han opdaget, at jeg vidste mere 
om emnet end ham, men alligev- 
el prøvede han at prakke mig se- 
quencer-program-met "Music X" 
på med spørgs-målet "Kan det 
ikke bruges?". Svaret var selv- 



Anmeid Labyrinth 

Nu er det gået for vidt. ogjegbfi'r nødt til at blande mig Jeg er træt af, 
at du hver måned bringer et eller flere breve, hvori der står, at 64'eren 
er død. Jeg er også træt (illustr: Zzzz...) af, at du hver gang bringer et 
brev om. hvorvidt pira-ter er barnlige eller ej. og om det er umoralsk at 
kopiere. Jeg giver Thomas Pedersen ret i. at I ikke bare skal trykke alt. 
Det bliver for ensformigt, når I bringer det samme hver gang. Jeg 
synes, at du skal bringe nogle flere breve, der handler om noget or- 
dentligt. 

Jeg synes også det er for dårtigt, at I ikke anmelder Laoyrinth og 
Hugo. men det er måske under jeres værdighed at anmelde dan-ske 
computerspil? Enten må I anmelde de to spil. eller også må I lade 
være med at prale af, at I "anmelder alle de spil, I kan få fingre I", 
Men I er måske bange for at rakke ned på Labyrinth. der skal skaffe 
jer flere abonnenter? 
David Amholm, København 

Din kritik af brevkassen er Ikke særlig konstruktiv. Hvad mener du 
f.eks. med, at vi skal bringe flere breve, der handler om "noget or- 
dentligt"? Deri ligger jo faktisk en nedvurdering af de hundredevls af 
læsere, som hver e-neste måned skriver til Mallbox. De trykte In- 
dlæg er et redigeret udvalg af de bedste, mest relevante, og mest 
underholdende af disse breve. 

Hugo er allerede behandlet i en selvstændig artikel, og nar vi Ikke 
anmelder Labyrinth, er det selvfølgelig fordi, vi selv har produceret 
det. Man anmelder da ikke noget, man selv har lavetl 



Amiga etter diskdrev? 

Hvad bilder I jer ind? 

Hvad er meningen med at lave sådan et godt blad? Jeg bliver jo rødt til 
at bruge 34,75 kroner af mine dyrebare sparepenge hver måned på jeres 
helt ekstremt fede blad - ellers overlever jeg ganske enkelt ikke. 

Jeg har en C64 med båndstation, men jeg overvejer, om jeg skal købe 
en Amiga eller • en lidt billigere løsning - en diskette station. Jeg skal an- 
vende computeren til tekstbehandling og selvføl-getig spil- Nu til 
spørgsmålene: 

1. Findes der overhovedet nogle gode tekstbehandlingsprogrammer til 
64'eren (bare til skolebrug, HF)? 

2. Der er også mulighed for 

en Commodore PC-1. Er den li-ge så veJegnet til spil som Amhgaen? 

3. Kan man bruge et almindeligt farve-TV til Amiga eller PC? 
Hvad skal jeg vælge? 

Christian Bitz, Albertslund 

X Der findes gode tekstbehandlingsprogrammer til 64'eren, men de 
bilver nok svære at skaffe, da forhandlerne forlængst har afskre-vet 
64'eren som andet end en spillecomputer. Men læs stor testen I DNC 
nr. 12/90. 

2. Du godeste, nej! Sa er 64'eren bedre. 

3. Amlgaen kan ikke uden videre sluttes til et tv-apparat. men dette 
problem klares nemt med Commodores A520 tv-modulator, der kan 
købes for ca. 300 kr. 

Og hvad skal du så vælge? Hvis du har pengene, vil Jeg absolut råde 
dig til at købe en Amiga. Med mindre du ligefrem falder over et fan- 
tastisk brugt-tilbud, sa er 1541 diskettestationen relativt dyr. Og hvis 
du sælger din 64'er og Uegger den sparede udgift til en diskettestation 
til denne Indtægt, ender du sikkert I omegnen af det, en Amiga 500 
koster... 



følgelig nej. 

Efter denne lange smøre om 
mine personlige erfaringer (og tro 
mig, de nævnte er kun en brøkdel 
af. hvad Jeg har oplevet!), stiller 
jeg så spørgsmålet: Kan det virke- 
lig være rigtigt, at landets måske 
største Amigaforretning. som å- 
benlyst slår på at de er eksperter, 
faktisk ikke ved meget mere, end 
det der står i reklamerne for de 
enkelte produkter? Forretningen er 
idag "Commodore Creative Cen- 
ter - , men jeg skal ikke nyde noget 
af at lade dem afgøre, hvad jeg 
har brug for, hvis jeg skulle købe 
et professionelt og køreklart sys- 
tem med f.eks. en A3000 som 

grundstamme. 

Det kan ikke være rigtigt, at 
køberen skal være superekspert 
på området for Ikke at få det for-, 
kerte. Går man ind hos en Apple 
eller PCforhandler, er det helt an- 
dre toner, der spiller, Her får man 
virkelig rådgivning. 

Det er som om Torhandlerne 
regner Amigaen for noget, der ba- 
re skal over disken hurtigst muligt, 
og pengene den modsatte vej. Det 
er ikke eksperter, der står bag 
disken idag. Det er sælgere, og 
for mig er der næsten gået sport i 
at gennemhulle deres facade af 
dyre udtryk og mere eller mindre 
sande fakta, som de lige har læst 
i den reklame, som kunden også 
har læst. 

Man kan få meget på det rene 
ved at læse computerbladenes 
tests, da de er lige ■hårde" ved 
alle de testede varer, men blade- 
ne kan ikke fselv om de prøver) 
lave artiklerne så dybdegående, at 
de dækker alte læsernes even- 
tuelle spørgsmål. 

Commodore har maske sat en 
bevægelse igang til det bedre 
med deres "Commodore Creative 
Centre". Måske kan det få de an- 
dre til at "oppe" sig lidt for også at 
få titTen som Creative Center. Men 
hvad med den normale A50Obru- 
ger? Det kunne være at et tilsvar- 
ende princip også skulle gælde 
A5QQ, så man på den måde kun- 
ne sikre, at de mindre penge- 
stærke kunder også Hk ekspertbi- 
stand. 

Dette er ikke skrevet bare for at 
nedværdige computerforhandler- 
ne. Det er snarere ment som et 
budskab om, at de ikke Kan blive 
ved med udelukkende at betragte 
kunderne som købere. Hvis de 
ikke bliver rådgivet ordentligt, så 
holder de op med at købe Amiga, 
og går i stedet over til f.eks. Apple 
eller Atari. En god sælger resulter- 
er i en tilfreds kunde, og en til- 
freds kunde kommer for det 
meste igen. 
Jesper Nemhott. Århus 



De fleste computerejere har 
sikkert været ude for den situa- 
tion, du beskriver. Og det er 
selvfølgelig bade beklageligt og 
uacceptabelt. Heldigvis gør 
Commodore nu en stor Indsats 
for at uddanne deres forhandle- 
re, så vi må vel se tiden an, og 

håbe at det hjælper! Som tak for 
et relevant brev. der forhåbentlig 
kan være med til at skabe debat 
om forhandlernes rolle, sender 
jeg dig et musikprogram til Ami- 
gaen. Nu håber jeg bare, at det 

virker med dit keyboard... 
Familierådgivning 

Jeg har en del spørgsmål til jer. 
inde på redaktionen. Jeg er en 
37 årig mor med to unger på 14 

og 8 år. Min store søn fik for 4 år 
siden en Commodore 64, som 
han flittigt har brugt til spil. pro- 
grammering, og hvad ved jeg. 
Den var nu for lille til ham, så i 
konfirmationsgave måtte vi spyt- 
te op med en Amiga 2000. 

Lillesøster fik den gamle 64'er. 

og nu kom mer spørgsmålene. 

Jeg fatter ikke en brik af det 
hele! Storebror har skrevet op på 
en lap papir, hvordan vi loader 
spil Ind fra bandoptager og 
diskette-station. Kan I anbefale 
en bog for begyndere, der skærer 

det hele ud i pap for sådan en 

som mig. Helt fra bunden, til 
Commodore 64? Jeg plejer nu 
ellers ikke at være dum. men jeg 



har læst instruktionsbogen og 
blev ikke meget klogere. 

Angående Amigaen: Hvad vil I 
anbefale, næste trin til udvidelse 
skal være? Skal han begynde 
med XT/AT kort, harddisk, flere 
disk drives, eller hvad mener I, 
som har forstand på det. For øje- 
blikket spiller min kære søn kun. 
men han vil gerne tære at pro- 
grammere. Den ene dag skal han 
bruge det ene, og den anden dag 
det andet, så jeg er helt ude på 
herrens mark. 

Ros skal I lige have med på ve- 
jen. Det er et spændende blad. I 
har fået lavet, og jeg abonnerer 
gerne på det til min søn (jeg læser 
det selv i smug og prøver at forstå 

lidt af det). 

Til sidst: Kender I nogle spil. 
som kan bruges til en pige på 10. 
som har svært ved at læse og 
stave? Vi har "Lykkehjulet", men 
findes der andre? 

Og så til al ler-al ler sidst: Hvor- 
dan får vi fat i "Labyrinth". Det må 
hun da bruge til at få gang i 
hjemevindingerne med! 

Marianne Lund, Kastrup 

Når talen falder pa en god "begy- 
nderbog" om 64'eren, kommer 
man Ikke udenom Erwin 
Neutzsky-Wutff - en usædvanlig 
forfatter, der udover en række 
dybde-filosofiske værker, også 
har skrevet nogle af de mest 
pædagogiske lærebøger, der 
overhovedet findes om hjemme- 



computere. Sa vidt jeg husker 
hedder hans C64-bog "Basic med 
Commodore 64", eller noget i 
den retning. 

Det er umuligt at anbefale en 
harddisk frem for et XT/AT kort 
eller et ekstra diskdrev. Valget 
bør naturligvis afhænge af din 
søns behov, og sa vidt jeg kan 
læse af dit brev, er det fuldt ud 
dækket i øjeblikket! 

Med hensyn til din datter, sa 
mener jeg at en lf>arlg sagtens 
kan have glæde af hovedparten 
af de "almindelige" spil. der fin- 
des pa markedet. Alder og køn er 
ikke sa afgørende I den sam- 
menhæng. Hvis du derimod leder 
efter noget, som samtidig er un- 
dervisende, har du et problem, ef- 
tersom stort alle "undervisnings- 
spir stadigvæk er pa engelsk. 

Labyrinth forhandles af comput- 
erforretninger over hele landet 
Hvis du ikke kan finde det, kan 
du sikkert fa din forhandler til at 
bestille det hjem. 

Odd tager fejl 

Jeg vil gerne, som svar på Odd 
Arne Brimsøes brev i nr. 11/90, 
skrive at jeg synes IKKE 64'eren 
er død. Jeg har selv en Amiga 500 
med ram-udvidelse, men det for- 
hindrer mig da ikke i at kunne lide 
64'eren. Som Odd selv skriver: 

"C64 er mye computer for pen- 
gene". Det er den faktisk, og den 
er f.eks. en glimrende computer til 
børn, der skal lære. hvad en com- 
puter er. For man føler faktisk, at 
man har mere kontrol over det 
hele, når man bare kan sidde og 
trykke på diverse knapper, og så 
sker der noget på skærmen - I 
modsætning til PC og Amiga. hvor 
man først skal sidde og fumle 
med tonsvis af disketter, bare for 
at komme ind i Basic. 

For nu igen at bruge Odd's (en 
smule overdrevne) eksempel med 
"den nye hard-kassetten" (jeg går 
ud fra, at fyren mener en 
båndoptager), så synes jeg da, at 

det kunne være spændende at 
læse om den slags (måske en 
smule mere realistiske} ting. 

Nu skal hele denne svada ikke 
ses som en nedvurdering af Ami- 
gaen. Jeg mener bare, at fordi der 
er computere, der er nyere og 

smartere end 64'eren, så bliver 

den go'e, gamle 64'er ikke dår- 
ligere, løvrigt mener jeg, at bare 
fordi man snakker så meget om 
"Amiga konceptet", så bliver com- 
puteren ikke bedre. Amiga-ens 
komplekse struktur med librarles, 

skuffer, gadgets, og andre fine 
ord, gør den faktisk til en svært 
tilgængelig maskine. Tag nu f.eks. 
Basic: Det er fa'ens svært at hitte 
rundt I et program, når man ikke ^ 
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Jeg synes det er heft fint. at I 
har faet en kvindelig anmelder. 
Det var lige det der manglede 
for at gøre bladet perfekt! 
Martin Clausen, Frederiksberg 

Kunne I Ikke, I næste nummer 
af DNC. vedlægge et billede af 
Dorthe 8. Poulsen I plakat- 
format til at hænge over sen- 
gen ved siden af Samantha 
Fox og Sabrina? 
Mogens Boisen, Roslev 

Dorthe er dej lig. <r 
Michael N, Grenå 

Hils lige hende Dorthe fra mig 
Hun ser da ganske nydelig ud. 
Helt fint, at I har fået hende 
med på holdet, så kan hun 
maske skaffe lidt orden I tin- 
gene! 

Kristoffer Schultz. Græsted 

Jeg vii godt klage over en vis 
ny spilanmelder, der hedder 

Dorthe B. Poulsen. Mage til 
selvglad, opblæst kvindemen- 
neske skal man lede længe 
efter. Desuden har piger/ kvin- 
der Ikke noget at gøre i com- 
puterverdenen. Fyr den selv- 
optagede Idiot, og ansæt no- 
gen af det andet kan, der har 
forstand pa det! 
Jan Bache, Asnæs 

Jeg vil godt onske Dorthe 
tillykke med jobbet. Det er Jo 
altid rart med et kom ansigt 
blandt grimme!! 
Michael Af, Grenå 

Det med at have en kvindelig 
anmelder I truppen er en ual- 
mindelig god Ide, Så hvorfor 
Ikke udskifte hele anmelder- 
holdet med KVINDER??? 
Mogens Boisen, Roslev 



har de go'e. gamle linjenumre 
at støtte sig til. 

Nål Nok om computere i forhold 
til hinanden. Mig og en kammerat 
fik for et stykke tid siden den ge- 
niale ide at optage melodier fra 
Amigaen på bånd, hvilket gav en 
allerhelvedes god lyd. For eksem- 
pel har jeg næsten konstant walk- 
man'en ladet med R-Type og Bat- 
tie Squadron! 

Rasmus Mackeprang, Regstrup 



Det med walkman'en bruger jeg 
faktisk også selv. Der er mange 
fordele ved at slutte sin Amiga til 
stero'en! 

Hvad angår 64'eren. så er Jeg 
entg med dig et langt stykke hen 
ad vejen. Det samme kan ikke 
siges om den næste brevskriver- 



Odd har ret 

Jeg læste med stor interesse Odd 
Arne Brimsøes indl£eg I Mailbox 



nr, 11/90. Han skrev, at C64 var 
"steindød!", og I svarede, at han 
ville få en masse C64ejere på 
nakken. Ja, det vil han sik-kert. 
men jeg er ikke utilbøjelig lit at tro. 
at han har ret. Jeg købte for nogJe 
år siden en 64'er, og syntes at 
aet var det bedste og mest 
avancerede, man kunne forestille 
sig. Da Amigaen kom frem, sagde 
jeg da også til mig selv, at når min 
64'er var "brændt sammen", så 
ikke mere computer til mig. 

Men da en af mine venner så 
fik Amiga<tyrei, biev jeg straks så 
begejstret for den, at jeg solgte 
min elskede "brødkasse" og køb- 
te en Amiga i stedet for. Og jeg 
har sandelig ikke fortrudt det. Jeg 
må indrømme, et den simpelthen 
er et suverænt stykke værktøj - 
den kan Jo alt! 

Så C64-ejere: Lyt til en tidligere 
C64-fanatiker. Jeg siger Ikke, at I 
alle sammen skal srnide jeres 
64'er i skraldespanden. Jeg siger 
kun. at I ikke kan bebrejde C0M- 
puter, at de ikke bringer mere 
C64-stof i bladet. Der er sim- 
pelthen ikke nogen firmaer, der 
tør satse på 64'eren mere. 

Nå, det var moraludgydelserne 
for denne gang. Nu til spørgs- 
målene: 

1. Kræves der nogen udvidelse til 
Leisure surt Larry 1, 2 og 3? 

2. Synes I, at del er klogt selv at 
begynde at indsætte RAM kort i 
sin Amiga, eller skal man lade 
forhandleren gøre det? 

3. Hvor kan jeg få information om 
kurser, aftenskoler mm. til under- 
visning i Amigaens færdigheder? 

4. Er det nye "Interword" bedre 
end mit Kindwords 2.0? 

Jacob Schall Holberg, Ebberup 

1. Officielt skulle alle disse pro- 
grammer kunne køre på en al- 
mindelig 512K Amiga. Men i 
praksis kan der godt opstå prob- 
lemer med 2'eren og 3'eren, som 
er lavet med Stenas nye "SCI" 
programmeringssprog. SCI er 
tilsyneladende Ikke fuldt kompat- 
ibelt med 512K og den eu- 
ropæiske PAL-standard. 

2. Hvis du kan fa din forhandler 
til at gøre det gratis, er det nok 
den bedste løsning. Så kan du Jo 
også altid give ham skylden, hvis 
noget går I stykker. Installatio- 
nen er nemlig ikke altid helt så 
ligetil, som forhandlerne påstår... 

3. I Commodores eget Amlga- 
katalog, som kan købes hos de 
fleste forhandlere for den usle 
sum af 36 kroner. Ellers kan du 
sikkert bestille det direkte fra 
Commodore. 

4. Det er I hvert fald hurtigere, 
så hvis hastigheden er vigtig for 
dig, kan det godt betale sig at 
skifte. 



SKRIV NU! 



Hver måned præmierer vi de bedste og sjoveste indlæg 
med masser af nye spil. Så hvis du har meninger, kritik, 
spørgsmål, svar, vitser, tegninger, reaktioner på andres 
breve, elier andet, som du mener er værd at udødeliggøre 
på disse sider, så skriv til; 

MAILBOX 

Det Nye COMputer 

St. Kongensgade 72 

1264 København K 



Lettere utilfreds... 

Det er sgu da utroligt, at man ved at forene så godt som alle danske 
computerblade kan producere markedets suverænt dårligste blad! 

Jeg kan i øjeblikket ikke finde noget som helst godt at sige om jeres 
blad. bortset fra at det er på dansk. Næh. det var andre tider i de gode 
gamle dage, hvor man kunne finde artikler som "Amiga/C64 Magi" , 
"Super 20" etc. 

Jeg læste for noget tid siden i et svar til en anden utilfreds læser, at 
flertallet af jeres læsere ikke ønskede den slags artikler i bladet, men 
derimod ønskede spiftests, men det må vist være en fejl fra AlM's Side. 
Jeg har i hvert fald meget svært ved at tro på. at folk som vil læse 
spiltests, køber et blad hvis tests er så håbløst forældede som jeres er. 
Jeg formoder, at Jeres svar til dette er, at det kun er i forhold til pi- 
ratkopierne, at I er langsomme, men det passer desværre ikke. Når der 
kommer et spil i den lokale computerforretning her i byen, varer det ca. 
3 måneder, før i tester det. Nej, hvis folk udelukkende vil have spiltests, 
så køber de nok nærmere engelske blade. 

løvrigt synes jeg, det er mærkeligt med den fordømmelse af piratkopt- 
er, da det jo er på grund af dem, at Commodore sælger så godt, hvilket 
jo i høj grad påvirker jeres oplag. Og nu jeg kommer ind på Jeres oplag, 
så har jeg på fornemmelsen, at I inden længe (måske allerede) vil mis- 
te masser af læsere, så hvad med at skifte image, mens tid er? I har jo 
prøvet det før. 

PS: Jeg har på fornemmelsen, at I nok ikke tør trykke dette brev. da 
det måske ikke er alle jeres læsere, som endnu har opdaget, hvilket 
talentløst blad, I laver. Men hvis I skulle mande jer op til at trykke det. 

så vær venlig. Ikke at bruge en af jeres standard "karl smart svar", som 
man alligevel ikke får noget ud af. 
Chr. von Rosenbaum. Roskiide 

Tak skal du ha'. Jeg kan kun svare, at du ttfhører et mindretal. Det 
viser bade læser-undersøgelser og vores salgstal, som faktisk er 
gode. At du så tltsyneladende har svært ved at acceptere det, må Jo 
være dit eget problem. 

Din pastand om, at vores splltests skulle være 3 maneder 
forældede lyder utrolig, og }eg hæfter mig da også ved, at du ikke 
kommer med nogTe eksemplet 



SSC står for 

Sofiech Software Center 

et begreb, der giver dig 
mulighed for at kigge indenfor 
i en verden, hvor ellers kun få 
mennesker befinder sig. 

Samtidig vil du som medlem af 

Sofiech Software Club 

blive en af de mange, der 
fremover vil få store fordele 
af deres medlemsskab. 



Alt hvad vi har at sige er: 
Det handler om dine 
interesser og din mulighed 
for at få netop dine 
yndlingsprogrammer 
- til den rigtige pris! 
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Vi har meget mere at tilbyde dig, 
kom og se på Amiga Expo 
12- 14 april 
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Når dit abonnement 
på COMputer udløber 
og du vil forny det, eller 
du vil bestille et NYT 
ÅRSABONNEMENT 
på COMputer, modtag- 
er du i begge tilfælde 
HELT GRATIS et spil 
til din computer. Spillet 
bliver sendt til dig se- 
nest 5 uger efter du 
rettidigt har indbetalt 
girokortet. 

Sådan gør du! 

Nye abonnenter: 

Vil du starte et nyt 
abonnement ( 1 1 nr. af 
COMputer) så udfyld og 
indsend nedenstående 
kupon. Så sender vi dig 



Sx 



Når du betaler 
dit helårsabomiement 
til tiden, modtager du 
et gratis original-spil* 



et giro- 
kort. Når 
du har 
betalt får du 
dit gratie spil 
omgående. 




Nuværende 
abonnenter: 

Har du allerede et 



abonne- 
ment, og har 
du i sin tid fået 
det gennem " ku- 
ponnyhederne", be- 
høver du IKKE indsen- 
de kuponen. Vi ved 
hvilken computer du 
har. 

Alle andre abonnenter 



Kupon 



Klip denne kupon ud, og indsend den til: 
Forlaget Audio A/S. St. Kongensgade 72, 
1264 København K. 

Når jeg har betalt mit girokort pa et helårsabonnement på COMpu- 
ter, ønsker jeg et gratis originalspil tilsendt til min: 

□AMIGA Gc«4Disk CJC64Bånd 
IKryd* af> 

•IA TAK! 

L_ Jeg vil være ny abon nonet. Send venligst girokort. 
I_J Jeg har abonnement i forvejen men vil gerne overgå til et 
helårsabonnement ( derved modtager jeg et gratis spil 1, 
,Mit abonnementnummer er 



Mit abonnement udløber nu, men jeg vil gerne fortsætte, dog kun 
som 1/2 års abonnent ( jeg modtager herved IKKE et gratis spil ). 
Mit abannementnummer er; 



Abonnement n r: 
Navn : 



der IKKE har fået de- 
res abonnement gen- 
nem "kuponnyhederne" 
bedes udfylde kuponen 
forneden. Vi sender au- 
tomatisk et girokort til 
dig nåx dit abonnement 
udløber og vi ved så 
hvilken computer du 
har. 

Huskl at ovenstående 
tilbud KUN gælder for 
11 nr. af COMputer/ 
helårsabonnement. 

Venlig hilsen 

COMputer 

- magasinet for dig og 
din Commodore! 



Adresse; 

Postnr.: 

By: 



Har du idag et halvarK-nhonnement 
<kr.: 190,-) og »nsker et grutte spil, si* indsend 
kuponen, og vi ftendcr dig et nyt girokort på 
. et ars abonnement (kr.: : i s ".o . ■ * 




Vores hemmelige tips-tjeneste har igen 
klædt de nyeste og sværeste spil af tal 
skindet... 

OPERATION STEALTH 

Sidste måneds hjælp sluttede med, at du blev overrasket på 
hotelværelset, taget til fange, og ført ud til et mystisk skib. Hvad nu? 

Når man er ombord på skibet, skal man "operate bracelet" og lade 
sig blive kastet overbord. Man falder tre skærme ned, og på tredje 
skærm skal man - Inden man når havbunden - "operate bracelet", og 
man er fri. Svøm derefter hurtigt hen til pigens højre side. og "operate 
ffl m . 

Oppe ved overfladen bliver man samlet op af en redningsbåd og tørt 
til Tonio. lederen af "The Liberation of Santa Paragua". Han forklarer dig 
om en plan. der går ud på, at du skal med dem ind I paladset og op- 
træde som tryllekunstner. Inde i paladset bliver Julia bortført af 
vagterne, og man bliver nødt til at undslippe ved at gennemføre nogle 
labyrinter. Det bedste råd her er, at man saver, så snart man har fået 
nøglen. 

Nu befinder man sig uden for en stor dør, og efter "operate door" 
træder man ind i et luksuriøst kontor. Gå hen til statuen, og "operate" 
dens arm for at få adgang til pengeskabet. For at tinde den 4-cifrede 
kode, skal du anbringe "little box" på pengeskabet, og tænde for den 
("validation button"). Tryk nu på pilen, der peger opad. Første gang du 
fér et ciffer, der får kassen til at lyse, trykher du på den runde knap. 
Husk at de lysende prikker skal komme i rækkefølge: Hvis 2 får den 
første prik til at lyse, så skal man finde det næste tal, der får den anden 
prik til at lyse, osv. Tag "little box" af pengeskabet, og "operate lock 
combination". Tag dokumenterne, og de to agenter fra banken vil kom- 
me frem fra deres skjul... Du overmander den ene, og sætter efter den 
anden, der har brevet Den vilde jagt fortsætter på vandscootere, og her 
kan man kun komme igennem ved at forsøge igen og igen.. . 
Tak til Magnus Gotthardt i København for disse tips. 

VOODOO 
NIGHTMARE 

Ghalib Swellem har opdaget en ret oplagt metode til at springe over, 

hvor gærdet er lavest i dette drilske spil fra Palace; 

Hvis du sætter spillet i pause-mode, finder du hurtigt ud af. at det 
ikke er helt i pause. Tiden skifter fortsat mellem dag og nat. Ved at slå 
pausen fra og til på strategiske tidspunkter kan du altså selv vælge, 
nvilken tid af døgnet du vil bevæge dig rundt på. 
Her er desuden en lille oversigt over de tre første missionen 



Mission 1: Giv bananerne til a- 
ben, og den vil løbe væk. 

Mission 2: Frnd løveungen og 
bring den tilbage til dens mor (kig I 
træstammen). 

Mission 3: Red den syge ind- 
fødte (køb medicin). 

PRINCE OF PERS IA 

Her er lidt hjælp til Amlga-ver- 

sionen. Ved at trykke "Shift" og 
"L" ned samtidig kan man, komme 
en bane frem. men det vfrker kun 
indtil bane 4. Hvis man benytter 
sig af dette trick, får man automa- 
tisk det sværd, som man ellers 
selv skulle finde på bane 1, og 
som er nødvendigt for at gennem* 
tøre spillet. 

Når du skal fasgtøi så slå kun 
ud efter din modstander, når han 
angriber. På den måde skulle det 
være en smal' sag at vinde over 
ham. ftffl 

Rundt omkring vil du finde 

■[•■ - <■ i.l'lh-.e. H'." -i '1-1 Uf 

tigt. at du kun drikker de røde. De 
andre er giftige! 

Tusind (og en) tak til Kenneth 
Fredsbo i Kastrup for disse tips. 

LEISURE SUIT 
LARRY II 

Vi fortsætter, hvor vi slap i sidste 
nummer: 

Pludselig bliver stakkels Larry 
suget ud af flyet, rnen han har 
heldigvis husket at lage sin fald- 
skærm på, så hvis han er smart 
husker han at bruge den. For at 
komme heil ned på jorden, skal 
man bruge kniven på faldskær- 
men. 

Efter den noget ubehagelige 
landing skal man huske at tage 
den pind, man er så heldig ikke al 
ramme, med sig. hvorefter man 
kan Kravle under busken med 
dræber-bierne. I næste skærm- 
billede er det en god ide at holde 
pinden i hånden, idet slangen an- 
griber Larry. Kviksandet undgås 
nemmest ved at holde sig til den 
lysere sti. FOr al komme over den 
lille å skal man lege Tarzan og 
svinge sig fra lian til lian (husk at 
give slip på den tredje). Tag den 
løse ranke i træet med dig videre 
ud på stranden, hvor dit livs 
kærlighed venter... (endnu en- 
gang). 

Efter et længere mellemspil be- 
finder Larry sig på kanten af en 
kløft, men i stedet for straks at 
kaste sin lian efter grenen, skal 
han først tilbage til landsbyen og 
hente noget aske fra den (nu 
heldigvis slukkede) ild. På den an- 
den side af kløften fortsætter 
man, indtil Larry når kanten af 
gletcheren. Hvis man smider as- 
ken på isen. vil den smelte, så 



Larry kan Komme forbi uden at 
glide. 

Nu gælder det om at komme op 
pa toppen af vulkanen (nej, skyfor- 
mationen skal ikke bruges til no- 
get - det ER bare baggrundsgra- 
fik!). Oppe i krateret skal Larry 
manøvreres så tæt som muligt på 
hullet i midten af billedet. Her (og 
kun her) kan han putte brækposen 

ned i flasken med hårforynger. 
antænde posen, og smide den 
hjemmelavede bombe ned i hullet, 
før den eksploderer. Herefter er 
der kur' tilbage at vacte Ind i eieva- 
torskaKten. Resten af spillet løser 
sig selv, og man kan kun læne sig 
tilbage og nyde showet! 

TIME MACHIN 

En hurtig cheatmode fra Lars 
Schmidt i Gram: Når du har fået 
en high-score, skal: du skrive 
"D1ZZY" I stedet for dit eget navn. 
Derefter har du evigt liv. Prøv også 

at trykke på "A" og "S". 

DRAGON BREED 

Et svært spil, men Martin Clausen 
giver dette bud på. hvordan det 
hele kan blive lidt nemmere: Prøv 
at pause spillet, mens du spiller, 
og skriv "IREM". Det skulle give 
dig uendeligt liv. Desuden kan du, 
ved tryk på "N", hoppe en bane 
over. 

THE I M MORTAL 

Vi er nu nået tit sjette level i 
Robert Christiansens guide til det- 
te atmosfaenske arcade adven- 
ture. 
LEVEL 6: 

Denne bane virker foruroligende 
ved første øjekast, men egentlig 
adskiller den sig ikke meget fra 
virkeligheden. Edderkopper ER jo 
nogle små, harmløse størrelser... 

Start med at stille dig ved siden 
af indgangen til et hul. Vent så til 
edderkoppen stikker hovedet ud af 
det andet hul - så er det sikkert at 
kravle igennem. 

I næste rum er der en Humon- 
gus edderkop, som prøver at 
fange dig med sin netskyder. Find 
ud af. hvornår den skyder, gå så 
hurtigt frem og tilbage, så du 
undgår nettet - og angrib! 

Nedenunder er der en kiste og 
en flaske. Det er vel unødvendigt 
på dette tidspunkt at minde dig 
om, at enhver kontakt med æg- 
gene er dødelig. Tag flasken, Og gå 
hen og hæld den ud over kisten. I 
kisten er der 80 mønter og en levi- 
tation spell. Tag alt dette, og gå 
ned ad stigen. 

Dette er en mega lang gang, og 
ideen er. al du skal "flyve" hurtigt 

og uden at ramme æggene. Det er 
ikke sé svært som det lyder, for ^ 



man skal meget tæt på æggene, 
før de udklækkes. Når du så er 
nået op u| næste rum. er der kun 
tilbage at tage en lille lur, og ellers 
tulle ned til 7 "ende... 

KICK0FF2 

Fra Jens Gormsen i Lemvig har vi 
modtaget dette usportslige trick: 

Hv j§. modstanderne får straffe, 
sisal man blot trykke på "R" i sam 
me øjeblik, der bliver sparket W 
bolden. Sæt slow motion på. Nu / 
ved du I hvilken retning, cl u skal 
bevæge Joysticket Når repiayet 
ender, springer målmanden auto- 
matisk og redder bolden næsten 
hver gang. 

Og Henrik Lynge fra Ishøj skri- 
ver 

Hvis du vil score nogle lette mål 

sasørg for, at du har medvind, når 
du skal give bolden op. Løb så. el 

par skridt ned" ad' banen og lav et 

"langt loop" (ryk tilbage i joystick- 
et og tryk fire). Hws forholdene er 
de rigtige (rigtig vind og afstand), 
ryger bolden direkte i modstan- 
derens mål. 

For de RIGTIGE freaks kan det 
siges, at hvis man loader sector 
155-180 ind fra 120000, kan 
man finde, ændre og gemme al 
tekst fra Kick Off 2. På den måde 
KOM Danmark faktisk med til VM! 

C URS E OFR A 

Vi har allerede bragt de 10 første 
level-koder til dette spændende 
puzzle spil. Her er koderne til nog- 
le af de senere levels: 

Level 15: AFJANASINIA 

Level 20: DRAUG 

Level 25: ELBERETH 

Level 30: MEREMONT 

Level 35: CHRISTUS 

Level 40: PINHEAD 

Level 45: J S BACH 

Level 50: TERRA 

Level 55: DONAR 

Level 60: ARTA MYRDHYN 

Level 65: GET FUNKY 

Level 70: Kl RAN 

Level 75: NGRANEK 

Level 80; SONA NYL 

Level 85: CHAOS 

Level 90: PANAKREA 

Level 99: CTHUGA 




GIANA S1STERS 

Vi har modtaget to. forskellige sny- 
detips - begge til C64 versionen. 
Henrik Tvistgaard i Tjele skriver, at 
man ved at holde tasterne B ( I, N, 
G, og Y nede på samme tid, au- 
tomatisk kommer videre til næste 

Jrunde. Henrik Jensen j i Hjørring 
skriver. -oettmad, at men ska» tfvk 

fkepåQ.W.A, Zog;X, J 

Hvem har mon ret?J. Only one 
way to find out! 

LOTUSESPRIT 
TURBO CHALLENGE 

Har du probler)ier med at kvalifi- 
cere dig? Så prøv at vælge to 
spillere. Den første spiller kalder 
du "HA BIG COUNTRY", den an- 
den giver du navnet "FIELDS OF 

RRE. Hvis det ikke er nok, så kald 
player 1 -MONSTER" og player 2 
"SEVENTEEN". Tak til Thomas 
Rasmussen i Randers for disse 
koder til et af de bedste bilspil, 
der endnu er lavet til Amlgaen. 

POWERMONGER 

Saiem Nabulsi i Hellerup anbe- 
faler følgende opskrift, når man vil 
smadre en stor by. 

Ingrediensen 
Ca. 10 mænd. 
1 katapult eller kanon. 

Vejledning: 

1. Du går ind i den udvalgte by. 

2. Du handler med byen. 

3. Du bliver allieret med byen. 

4. Du tager alt deres mad. 

5. Du venter nu til alle de fjendt- 
lige soldater løber ind i "square". 
eller til de stiller sig op udenfor. 

6. Du angriber byen. 

Så let er det - du kan bruge denne 
vejledning på atle de store byer, 
hvor fjenden er i overtal. 

LEMMINGS 

Klaus Larsen I Vrå har sendt os 
disse passwords til Amiga-ver- 

sionen af denne originale klassik- 
en 

1: DGHPVMXHIY 
2: OHPVMXDIIR 
3: LPVMXDGJIO 
4: PVMXDOLKIX 
5: VMXDGHTLIO 



TIPOGVIND 

A»e der får deres ttps trykt her i "Secret Service" deltager i den 
månedlige konkurrence om masser af nye spil. Jo fiere tips du 
sender, jo større er chancen for at DU bliver en af de heldige. Og 
husk så at nævne, hvilken computer du har! 
Send dine opdagelser Tjl: 

Secret Service 
Det Nye COMputer 
St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 



SUPREMACY 

Tak til Martin Højgaard for disse begyndertips til Virgins rum-odysee. 
som skulle være anmeldt andetsteds i dette nummer. 

1. Så snart du starter, skal du begynde med at træne tropper. Tag 
200 i hver platton, men udrust dem ikke endnu! 

2. Køb en "Atmosphere processor" (det kan være nødvendigt at ven- 
te, til den bliver opfundet). Hold den i konstant brug. Køb desuden en 
minestation og en landbrugs-station. 

3. Udvid dit imperium så hurtigt som muligt. Husk at holde øje med 
madforsyningen • Starbasen skal have 5 landbrugs-stationer. Antallet 
varierer for de andre planeter. Se i manualen, hvilke fordele og ulemper, 
der kendetegner de forskellige planet-typer. 

4. Prøv hele tiden at skrabe penge til dig selv. {Altid en god ide). 

5. Køb 3Battlecruisere. 

6. Når fjenden angriber en af dine planeter, udruster du dine platoons 
med det bedste udstyr. På nuværende tidspunkt skulle du gerne have 
råd til at udruste 10-12 platoons. Send dem direkte til fjendens hjem- 
base, og scor en nem sejr. Det betaler sig, at slå til direkte mod ondets 

rod! 



DRAGONS LAIRK 

Det nyeste Don Bluth spil (eller 
skulle det ha' været "tegnefilm''?) 
med undertitlen "Time Warp", er 
ankommet Takket være Lars Løf- 
green i Hillerød er vi allerede i 
stand til at præsentere den kom- 
plette løsning, men husk at din 
timing er altafgørende. Derfor er 
det nok tvivlsomt, om du gennem- 
fører spillet i første fc 
DISK1; 

1. venstre. 

2. Ned, Højre. 

3. Fire, Højre. 

4. Ned, venstre. 

5. venstre, Op. 

6. Op. Ned. Ned. 
DISK 2: 

7. Fire, Op. 

8. Rre. 

9. Op. Højre. 

10. Venstre. Rre, Ver 

11. Ned. Rre. 

12. Rre. Venstre, Ver 

13. Rre, Højre. Rre. 
DISK 3: 

14. Op. Fire. Rre. 

15. Op. 

16. Rre. Op. 

17. Højre. 

18. Ned, Fire, Ned, F 

Venstre. Højre. Op. 

19. Ned. 

20. Ned, Højre, Op. 
DISK 4: 

21. Ned. Op. 

22. Ned. Venstre. 

23. Op, Op. 

24. Venstre. Ned. Op 

Højre. 

25. Rre. Fire. Rre. 

26. Højre, Op. Op. 
DISK 5: 

27. Ned. Højre. 

28. Rre. 

29. Rre. 

30. Op, Fire. 

31. Op, Venstre. 
Ned, Højre. 



32. Op, Højre, 
Rre, Venstre. 

33. Op, Rre. 

34. Ned. Ned, Rre. 
DISK 6: 

35. Ned, Venstre, Op, Højre. 

36. Ned. Rre, Rre. 

37. Rre. Rre. 

Hvis du hellere vil læne dig 
tilbage, og se spillet gennemføre 
siø selv. skriver du bare "GET 




Reparation ! 



SPONSORER 



I produktionen af 
"Det Nye COMputer" 
bruges bl.a. flg. produkter: 

Professional Page 1.3 og 2.0, 
Pro fes-sional Draw 2.0, The Art 
Department Professional, Sharp JX-300 

Scanner, ReSEP (Nikita Data A/S). 
Nordic Power-F reezer (Betafon). Action 
Replay-freezer Mk. II (Akotini ApS), 
Amiga 3000 (Commodore), 
Trace 1.0, DeluxePaint III, 
DigiPaint 3, Quarterback Tools 
og WordPerfect. 



i 



Art Department 
Professional 



ADPro 



Trace 



...... IV!'J 



PDraw 



V/cfcPerfei? 



wp 




DigiPaint3 ~~DP3 



Hvorfor købe nyt. når det 
kan betale sig al reparere 
det gamle ? 

Vi er specialister i Com- 
modore, men reparerer 
alle typer computere og 
tilbehør. 

Bl.a.: 

• Commodore 64/128 

• Amiga 

• PC/AT og kompatible 

• Amstrad 

• Atari ST/PC 

• Diskdrev 

• Printere 

• Skærme 
Billigt og effektivt. 
Ring til: 

IComputer 

Service 

-I Smdevej ID • SKO Hasens 

® 75 61 81 00 

P.S. Nu også salg ai computere 
AT 802Sfp/43MB/VGA 
fm 6.600.- exe I . mums 



GVP HARDDISKE 

OVFScriMH A5M Harddiske + I-8MB RAM 
lit nye meget hurtige GVP harddblr (11 ASOB 
Op til 8MB RAM kan monirrts i kabinettet. 
Komplet mrd kabinet. eontroPer, W«*cr, 
stromfonvnjnjj. turd disk og r vL HAM monteret. 

A500 40MB Fujitsu. 5.695.- 

Af.00 52MB Quanlum LP S. 6.395,- 

ASOO 105MB Quantum LPS.™-..... 6,795,- 



GVP Serie« II A2tM hanTcards * 
A20OD 40MB FujllXU.. 



0-S MB RAM. 

4.495,- 

A20O0 52MB Quantum LPS 4.895,- 

A20O0 B4UB Seagate 5.795,- 



A2OO0 105MB Quanlum LPS. 
TMagspris tor 2MB RAM monleret.. .. 



„ Ring. 
995,- 



TRINOLOGY HARDDISKE 

A50OVA10OO 44MB Quanlum 5.295,- 

A5OO'A100O 05MB Quanlum 6.695.- 

I Ml -■■[>; i t kabinet, Jir Ikke sidde på »Jdm af 
computeren. Med plads til ekstra harddisk. 

,QU esl ÅAUB ruutMisk, 24ms.. 4.995,- 
S> 44MB Plade til SyQuest- 945.- 

Hurtig harddisk med udskiftelige plader. 

Vi hor opi andre eonlroilere. CD-ROM, lamt 
1 70MB, :.'iiMi( iitMtt ajt a7bMU turddlshe. 
Kickstart og Worktmch 2.B han tmmllrm ji4 
hardduL ffattldbkene Ian leterti nwrf muxil. 



i, jnr/H, TO mm. tfler matt. 

DISK DREV 



3.5* NEC1036 drev til A2000 intern . . 845.- 

3,5" TEAC dltk drev ekstern 986,- 

Amigi farvet, IjdloB, geiuirrnfort bus og afli. 
TEAC topkvalitet* drt>. kun JOalSjilflSmm. 

3,5" Intern drev til A500,u. auU u. l ,. uuu 1.165, 
35" Master 3A-ID m.TrackDisplay.... 1.195, 
3,5* HeuaDrlve m bu>, alb. og dhk...- 1 .235, 
fwarf eiMeeaTMve kan du luve tl'eKBpr.dbL 
-naslrn dobbelt kapacitet. 

MODEM 

Supra Modem 2400 e«tem 1.385,- 

AutoAnswer, AutolKal, huknmrarijr. V. 22b ti. 
Supra Modem 24O0Z1. A2M0 li«tm._ : 
Supra 2400 Plus, MNP 5 & v.42bls.... 1.995,. 
9.60O-38.4O0 Baud Ring. 



RAM KORT 

Alle RAM lort er dl tnlem montering. De er 
med IMBil chips (hasrtige H0rn) og er I00 1 * 
knmp^lihlr mi.l harddijkr, Torn j il« og A Tuner 
(CPt: holdes fri) »amt 68B30 kort. 

A500 512KB RAM m. ur og afb.. 39b.- 

Mindsie RAM kort til ASM. kun M^tM. 

A500 512KB Plus m. ur og afb.. 695,- 
kun udvid« rfl 2MB o« 1MB Chip (CPU frt). 
A5O0 2MB RAM m. ur og Gary adap. 1.695.- 

A5O0 AD PAM 4MB kort m. 2MB 2.095,- 

A500 ADRAM 4MB kort m. 4MB 2.895,- 

ADRAM kan udvides med RAM til 4MB og med 
e* upgrade kart til 6MB Intern. 
84de 2MB kortet og .ADRAM har ur ae, Gary 
adapter,, (lar da- Rig Agnus kan du have: 
tMB i l IV.' RAM og op til 5JSMB FAST RAM. 
A2000 8MB kort m. 2MB (1-4Mblt).... 1.095.- 

A2000 GVP 8MB m. 2MB (SIMM). 1.945.- 

A2000 Supra 8MB m. 4MB (1MBit}.... 3.295,- 
A2000 GVP Haldeard m. 2MB HAM... 3.195,- 
HardduJ« kan monter««, plads til 8MB RAM. 
A1000 2/8MB Kort m, 2MB, — 2,645,- 

Mefid kompakt intemAIIWO RAM kort. 
kompatibel med harddhk og Tornado. 

Big Agnus 8372A (ved ram kur«)... 385,- 
2MB SIMM RAM moduler 1.295,- 



TORNADO 

Med Tornado kan Amifa'rn ariirjdc 2-29 gangt 
hurti][ere end normalt. Pi kartet er tn IAMH/ 
o HdDO proeevor og Caehe ram. Pji 2 jMlli ..--:■( 
inateniadh processor pi kan placrrrs pi kortet 
(meget hurtigere progrrunmerL Kan aihrjilra. 
Perfcki <J1 cwipilrrinB, grafik , animminn mm. 

Tornado UIASOO'A 1000' A2000 1.975,- 

Tornado 688S1 CoProcessor 975,- 

GVP IMPACT 68030 

KompleUe GVP 6fl03lt kurt med 
CoPnuemr, %e tD H salte I A20IH1. 
Qptagn- ingen A2«90 iloi, modsat Commndoro 
6SD)8. drt-hrufiw 2 ilet. 

Pi kortene er monteret 2-*WByie i2bit RAM og 
AT harddisk biterfacr. Kan lever« med GVP 
SCSI Interface og Quantum I.PS harddtakc. 
Soj op dl 2BMS J2Wt FAST RAM. 

2B MHr 33MH1 50MHr 

10.995,- 14.495,- 20.695,- 



GENLOCKS 

VI Lui levere profrskmtDr Grnlocks. framr- 
Rrabberc, 24-bit frafik kort og andet video 

udstyr. Dia. Scanloek og VkleoMaater, _ . 

R ing fur yderiige« oplysninger. 1^1 

FLICKER HXERE 

A2000 PAL DelnlortaceCard 2995.- 

Sony Stereo lorstaarker til DJ.Card. — 348,- 
Komplel A2I80 intern kart lumret med bla. 
oversenn. 4U9« farver aamt 5^4« og IMHe. 

MKroWay Fltcker Rier.—«-—«. 1895,- 
SOFTWARE 

T rt 5 t og DTP 

Gold Disk. Professional Page 20... 2.795.- 
Protflsalonal Draw 2.0... 1.395,- 
Cygnus Ed Professional.. 595,- 

SlflUh 

ASfXi. The Art Department. 575,- 

The Art Dep. Proless 1J95,- 

BylebyB. SculpVAnimate 40 Jr._. 1.145,- 
Scul|rfAn(mete40rTg. 3,595,- 

Impuls«. Turbo Silver—.- 795.- 

Imaglne. *L495,- 

yjøjff 

Innovfsion. Broadcasl TIDer II 2.690,- 

Vkteo E1fecU30 1.975,- 

Kvi. Anlm FonU l^ 375.- 

HeadllneslÆSubHeads. 595,- 

Starfields , — 595,- 

Oaxl. Vkteo Tlller 30 1.780,- 

Shefelt. Pro Video Plus 2780.- 

Zum«, TV Show / TV Teit 845,- 

TVTettProlesstøfiaL.... 1.365.- 



pjyerse 
C ad vision. 
DR. T's. 



X-CAD Prolesslonal 1250.- 

KCSaO 2340.- 

Innovatron. Can Do 1.195.- 

Preclston. Superbase Proles. 3.0-. 2.450.- 

SAS Insti. LaHic«C5.10 2^85.- 

VI har mange andre »oftvare pakker til lave 
priser. Aldd kun de nyeWe -versioner. 
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VORTEX ATonce 

PC kort ned SIZBo AT ril ASI0 Intern, 

Lndrrstattø- Amiga'rns disk drev, mus, joystick. 

porte, harddisk og eks Ira RAM tikke alle typer). 

Komplet med manual og dbketlcr. 

Ny arte version med (uld AmlgWPC muJtitasking. 

PC tuAwart kan kere under VVinoVmi 3.0. og 

udnytte over 4MB RAM. Snart også dl 

* Med ny darstk manual. 

ASOO Vorlea ATonce 2.895,- 

MUS og JOYSTICK, 

Golden Image Mus med plaai mitee.-_ 
Optisk Mus GI- 1000 , , 



GrivlS MouseStick. . 
Gravis Advanced Joysticks 
Amlrick Tracttbill PD-530... 



295.- 
595,- 
845,- 
398,- 
765,- 



. 325.- 



Amlga System Proc ammen Guide — 345.- 

Am>ga Disk Drives Iriside & Out 280.- 

Amlga DOS In & Oul. 1.2V1.3 og 2a 285,- 

Amiga Desklop Video Guide 335,- 

Amiga Advanced C. 650 sider 335.- 

88O0O User's Manual, rev. 6, 370 s 220.- 

G8O0G* Prog. Rel. Manual, pod.*!..... 37,- 

88000 Family Manual (68000-68040) 275,- 



VI har ogjsi GulckShot Joyallck. 

DIVERSE 

2MB CHIP RAM og Super Agnus R kig, 

Virus beskytter til Disk port — 139, 

Midi Interface. 398, 

Kickstart omskifter. 1Æ1.3 og 20 495, 

AZO00 Track Display. Qpt harddbik—. 545, 

VESUV Eprommer m. software 850.- 

STAR LS-08 II Laser, 8 sWer.'min— 12v40O,< 
Brolher HL-4P5 Laser. Po*«Sfript_.. 18^00.- 
2MB ram. 1 1 Indbyggede fonts. Asidrr'min. 

DigiView 4.0 Gold. 1.795,- 

DlolSmoolh 12"x12* legnebrat 3-495, 

Easyl Tegnebra-L 3J95, 

Bealne legnehnet. Test i Amiga World at. '91. 

Golden Image Scanner. 4i0 DPI... 2395,- 

Srurp JX1 00 farvescanrwr, 200DP1.... 6.995,- 
VI kan Ir* e rr mange indre varer, også konsoller. 

Få tilsendt gratis AMIGA katalog. 
Nye Priser hver uge. 

Alle priser er fncl. 22% moms. 

Ved eksport fratrKkkes dandx montK. 

Scanteam 

Software og Hardware 

s""* 86 18 16 00 

Postordre salg fra ki. 10.00 til 19 JO. 
Frederiksgade 76 A. 8000 Århus G 
Fax: 86 18 16 01 Giro: 7 51 47 27 



GO-HEJ-SA-DA-DA !!! 






■•»•••#•••••••••••••••••••••• 

Paul Rigby har taget flyverhjelmen på, og 
giver dig her nogle generelle tips og tricks til 
hvordan du får mere ud af MicroProse' fly- 
simulator? F19 Steatth fighter. 




Af Paul Rigby 

MicroProse's F19 Stealth 
Rghter, det blev udnævnt til 
GOLD GAME i DNC nr. 12/90, er 
nok ikke den nemmeste simula- 
tion i verden, så ét par tips ville 
ikke være at foragte, for at gøre 
det lidt lettere for alle inkarnerede 
Fl9-fans. 

Først og fremmest, husk altid 
på at din flyvemaskine ikke er en 
dobbeltmotoret F-15 med efter- 
brænder. Du vil ikke kunne bruge 
din maskinkraft, for at komme ud 
af en slem knibe. Brug istedet fly- 
ets fordele, og fly så lavt som mu- 
ligt for at holde en lav radar-profil. 
100 til 150 fod er det bedste, 
men så skat du også koncentrere 
dig meget, da turbulens i luften 
Ken kaste dit fly mod jorden. Her 
hjælper det at bruge flaps, plus at 

du også kan aktivere din autopilot 
Hvis det bliver for meget af det 
e. kan du gå op bl 500 fod, 
' bør være din maksimumhøjde 
pa vej til et mål. 

Undgå skarpe vendinger, da de 
oger din radar-profil Og Øger risi- 
koen for at flyet staH'er. Hvis du 
nærmer dig en fjendtlig patrulje, 
så sæt farten til 3040%. \fed den- 
rse hastighed er det svær! for fjen- 
den at opfange dig på deres radar- 
Uanset hvad, må du under ingen 
onstændigheder foretage hasar- 
derede manøvrer ved denne has* 
lighed, da flyet ellers statt'er. 

Følg rådet i manualen, om flyv- 
ning til/fra puls-radar og udenom 
doppler-radar. Her kan du jo prøve 
at ændre din kurs dramatisk 



mellem puls'er, for at gøre forvir- 
ringen komplet. Men undvigende 
manøvrer, i forhold til een radar, 
behøver nødvendigvis ikke også at 
virke på andre radar-systemer. 
Men her kan du benytte dig af det 
naturlige terræn, og flyve bag bjer- 
ge og gennem dale. Selvom det 
måske er en omvej på vej til må- 
let, er det bedre end at hele tiden 
skulle undgå SAM-mtssiler, en pro- 
ces der godt kan tære kraftigt på 
din brændstofbeholdning. 

ved angreb mod mål på Jorden, 
er der mange der overser en effek- 
tiv angrebsmetode - 20mm kanon- 
en. Et uundværligt våben, hvis du 
ser et "primary M -mål (depot, olie 
tank. SAM-batteri), og allerede har 
brugt dine luft-t I l^ord-missi ler mod 
andre mål. Det kræver øvelse at 
ødelægge et mål pa jorden med 
kanonen, men følgende metode 
skulle hjælpe: 

Prøv tidligt at sætte flyets kurs 
så præcist som muligt mod dit 
mål, så du ikke skat lave kursæn- 
dringer få sekundér før målet an- 
gribes. Flyv i lav højde mod målet 
Ca. 6 km. før målet stiger du kraf- 
tigt, til omkring 1000 fod. Når der 
er 3 km tilbage, kan du bruge ka- 
nonen, med maxlmal effektivitet: 
sæl 'speed brakes' og begynd at 
dykke. Placér sigtekomet enten di- 
rekte på målet, eller på jorden lige 
foran. Affyr en kort salve for at jus- 
tere træfsikkerheden, og skyd så 
målet ad helvede til! Pas på at du 
Ikke lader dig distrahere af eksplo- 
sionen, og flyver ned i jorden! 



Luftkampe 

F19 er ikke designet til luftkampe, 
så du bør såvidt muligt undgå 
fjendtlige fty. Men hvis du vurderer, 
at det i en situation er uundgå- 
eligt, så skift til trofaste AMRAAM 
eller Sidewinder (ved kortere afs- 
tande). Hvis et fjendtligt fly er di- 
rekte på vej mod dig, bør du ikke 
at vente på, at sigtekornet bliver 
ovalt og får en rød farve <der nor- 
malt betyder, at du har nået den 
optimale affyringsposition for mis- 
silerne). 

Affyr istedet missilet så tidligst 
som muligt, så det har Tid til at 
manøvrere mod målet Hvis du 
havde brugt "den normale" proce- 
dure ville missilet flyve forbi det 
fjendtlige fly. grundet de store fly- 
vehastigheder. 

Landing 

Den vigtigste (og sværeste!) del at 
lære. er hvordan din indflyvning til 
en landingsbane bliver korrekt. Fo- 
restil dig, at landingsbanen ikke er 
en kort cement-bane. men en lige 
motorvej, der fortsætter milevis 
nord- og sydpå (husk på, at alle 
landingsbaner og hangarskibe pe- 
ger nord-syd). At ramme denne 
strip bliver meget nemmere, når 
du lærer at bruge instrumenterne 
ombord på dit fly. som ILS'en - In- 
strumental Landing System. 

Prøv at gøre klar til indflyvning 
omkring 50 km fra landingsbanen. 
Med ILS'en klar, kommer der 
snart en vandret og lodret streg 



på dit display. Det gælder om at 
holde den vandrette og den lodret- 
te streg i midten. Ryger den vand- 
rette ned under midten, skal du 
tippe flyet forover, dvs. nedaf, ind- 
til stregen har igen har stabiliseret 
sig i midten. Når du er meget tæt 
på landingsbanen, stopper ILS'en, 
og du skal klare resten selv. så 
vær klar. 

De bedste 
missioner 

Det er missionerne i F-19 Stealth 
Rghter, der gør denne simulation 
så enestående. Hvilken anden fly- 
simulator giver dig ordrer til at fly- 
ve "kold*rigs"-missioner, for 
derefter at tage nogle af dine 
opnåede points fra dig igen. hvis 

du blev opdaget på fjendtlig radar 
mens du fløj?! "KoSd-krigs"- 
missionef er de bedste missioner, 
hvis du vil have mange points, da 
disse sti-ger i takt med den tid. du 
er over fjendtligt område. Et par 
stykker af disse missioner, sam- 
tidigt med at de andre 
sværhedsgrader stilles på "high", 
og dine chancer for den absolutte 
ære er øget væsentligt, hvilket vil 
sige at du modtager CMOH'en, 
Congressional Medal of Honour, 
der er det største æresbevis I 
USA. Udover det skal du samle 
mange points og holde et højt gen- 
nemsnit, for at. efter 99 mission- 
er, blive udnævnt til den højeste 
grad, Brigadier General. Held og 
lykke! 



/ 



♦ 



Undskyld - vi sænker prisen ! 



For tredie gang i træk sænker vi prisen på danmarks måske mest 
solgte Ram kort (langt over 1000 stk på 6 uger). Kvaliteten er 
stadig lige høj, især fordi Micro Kajs som de hidtil eneste an- 
vender SMD teknikken. MicroRam 2mb kortet kan naturligvis, gan- 
ske son vores langt dyrere konkurrenter køre med l.Omb Chipmem 



Micro Ram 2mb. Micro Ram 512kb. 



* Til Amiga 500. 

* 512kb monteret. 

* Plads til yderligere 1.5mb. 

* Ur. 

* Batteri back up . A Q R 

* Løs afbryder. Kr: Dj J 



* til Amiga 500. 

* 512kb. OQQ 

* Løs afbryder. kr: -7 3> 

* Med ur og kr: OylC 
batteri back up. O *± 



* 2mb monteret . Kr : T O Q Q 

* Incl Gary adaptor. ^ Ram kredse . 



CPU adaptor. 

* Passer også til Maximem 

* Ink. vejl orm 

kr: zy y 
Gary adaptor. 

* Passer også til Maximem 

kr:2 45 
Disketter. 

* Japansk mærkevare 

* 3 . 5 " * 

* 100 stk kr: 545 



3H DESIGN 



Er du en af de uheldige, der har 
købt en ramudvidelse, der var så 
dyr at der kun var råd til 512kb? 
Grib chancen og fyld soklerne... 
Passer bla. til Minimax, Maximem. 

1 Sæt 512kb Kr: 225 

2 Sæt l.Omb kr: 210 

3 Sæt 1 . 5mb 
(sætpris) kr: 



Åben: 



Bestil på telefonen: 
Mandag , onsdag , f r edag 
10.00 - 19.00. 

Garanti : 

Der ydes 1 års Garanti. 

Priser: 

Priser inkl. moms. 

Ring nu : 
59 44 50 80 



Hvis du hellere vil betale mere 
for mindre.. så ring til en af 
vores konkurrenter .... 




AMIGA 
EXP091 



spændende amiga -nyheder! 



12.- 14. April i 

Odd Fellow Palæet 

Fredag kL 11-19 
Lørdag kl. 10-18 
Søndag kl. 10-18 

Spil Hugo 
med Nina fra TV 2 



Udstillingen med verdens mest kreative computer ▼Stort Hugo-show 
på scenen T Premiere på Amiga CDTV Interactive Multi Medie ▼ 
Se Det Nye Computer blive produceret på Amiga ▼ Nye og hurtigere 
turbokort ▼ Printere i alle prisklasser T fV-produktion på Amiga 
T Mød folkene fra "Troldspejlet"/DRTV ▼ Masser af DtP- 
programmer ▼ Prøv den utrolige flysimulator T Lodtrækninger 
af mange flotte præmier ▼ Og meget, meget mere ▼ Entré kr.40,- 




VI SES I : 

Odd Fellow Palæet 
Bredgade 28, København K 



Stedet for alle, der 
vil købe, sælge, 
bytte, eller kaste 
et blik på landets 
mest benyttede op- 
slagstavle... 



C64 dis*: Watgame constructran kit og Slm 
city. 

75 383155 

Amiga brugerprogrammer WordPerfect 4.1, 
Aegjs Draw 2000. Professional Page v 1.3, 
The Works platinum. 
86 275167 

Resetknap til C64. Med InstruMkjner. 
42150210 

C64 diskettestation Kobes m en riirelig pris. 
Sperg efter Peter. 
98 259807 

Amrga CornputertHade: 5. årgang nr. 11+12. 
God pris gives. 
86 572025 

C64 disk: Deja vu il. Spørg efter EnX 
75 338071 

Amiga: Dansk astrolog-program. Skal være 
originalt og med manual. 
53 772592 

Amiga: Moduta 2 med manual. 
97 593153 

Turbomrjdul til Commodore 6a. Spørg ener 

Morten. 

53 490171 



AiTMga; Falcon ■ 450 kr. Falcon mission disk 
vol. 1 - 300 kr. Lotus Esprit turbo challenge - 
250 kr. FootbaJl manager II eapanslon - 150 
kr. Football manager It 100 kr. Ml Tank 
olatoon ■ 350 kr. Wayne Grettky hockey - 
350- kr. Alle spillene er originale og med orig- 
inal indpakning. 

86 212119 

C64 mod diskettestation, datasette. 
MPS801 printer, punker at spil m.m. 
Priside; 2500 kr 
86 212119 

farve-tv, fjernbetjening, tv-modulator * 
kable*. Meget velholdt, Prisen kan vi 
□m. Henv. Jeppe, helst aften. 
832232 



J11FI 



C64: Easy Script Henv. Tommy. kl. 18-19. 

86 46444-7 

SEGA Master - 4 spil sælges (or 1200 kr. 
62 572293 

C64 disk Baris tale III ■ 100 kr. F16 com- 
bat pilot - 100 kr. Vietnam brætspil ■ 200 Ikr. 
86 661733 

Amiga-spil: Midwinter. Ml Tank Piatoon, 
Days ol Thunder. Imperium, VVarhcad. Grev- 
ity, UN Squadron. KJax. Ninja Spims. Manen- 
ester United. Strider 2, Emotion, Plotting, 
Morder. Simulcra. Night Braod. Austertto, 
Twbreak. Int. Soccer Chailengo, Ftood t- 
flere. Originaler med instruktioner. Priser fra 
100 kr. 
86 108107 

C64 Dånd: Stunt car racer, Thø un- 
touchables. Rick dangerous. Pris pr stk: 90 
Kr, 

53 S95677 

Org. båndspil til C64. Henv. Mikkel. 
65 316713 

Amiga PD og demoer. Pns pr. disk: 12 kr irv 
cl, disketter og porto. 

98 331934 

Commodore 64 (ny model) med diskette 
station 154HI, Rnat cartridge II. over 70 
disketter Alle manualer medfølger. Pris: 
2400 kr. 
53 576581 

C64 disk: Labyrinth. Sælges for 150 kr. 
Henv. Kenneth. 
86 432793 

C64 disk; Teertage Muiant Hero Turtles. 

31 194739 

ATAR1 ST: Test Drive, Advanced Right Train- 
er. Simulere. Castle Master, Fire Brigade. 
KJax. Ucence to Kril. Barbar an li. star Wars. 
Rotos. Projectyle. MIG-29. Plotting. Secret 
Agent Alle spil er originale i fin stand med 
instruktioner. Sætges far under halv pris. 
86 108107 



TYVEN! 

Hvis du sanger kopier s* andres programmer, stjæler du fra pnooronvriDrerL Salg af piratkopier 
efamorafsk, ulovligt og strafbart Annoncer, der af redakttonefi skonnos 31 <tekko over sådanne 
kopter, vi! narurSgvis Hee Htæ optaorjt i derme spatel 
AerJsktiwnn forberioider 

Amiga: EXCELLENCE (rustbehandling 
inypris: 3400 ki> sælges for 1700 kr. PUB- 
LISHER 1000 desktop publlsning sælges 
for 500 kr. aOW outliner sælges for 300 kr. 
INTERSPREAD dansk regneark (nypris: 900 
kr) sælges for 600 kr, MUGICIAN musikpro- 
gram sælges for 500 kr. DIGIPAINT tegne- 
program sælges for 400 kr. Alle er onj 
i flot emoatiage med instruktioner. 
86 108107 



SEGA - med eksira joystick, defekt fysplstol 
og 10 spil. Pris: 1200 Kr, 
53 451893 



C64 & C128 motherboard m. 4 slots. Kører 
99% af alk- cartridges, Garant) ul 21/6 
1991. Pris: 500 kr. 
53 483698 

C64: Batman the movie, Silkworm + andre 
spil. Pnser fra 50-80 kr. Henv. Mogens. 
97 574003 

Amiga: Magic marble (nypris 449 kr) sælges 
for 125 kr + porto. Aldrig brugt, Henv. Mo- 
gens. 

97 574003 



C64 bånd: Super Oswald, Indoor sports, 
Shao lins road, Batman the movle og 
swlpakken Wheels of fire -(Turbo outrun, 
Chase nq. Hard drivln , og Power drft). Pns 
pr. slk: 75-100 kj. Mini Office II (nypris 399 
kr) sælges for 125 kr. 
65 942231 

Org. disk-spd til Commodore 64. Pnser fra 
75 kr. Ring og hor nærmere. 

86 108107 

Amiga 500/2000, Humcane 68O20 Tur- 
bokort m. 20 Mm CoPro,, 1 Mbyte 32 bits 
Ram med mulighed for 4 Mbyte ram. Hard- 
ware omskifter imellem 68000 og 68020. 
manual. Pns: 6000 kr. 



Amtgaspil: Batman the movw. Millenium 
2.2. New zealand stor/. Sælges for 100 kr 
pr. stk. Voyager, Camer command. 
Sboot'em up constructlon kit. Sæiges for 
200 kr pr. stk. Space Quest 3 saafees for 
250 kr. 
31471167 

Commodore 64. diskette station, 
bandoptager, farvopnntor. fastloader. reset- 
stik. Pris: 4S00 kr. 

97 571848 

Commodore 12S med båndstation . 2 joy- 
sucks, masser af spil, diverse bøger og 
tonehovedprogram. Pris: 1600 kr. 
31 491996 

B5 Budget. Budget/regnskabs program ni 
Amiga. Originalt med dansk manual. Pris: kr 
125. 

53 594363 

Org. Båndspil til Commodore 64. Priser fra 
KUN 25 kr. Ring og hor nærmere. 
86108107 

064 bandsptl: Super Oswald, laser squad. 
Katakis. Turrican, S kate or cSe, Uss John 
young. Pns: 150 kr pr. slk. 

98 429378- 

Amiga: Powerdrorne og Datastorm, begge 
org. og med manual. Pris pr. stk: 150 kr. 
53 881277 

PCspIl: Light Speed. Covert Action, Barcis 
Tale lll, P4 7 Thunderbotl. Castle Master, 
Hoyle Book of Games, Search for the King, 
Nlght Breod m.tl. Alle spil er i originaf embal 
lage mod instruktioner. Pnser fra 150 kr. 
86108107 

C64 spil: Gunship - 200 kr. Evt bytte med 
Goos 2.0 efler Paperdip. Gods And Heroes 
og Hercules (samlet) - 50 kr. Henv. Lasse. 
75 323633 

Datasette 1530. Medfølger operation aho- 
ria, Ghostbasters. Tau cetl. Agent ti, BiggJes. 
Pris: 200 kr. 

75 323633 



ANNONCE-KUPON 
JegvilgemeindryKketotgencte 
gratis arw>orøurrder(sætX): 
Ko*,. Salg- Bytte. Op- 
slagstavlen 

Tekst 



Teiefotvnurnrrer 

Send kuponen snarest til: Det Nye 
COMputer, "LÆsermarlæd". 
SL Kongensgade 72, 1264 
lK. 



Hayes; Turrican og Cabal. Ønskes: Nlght 
Breed og Wings of Fury. Til C64 på bånd. 
Henv- fredag mellem kl. 18-19. 
53 924092 

Haves: originale spil og programmer til 
Amiga, C64, PC, Atarl ST, computerbeger. 
Ønskes: Andet af værdi, f.eks. wdéofilm, 
boger, eller andet (ikke spil), 
86108107 

Nintendo spil. Haves: Rush 'n aoaclk, 
Ønskes: Super Mario bros 2, Too gun. 
31 879693 

Demoet W C64 byttes. Også tools og musik. 
Ring mellem kl. 1622. 

53 528701 

C64 disk. Haves: The Untouchables. Os- 
wald- Ønskes: Mwerthufs *ar, Nortn & 
South, Wargame construction set. Theatre 
Europe. Storm acoss Europe. Kun org. 
Spørg efter Jesper. 
53 702212 



CBM brugerklubben Danmaik. Brugerkluh 
for Commodore PET. CBM 8032. CBM 
8096 og CBM 8296. Vi udsender l diskett e 
pr. måned med tips, programmer og beskriv- 
elser. Ring for nærmere oprysnmger. 

97 118047 

DIGITAL Nord.sk Amlgablaa med masse bra 
lesestoff på dansk, norsk og svensk. 
Moskinkodekureus (SEKA). demo- og musik 
spalter, konkurranser, hackernyheter, inter- 
vjuer, hardware-tips, PD. tester og mye merl 
Ry å fa et gratis prøvenummer uterv forplik- 
teiser. skriv til: Geir Haugen, Gulia. 
Vindøla. Norge. 

Amiga klubben "Brain Trust" søger flere 
medlemmer. Oen 24. i hver måned bliver der 
udgivet en/to disketter med artikler, an- 
meldelser, kurser (f.eks. i C og Amiga Bs 
sic). tips og. tricks til arie slags spil, adven- 
ture- og rollespils-brevkasse * meget mere. 
Prisen er 42.75 kroner, som betales med er 
giroWanket Ring eller sknv til: Brain Trust, 
Bkxnmegrenen 75, 5220 Odense SØ, Henv, 
mandag - torsdag kl 17-18, 
65 930330 

Jeg vil brevveksle med danske orenger fro 
tofv til atten år gamle , Sknv til: Jim Tage Hen 
nksen. Adlandsllo 54, r+5400 Stord, Norge. 

Larry 1: Hjælp søges hurtigst muligt. Hvad 
gpr man, nér men er Dievel gift? Ring ul 
Stephan. 
45 931295 





NYHEDER TIL AM1GA-C&4-PC 

Amiga C64B CB4D PC 



8UMM 8*rvtec H 

flarrf« 7Y»Yi> /// 
Teenage Turtip« 
Hard Dnvin II 
MIG 29 Fulcrum 
fflelt OiraitJiDmk 
Prince of Pereia 
Snu City 

ww 

Kick(MT2 
POfU OfCall 
hnight.OfSky 
Ch*Mmast*r2100 
Editian One 
Evierminatar 
.Suprr C*n 
Labvrinlh 
f 7f fmo V 
Lemming* 
SpoedballS 
E»ca|w OfCwWiW 
The Scrond World 
Dino Wars 
USS John Young 

Betraynl 

u.N.s. ir 

Last Ninja 
F-IB Strike fi il 
Raitnmd Tymon 
Eye Of Beholder 
Syslom 3 Compiln. 
Super Monaco G.P. 
Go-untlot III 
Ski Or Die 
PGA Golf Tour 
Churk Yeager II 
Super C ars U 



349,- 

399,- 
299.- 
499,- 
189,- 
299.- 
S9fi,- 
349.- 
299.- 
299.- 

395.- 



299.- 
39*,- 
249.- 
249.- 
249.- 
449.- 
449,- 
375.- 
449,- 
449,- 
449,- 

HllH- 

II. ne 
349.- 
349,- 
t09> 
Iltng 



199,- 



»49.- 

249.- 



179,- 
149.- 

148, - 

149, - 



199.- 
199,- 
199.- 



249.- 
Ring 
Ring 



199.- 
!»,- 
199.- 



249.- 
249,- 
249.- 



295.- 
Riog 
Ring 



Ring Ring 



Cfi^ClSSYGStH MODULSFfL 

Bubbers Badekar 

Shodow Of The BeoM 

FunPUy 

PoworPlay 

Myih 

AscxoM.C. 

Badlands 

Uat Ninja III 



Ring 
399,- 

399,- 

349,- 



395,. 

299.- 

499 

549,- 

496.- 



249.- 
349,- 
249,- 



Ring 
Hin« 
299.. 
299,- 
495,- 
Ring 



349,- 
349,- 
349,- 
349,- 
349,- 
349.- 
349,- 
375.- 



DE NYESTE MEGADRTVE SPIL 

Afterburner 

Alen Kidd: Enehanted CaaUe 329, 

Arnold Palmer Toum&mont Golf 3fi9, 

Banket Boll 389, 
Camtle OflUumianm Hlarring Mickey tfouit 435, 

Column* 309, 

Cyberballi 389. 

FnrgotUn World« 389, 

Cain Ground 389, 

Ghodbualera 309. 

Ghoub'n ObonOt 439, 

Golden Axe 389, 

Her lo« Zwei 389. 
Jojne* 'Wumter" OnuglaM Knocknol Baxing 389, 

Jok Moniana Football 389, 

Laat Battle 389, 

Michael Jackman'* Moonuralker 389, 

Mybuc Defcader 
Phantasy Star II 
Rambo III 
Spe ci' Hurrier 11 
Strider 
Super Hnn)(-On 
Super Letgue 
Super Monaco Grand Prix 
Super Th under Dlflde 
The Revenge Of Shinofci 
The Sword OTVormilion 
Thunder Force II 389, 
Truxton 389, 
TVm Hawk 389. 

Wondertwy III in Monttertand 

W<irldCu P Ilalia90' 329, 
Zoom! 329, 

HOLD ØJE MED KOMMENDE MEGADRJVE SPIL; 



B8H Altack Sub 
Ainmic Roba Kid 
Halman 
Craek lienvn 
Diek Traey 
llellraimmr 
Mk. Pac- Man 
Oul Run 
Papuloum 
PtHierdrtft 
Spider Man 
Slnrmlard 
7. in nm 



Electronic Arla 

Treco 

Sega 

Sag*'* Crrmtian 
Sega 

Cai or Dreamt 
Sega 

Electronic Art* 

Sega 

Sega 

Razor Sofl 
Sega 



FA VORES FLOTTE KATALOG MED BI-A. OVER 
1 Al) si < l\ M I < J ADRI VE TITLER OG SEGA CDSTYR 



Amiga 


443,- 


C64/128Band : 


NEJ 


PC 


449,- 


C64/128Dlsk 


NEJ 



DK' S BILLIGSTE MEGADRIVE 

InkJ-Usrre top-apillci 'Miercd BcmI'. 1 loyacick og: alle kobler U 
ulalutnlnga/TV apperat. (Begranset antal 



kun 1795.- 



KCS POWERBOARD 

Amiga oOO-indeaknmodulfitdnrlBver din ASM om til en rigtig PC- 
XT Karer alt MS-DOS software. 



kun 3795.- 



DISKETTER 

3.5 ' dobbelt udede, dobbelt taeUieda diakeCter til apotpria 

100 stk. kun 499,- 



Super Amiga-CM-PC-Megadnve Katalog. Kno 15,- kr. 



99 KRONERS LYKKEMARKED 




Amiga 


C64B 


C64D 


PC 


Tom & Jerry 


9&.- 


99.- 


99.. 




Tom A Jerry II 


99.- 


99.- 


99.- 




Pink Panther 


B9r 


99,- 


99,- 




Cievor 4 Smart 


99.- 


B9,- 


99,- 




Western Games 


99.- 


99.- 


99,- 




Minigolf 


99,- 


99,- 


99,- 




Vampirn« Emplnt 


99.- 


89.- 


99.- 




Blue Angel 69 


99.- 


99,- 


99,- 


99,- 


Ealdmo Qarnea 


99.- 








Cyberworid 


99.- 


S9.- 


99,- 




KindOfMagu 


99.- 


99.- 


99.- 




Kind Of Magic II 


99,- 


99,- 


99,- 




Perplan Gulf Infor 


99,- 


99,- 


99,- 




FantaaDc Four U 




99.- 


99,- 




Wall Street 


99.- 


99.- 


99,- 


99,- 




99,- 








Powerdromo 


99.- 








Termina tor Joy. 


99,- 


99,- 


99.- 




QulckGun 2 Joy. 


W,- 




99.- 





POST ORDRE: 
TLF: 86-802700 


5^ 

M£W77 I3ION 


Qovedgaardsvej 4 . 86W Silkeborg . TIf. 86-802700 . Fax; 86-80O692 . Girp: 8-66-12-35 



SÅDAN BESTILLER DU HOS INTERACTIVISION : 

Hver mandag til fredag mellem 9.00 og 17. CO kan du ringe til Intcracttvision på tlf. S6- 
802700, ug bestille de varer du ser i vores annoncer. Du kan for 15,- kr. også få et katalog 
tilsendt, hvor du kan finde endnu flere underholdende tilbud. 

Bemærk ot der på enkelte varer kan være op til 14 dages leveringstid, selvom vi selvføl- 
gelig bestræber os på at ekspedere alle ordrer fra dag til dag. Ved betaling med check eller 
giro tillæg kr. 20,- til porto og ekspedition. Yderlig tillæg ved efterkrav kr. 25,- ialt kr. 45,- 

Bemærk venligst at alle priser er inklusive moms, med mindre andet er angivet. Desuden 
tages der forbehold for trykfejl, prissvingninger og mellemsalg. 



AMIGA PRODUKTER I HØJESTE KVALITET 

goldenIMAGE 




® 



NNER 



Ind. det professionelle 
Touch Up software 

Golden Image håndscanner med en opløsning op til 400 DPi, 
og samtidig 64 GRÅTONER! (ikke 16 som alle andre). Det 
medfølgende scanner- og redigerings software 
Tuch UP indeholder bl.a. Rotate i grader. 
Stretch, Compress, Bold, Mask 
ogOutiine. Saver i IF, IMG, 
PCX, HF. MAC PAINT 
format m.m. Tuch UP 
kræver mindst 1 Mb. 
Tekniske Data: 

Opløsning: 100/200/300/400 DPI 
Scanbredde: 105 mm. Gråtoner: 64 i 3 modes 
Justering: Ja, lys og kontrast 

HAM 

RC-500, 512 K til A 500 

med ur og afbryder. DANSK manual. 
Fungerer med alle Amiga 500 modeller 

RC-2000 

i RAM kort til Amiga 2000. Absofut 
topkvalitet med forgyldt stik. Ind. 2 Mb. 
Kan udvides til 4, 6 eller 8 Mb. 
Benytter almindelige 1 Mbit ch 



Hill IC 

Golden Image topkvalitet med microswitche på tasterne. Holder 
i mange år... Blev kåret som de bedste i COMputer's store test! 

GU000, optisk og 

GI-500 mekanisk 




DISKDREV 

I hele Golden Image serien benyttes udelukkende 100% 
støjsvage kvalitetsdrev. Alle er forsynet med videreført bus, 
afbryder og støvklap. Og bemærk: selvfølgelig også 1 års 
fuld garanti. 

MASTER 5A 

5.25" externt 100% kompatibel, 
med egen strømforsyning. 



MASTER 3A-1 





- anviser 
86 22 42 88 forhandler! 



